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Identificacion de la asignatura

Universidad
Rey Juan Carlos

Periodo de imparticion Anual
Creditos 6 ECTS
Modalidad Presencial.

Idioma en el que se imparte Castellano

Facultad Facultad de Artes Visuales & Creacion Digital

Equipo Docente

Carlos Fernandez-Pello; Ignacio Tejedor (responsable del
Departamento de Expresiones y Tecnologias Artisticas)

Presentacion de la asignatura

Abordaje y analisis de los contenidos referentes a la gestion de proyectos. Estudio de los conceptos
generales de gestion de proyectos, fases del proyecto, recursos y técnicas para el disefio web y

publicacién en un sitio web.

Competencias
Codigo . Descripcion
Competencia
CG2 Capacidad de aplicar los conocimientos a la practica.
CG3 Planificacion y gestién del tiempo.
CG4 Conocimientos béasicos del area de estudio.
CG5 Conocimientos basicos de la profesion.
CG8 Habilidades informéaticas basicas.
CG10 Capacidad de aprendizaje.
CG12 Capacidad critica y autocritica.
CG13 Capacidad de adaptacién a nuevas situaciones.
CG14 Capacidad para generar nuevas ideas.
CG15 Resoluciéon de problemas.
CG16 Toma de decisiones.
CG17 Trabajo en equipo.
CG18 Habilidades interpersonales.
CG19 Liderazgo.
CG20 Capacidad de trabajar con un equipo interdisciplinario.
CG26 Disefio y gestion de proyectos.
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CG27 Iniciativa y espiritu emprendedor.

CG29 Interés por la calidad.

CG30 Orientacion a resultados.

CE7 \C/Zvoenb(?cimiento del vocabulario y de los conceptos inherentes a las técnicas de disefio

CE9 Conocimiento de métodos de produccién y técnicas de disefio Web.

CE18 Conocimientos basicos de economia y marketing de productos Web.

CE20 Capacidad de interpretar creativa e imaginativamente problemas de disefio.

CE22 Capacidad de producir y relacionar ideas dentro del proceso creativo.

CE23 Capacidad de comunicacion.

CE24 Capacic_iad para exponer oralrnNente y por escrito con claridad problemas creativos
complejos y proyectos de disefio.

CEZ28 Capacidad de trabajar en equipo.

CE29 Capacidad de iniciativa propia y de automotivacion.

CE30 Capacidad de perseverancia.

CE31 Capacidad para generar y gestionar productos Web.

CE32 Capacidad de aplicar profesionalmente tecnologias de disefio Web.

CE42 Uve;tgllidades para el disefio Web. Adquirir las destrezas propias de la practica del disefio

CEA43 Habilidad para establecer sistemas de produccién.

CE44 Habilidad para realizar, organizar y gestionar proyectos artisticos innovadores.

CE45 Habilidad para comunicar y difundir proyectos artisticos.

CE46 Habilidad para realizar proyectos artisticos con repercusion social y mediatica.

CEA47 Habilidad para realizar e integrar proyectos artisticos en contextos mas amplios.

CE48 Habilidad para una presentaciéon adecuada de los proyectos artisticos.

Resultados de aprendizaje

Al finalizar el curso, cada estudiante debera ser capaz de:

01 Conocer de forma avanzada los cddigos HTML y CSS (CG2, CG4, CG8, CE7, CE9, CE12, CE42).
02 Conocer el uso y aplicacién de librerias o frameworks (como por ejemplo Bootstrap) (CG2, CG8,

CE9, CE12, CE22, CE29, CE32, CE42).

03 Conocer y desarrollar paginas de web de forma avanzada a través de WordPress (CG2, CG8,

CE9, CE12, CE22, CE29, CE32, CE42).

04 Ser capaz de llevar a cabo un proyecto web desde su gestacion hasta su finalizacion. (CG3,

CG10, CG14, CG15, CG17, CG20, CG26, CE22, CE28, CE31).

05 Desarrollar y evaluar todos los procesos del desarrollo (CG3, CG12, CG15, CG17, CE28).

06 Temporalizar todos los procesos del desarrollo (CG3, CG26, CE29, CE31).
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07 Analizar y ser capaz de resolver posibles problemas del desarrollo web. (CG5, CG13, CG14,
CG15, CG20, CE20, CE30).

08 Ejercer una buena comunicacién con el cliente (CG18, CG19, CE23, CE24).

09 Ser capaz de valorar y presupuestar un proyecto web (CG26, CG27, CE18, CE31).

10 Conocer la gestion de dominios y hosting (CG30, CE7, CE18, CE31, CE42).

11 Optimizacién del sitio para un buen posicionamiento en la red (SEO) y conocer el desarrollo de
campafias SEM (CG29, CE7, CE18, CE31, CE32, CE42).

Metodologia docente

MD1 Leccion magistral participativa.
MD2 Estudio de casos y debate.
MD3 Resolucion de problemas y discusién de resultados.
MD4 Aprendizaje por proyectos.
MD5 Aprendizaje cooperativo y colaborativo.
MD6 Tutorizacion y seguimiento.
Contenidos

Partiendo de los conocimientos adquiridos en Introduccién a Disefio Web.
Disefio y Desarrollo de Proyectos web

| IDEACION

Temario I MAPA REFERENCIAL
Il PROTOTIPADO

IV PRODUCCION

V PROYECTO

AF1 Clases teoricas, tedrico-practicas y/o talleres. 48 horas

Evaluacion: realizacion de pruebas escritas, pruebas objetivas y/o pruebas 3 horas
AF2

practicas presenciales.

Trabajo auténomo: realizacion de practicas y ejercicios, preparacion de 119 horas
AF3 pruebas, busqueda y seleccién de documentacion y/o lectura de material de

apoyo y referencias bibliogréaficas y visuales.
AF5 Debates presenciales y/o en linea. 6 horas
AF6 Tutorias académicas. 4 horas
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* La distribucion de horas entre las actividades formativas puede sufrir cambios debido a necesidades académicas
del curso, del grupo y/o del equipo docente.

Evaluacion

CRITERIOS GENERALES DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

La asistencia a clase es obligatoria. La falta de asistencia a mas del 20% de las clases y actividades de
una asignatura puede suponer la calificacion de suspenso, sin derecho a evaluacion ordinaria. El equipo
docente decide la aplicacion de esta norma.

CALIFICACION

El sistema de evaluacion continua valora de forma integral los resultados obtenidos por el/la estudiante
a través de los procedimientos de evaluacion recogidos en el siguiente apartado, de acuerdo con la
calificacion de 0 a 10 segun la legislacion vigente.

Si la/el estudiante desea intentar subir nota en convocatoria extraordinaria, debera renunciar
previamente en Secretaria Académica, por escrito, a todas las calificaciones obtenidas en convocatoria
ordinaria. Su calificacion final sera la obtenida en convocatoria extraordinaria.

ORTOGRAFIA Y EXPRESION

La calificaciéon de pruebas escritas incluye aspectos como la ortografia y expresion escrita. En los
examenes no se admitiran mas de 2 faltas de ortografia o 10 tildes (omitidas o mal colocadas). Los
trabajos realizados fuera de clase no podran contener mas de 1 falta.

TRABAJOS UNIVERSITARIOS

Todos tendran portada, indice y bibliografia con, al menos, 4 fuentes. Deben ser originales. Cuando se
emplean fragmentos ajenos estaran citados. Su uso no puede ser indiscriminado. El plagio, que debe
demostrarse, es un delito. Si un/una estudiante copia el trabajo de otro/a, ambas personas se
consideraran responsables.

CRITERIOS ESPECIFICOS DE EVALUACION DE LA ASIGNATURA

EVALUACION ORDINARIA

En esta asignatura, la falta de asistencia a mas del 20% de las clases y actividades supone la calificacion
de suspenso, sin derecho a evaluacion ordinaria. Si ] NO

Todas las pruebas deberan obtener una calificacion minima de 5. Si una de ellas se puntda por debajo
del minimo, no se procedera al calculo de la media ponderada.

El equipo docente indicard, mediante explicacién en clase o documento adicional a disposicion del
alumnado a través del Aula Virtual, detalles o especificaciones de contenido o entrega de las pruebas
de evaluacion.
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En el caso de trabajos, sera determinante la entrega/presentacién de los mismos en los plazos
establecidos por el equipo docente.

Pruebas (*) Descripcion de la prueba Ponderacion en %
SE2 Evaluacion ordinaria y extraordinaria:
- . Proyecto final de curso. 50%
Valoracioén de trabajos y
proyectos.
SE3
o N Tareas y ejercicios realizados dentro y fuera 35%
Evaluacion continua: tareas y del aula
deberes semanales e informes '
periddicos.
SE5 . L,
Actitud en clase participacion en los debates. 15%
Actitud en clase y participacion
en los debates.
100%

(*) De todas las pruebas aqui expuestas se tienen que recoger evidencias y entregarlas para archivo en la Secretaria
Académica (escritos, grabaciones...)

EVALUACION EXTRAORDINARIA

Los/las estudiantes que no superen la asignatura en el semestre en que se imparte dispondran de una
convocatoria extraordinaria para su superacion, excepto en aquellos supuestos en los que no resulte
posible por las caracteristicas especiales de la asignatura.

La/el estudiante realizard o entregara las pruebas de evaluacién que el equipo docente estime oportunas
y de las que habra sido informado previamente. El equipo docente se reserva el derecho a decidir si se
mantienen las calificaciones de Sistemas de Evaluacion en que el/la estudiante haya obtenido una
calificacién superior a 5 a lo largo del curso académico.

REVISION DE LAS PRUEBAS DE EVALUACION
Conforme al procedimiento de reclamacion de examenes recogido en la Normativa del Alumnado de
TAL

Recursos didacticos

BIBLIOGRAFIA RECOMENDADA

Adobe Press (2012) Dreamweaver CC. Anaya Multimedia

Brea, J.L. (2010). Las tres eras de la imagen. Imagen-materia, film, e-image. Madrid: Akal.
Krug Steve (2006). No me hagas pensar. Una aproximacion a la usabilidad web. Prentice HALL
Marmol, J. (2019). Posmodernidad, identidad y poder digital. Madrid: Bartleby Ediciones.
Mitchell, W.J.T. (2009). Teoria de la imagen. Madrid: Akal.
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Mootee, |. (2014). Design Thinking para innovacion estratégica. Madrid: Empresa Activa, Ediciones
Urano.

Selva, Marta y Sola, Anna (2004). Modos de representacion. Sujeto y tecnologias de la imagen. En
Elisenda Ardévol y Nora Muntafola (Coords.), Representacion y cultura audiovisual en la sociedad
contemporanea (pp. 175-233). Barcelona: UOC.

Tellado F. (2016). WordPress: 1001 Trucos. Anaya multimedia.

FILMOGRAFIA RECOMENDADA

SITIOS WEB DE INTERES

https://studiomoniker.com/projects
https://hyperstudio.es/es/
https://www.w3schools.com
https://developer.mozilla.org/es/
https://getbootstrap.com
https://wordpress.org

MATERIAL NECESARIO PARA CURSAR LA ASIGNATURA

VISITAS, MASTER CLASSES, EVENTOS O TALLERES ADICIONALES
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