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IMPRESO SOLICITUD PARA VERIFICACION DE TITULOS OFICIALES
1. DATOS DE LA UNIVERSIDAD, CENTRO Y TITULO QUE PRESENTA LA SOLICITUD

De conformidad con €l Real Decreto 1393/2007, por €l que se establece la ordenacion de las Ensefianzas Universitarias Oficiales

Fecha: 31/05/2022

UNIVERSIDAD SOLICITANTE CENTRO CODIGO
CENTRO
Universidad Rey Juan Carlos Centro de Educacion Superior TAI Escuela | 28053150
Universitariade Artes
NIVEL DENOMINACION CORTA
Grado Cinematografia/ Bachelor in Filmmaking

DENOMINACION ESPECIFICA

Graduado o Graduada en Cinematografia/ Bachelor in Filmmaking por la Universidad Rey Juan Carlos

RAMA DE CONOCIMIENTO CONJUNTO

Artesy Humanidades No

HABILITA PARA EL EJERCICIO DE PROFESIONES NORMA HABILITACION
REGULADAS

NOMBRE Y APELLIDOS

‘
o

CARGO

ISMAEL SANZ LABRADOR

Vicerrector de Calidad, Eticay Buen Gobierno

Tipo Documento

Numero Documento

NIF

NOMBRE Y APELLIDOS

33510948V

CARGO

ISMAEL SANZ LABRADOR

Vicerrector de Calidad, Eticay Buen Gobierno

Tipo Documento

NUmero Documento

NIF

NOMBRE Y APELLIDOS

33510948V

CARGO

ISMAEL SANZ LABRADOR

Vicerrector de Calidad, Eticay Buen Gobierno

Tipo Documento

Numero Documento

NIF

33510948V

2. DIRECCION A EFECTOS DE NOTIFICACION

en el presente apartado.

A los efectos de la préacticade |laNOTIFICACION de todos los procedimientos relativos ala presente solicitud, las comunicaciones se dirigiran aladireccién que figure

DOMICILIO CODIGO POSTAL MUNICIPIO TELEFONO
C/ Tulipan g/n 28933 Mostoles 914888577
E-MAIL PROVINCIA FAX
vice.calidad@urjc.es Madrid 914888137
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3. PROTECCION DE DATOS PERSONALES

De acuerdo con lo previsto en laLey Organica 5/1999 de 13 de diciembre, de Proteccién de Datos de Carécter Personal, se informa que los datos solicitados en este
impreso son necesarios para la tramitacién de la solicitud y podréan ser objeto de tratamiento automatizado. La responsabilidad del fichero automatizado corresponde
al Consegjo de Universidades. Los solicitantes, como cedentes de los datos podran ejercer ante el Consejo de Universidades |os derechos de informacién, acceso,
rectificacion y cancelacion alos que serefiere el Titulo |11 delacitada Ley 5-1999, sin perjuicio de lo dispuesto en otra normativa que ampare los derechos como

cedentes de |los datos de carécter personal.

El solicitante declara conocer los términos de la convocatoriay se compromete acumplir los requisitos de la misma, consintiendo expresamente la notificacion por
medios teleméticos a los efectos de lo dispuesto en el articulo 59 de la 30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas'y del

Procedimiento Administrativo Comun, en su version dada por la Ley 4/1999 de 13 de enero.
En: Madrid, AM 28 dejulio de 2021
Firma: Representante legal de la Universidad
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1. DESCRIPCION DEL TiTULO
1.1. DATOSBASICOS

NIVEL DENOMINACION ESPECIFICA CONJUNTO | CONVENIO CONV.
ADJUNTO
Grado Graduado o Graduada en Cinematografia/ Bachelor |No Ver Apartado 1:
in Filmmaking por la Universidad Rey Juan Carlos Anexo 1.

LISTADO DE MENCIONES

Mencion en Guion y Direccidn / Screenwriting and Directing

Mencion en Produccion y Disefio de Produccion / Production and Production Design

Mencion en Postproduccion de Imagen y Creacion Sonora/ Image and Sound Postproduction

Mencion en Direccion de Fotografiay Camara/ Direction of Photography and Camera
RAMA ISCED 1 ISCED 2

Artesy Humanidades Artes Técnicas audiovisualesy
medios de comunicacion

NO HABILITA O ESTA VINCULADO CON PROFESION REGULADA ALGUNA
AGENCIA EVALUADORA

Fundacion para el Conocimiento Madrimasd
UNIVERSIDAD SOLICITANTE

Universidad Rey Juan Carlos

LISTADO DE UNIVERSIDADES

CODIGO UNIVERSIDAD

056 Universidad Rey Juan Carlos
LISTADO DE UNIVERSIDADES EXTRANJERAS

CODIGO UNIVERSIDAD

No existen datos

LISTADO DE INSTITUCIONES PARTICIPANTES

No existen datos
1.2. DISTRIBUCION DE CREDITOSEN EL TiTULO

CREDITOSTOTALES CREDITOS DE FORMACION BASICA CREDITOSEN PRACTICASEXTERNAS

240 60 21

CREDITOSOPTATIVOS CREDITOS OBLIGATORIOS CREDITOSTRABAJO FIN GRADO/
MASTER

60 0 9

LISTADO DE MENCIONES

MENCION CREDITOSOPTATIVOS

Mencién en Guion y Direccién / Screenwriting and Directing 60.

Mencion en Produccion y Disefio de Produccién / Production and Production Design | 60.

Mencion en Postproduccion de Imagen y Creacion Sonora/ Image and Sound 60.

Postproduction

Mencion en Direccion de Fotografiay Cémara/ Direction of Photography and Camera | 60.

1.3. Universidad Rey Juan Carlos

1.3.1. CENTROSEN LOSQUE SE IMPARTE

LISTADO DE CENTROS

CODIGO CENTRO

28053150 Centro de Educacién Superior TAI Escuela Universitaria de Artes

1.3.2. Centro de Educacién Superior TAl Escuela Universitaria de Artes
1.3.2.1. Datos asociados d centro
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TIPOS DE ENSENANZA QUE SE IMPARTEN EN EL CENTRO

PRESENCIAL

SEMIPRESENCIAL

A DISTANCIA

Si

No

No

PLAZAS DE NUEVO INGRESO OFERTADAS

PRIMER ANO IMPLANTACION

SEGUNDO ANO IMPLANTACION

TERCER ANO IMPLANTACION

150 150 150

CUARTO ANO IMPLANTACION TIEMPO COMPLETO

150 ECTSMATRICULA MINIMA ECTSMATRICULA MAXIMA
PRIMER ANO 48.0 78.0

RESTO DE ANOS 48.0 78.0

TIEMPO PARCIAL

ECTSMATRICULA MINIMA

ECTSMATRICULA MAXIMA

PRIMER ANO

240

47.0

RESTO DE ANOS

240

47.0

NORMAS DE PERMANENCIA

https://www.urjc.es/images/Universi dad/Presentaci on/normati va/Normativa%20Permanenci a%20y%20M atri cul a.pdf

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

41242
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2. JUSTIFICACION, ADECUACION DE LA PROPUESTA Y PROCEDIMIENTOS
Ver Apartado 2: Anexo 1.

3. COMPETENCIAS

Identificador : 2504415 Fecha: 31/05/2022

3.1 COMPETENCIASBASICASY GENERALES

BASICAS

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de labase de la
educacion secundariageneral, y se suele encontrar aun nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
a gunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su &rea de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos rel evantes (normalmente dentro de su area de estudio)
para emitir juicios que incluyan unareflexion sobre temas relevantes de indole social, cientificao ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemasy soluciones a un publico tanto especializado como no
especiaizado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un ato grado de autonomia

GENERALES

CGOL1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematogréfico para su aplicacién en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO3 - Conocer los cadigos éticos y deontol dgicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de | os recursos tecnol dgicos propios de la creacion audiovisual . / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisua creation.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artistica y técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay € lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivos y caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO7 - Conocer diferentes metodologias de estudio e investigacion que capaciten para el continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodologies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en el &mbito de la creacidn audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, socia and artistic changes.

CG09 - Conocer el marco legal y normativo que regulay condicionala actividad profesiona y sus contenidos. / Know the legal
framework and regulations that control and determine the professional activity and its content.

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

No existen datos

3.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE13 - Interpretar textos y guiones atendiendo a cualquier elemento artistico, escénico y espacial relacionado con € disefio de
produccién. / Interpret texts and screenplays with specia attention to all artistic, scenic or special elements related to production
design.

CE14 - Crear discursos cinematograficos coherentes adaptados a distintos géneros y lenguajes mediante la asociacion 16gica
de imégenesy sonidos. / Create coherent film discourses that are suited to different genres and languages by means of alogical
association of image and sound.

CE15 - Componer iméagenes a partir de laintegracion de elementos filmados y/o generados en procesos de posproduccion. /
Compose images by integrating elements that are filmed and/or generated in postproduction processes.
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CE16 - Disefiar €l sonido de una obra audiovisual a partir de la captacion, la conceptualizacion y lacomposicion tonal y espacial de
los didlogos, los ambientes, los efectos y lamusica. / Design the sound of an audiovisual work through capture, conceptualization
and the tonal and spatial composition of the dialogues, settings, effects and music.

CE17 - Comprender las posibilidades de la tecnologia de filmacién y |os recursos luminotécnicos para la creacion de ambientes y
atmosferas especificas. / Understand the possibilities offered by film technology and light engineering to create specific settings and
atmospheres.

CE18 - Mangjar diferentes tecnologias de captacion de laimagen segiin las necesidades del proyecto. / Work with different image
capture technologies in accordance with the needs of the project.

CEOQ1 - Comprender la historia, la evolucion y la aportacion de la cinematografia desde |os puntos de vista estético, socia y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO2 - Comprender las clavesy especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEO3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual . / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
y/o filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEO05 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

CEO6 - Conocer los diferentes model os de produccién y su relacion con las demandas del mercado audiovisual. / Know the
different production models and their relationship to the demands of the audiovisual industry.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual
projects.

CEO8 - Desarrollar una historiade ficcion y de no ficcion desde la conceptualizacion de laidea a su formalizacion en un guion
cinematografico. / Develop afiction or non-fiction story, from the birth of the idea through to its materialization in a screenplay.

CEQ9 - Abordar un proyecto de direccion cinematogréfica que incluyala planificacion, larealizacion y la gestion de un equipo
creativo. / Undertake project in film directing that includes planning, execution and the management of a creative team.

CE10 - Comprender las claves de la direccién de actores profundizando en la dramaturgiay en la puesta en escena a partir de la
psicologia de los personajes y sus conflictos draméticos. / Understand the fundamentals of directing actors, with an emphasis on
dramaturgy and mise-en-scéne based on the psychology of the characters and their dramatic conflicts.

CE11 - Disefiar de formaintegral una produccion audiovisual mediante la planificacion del proyecto, la gjecucién delos
presupuestos, €l control de los recursos técnicos y la gestion de equipos de trabajo. / Comprehensively design and direct an
audiovisual production through project planning, budget execution, control of technical resources and team management.

CE12 - Conocer las claves de la produccion gecutivay su relacién con laviabilidad de un proyecto audiovisua desde la
conceptualizacioén de laidea hasta su distribucion, promocién'y exhibicion. / Understand the essential's of executive production and
how it relates to the viability of an audiovisual project, from the birth of the idea through to distribution, promotion and screening.

4. ACCESO Y ADMISION DE ESTUDIANTES

|4.1 SISTEMAS DE INFORMACION PREVIO

Ver Apartado 4: Anexo 1.

4.2 REQUISITOSDE ACCESO Y CRITERIOS DE ADMISION

Criterios de Admisién

El acceso a las ensefianzas oficiales de Grado requerira estar en posesion del Titulo de Bachiller o equivalente y la superacién de la prueba a que
se refiere el articulo 42 de la Ley Orgéanica 6/2001, de Universidades, modificada por la Ley 4/2007, de 12 de abril, sin perjuicio de los demés meca-
nismos de acceso previstos por la normativa vigente: RD 1640/1999, de 22 de octubre, (BOE de 27 de octubre de 1999), modificado y completado
por el RD 990/2000, de 2 de junio (BOE de 3 de junio de 2000) y por el RD 1025/2002, de 4 de octubre (BOE de 22 de octubre de 2002) y desarro-
llado por la Orden de 25 de noviembre de 1999 (BOE de 30 de noviembre de 1999).

1.- Pruebas de Acceso LOE-LOMCE

Requisitos. Podran presentarse a la prueba de acceso a la universidad, quienes estén en posesion del titulo de bachiller | que se refieren los articu-
los 37 y 50.2 de la Ley Orgénica 2/2006, de Educacion.
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Objetivos. La prueba se adecuara al curriculo del bachillerato y versara sobre las materias, a las que se refieren los articulos 6 y 7 del Real Decreto
1467/2007, de 2 de noviembre, por el que se establece la estructura del bachillerato y se fijan sus ensefianzas minimas, establecidas para el segun-
do curso.

Convocatorias. Anualmente se celebraran, dos convocatorias de la prueba de acceso a la universidad. Los estudiantes podran presentarse en suce-
sivas convocatorias para mejorar la calificacion de la fase general o de cualquiera de las materias de la fase especifica.

Las materias elegidas podran ser diferentes de las que fueron examinados en convocatorias anteriores.
Se tomaré en consideracion la calificacién obtenida en la nueva convocatoria, siempre que ésta sea superior a la anterior.

Adaptacion para alumnos discapacitados. Las comisiones organizadoras determinaran las medidas oportunas que garanticen que los estudiantes
que presenten algin tipo de discapacidad puedan realizar, tanto la fase general como la especifica en las debidas condiciones de igualdad.

En todo caso la determinacién de dichas medidas se hara basandose en las adaptaciones curriculares cursadas en bachillerato, las cuales estaran
debidamente informadas por los correspondientes servicios de orientacion.

Estructura general de la prueba de acceso:

La prueba de acceso a las ensefianzas universitarias oficiales de Grado se estructura en dos fases denominadas respectivamente fase general, que
constara de 4 ejercicios, y fase especifica.

El estudiante indicara en la solicitud de inscripcién en la prueba la Lengua Extranjera la materia comdn del segundo ejercicio de la fase general y las
materias de modalidad de las que se examinaréa en la fase general y, en su caso, en la fase especifica, las haya, o no, cursado. De esta manera la
duracién de la prueba de cada alumno dependera del nimero de asignaturas en las que se matricule.

FASE GENERAL

Tiene por objetivo valorar la madurez y destrezas basicas que debe alcanzar el estudiante al finalizar el bachillerato para seguir las ensefianzas uni-
versitarias oficiales de Grado, especialmente en lo que se refiere a la comprensiéon de mensajes, el uso del lenguaje para analizar, relacionar, sinte-
tizar y expresar los conocimientos o técnicas fundamentales de una materia de modalidad.

Cada ejercicio presentara dos opciones diferentes entre las que el estudiante debera elegir una.

Primer ejercicio: Consistira en el comentario, por escrito, de un texto no especializado y de caracter informativo o divulgativo, relacionado con
las capacidades y contenidos de la materia de Lengua castellana y literatura.

Segundo ejercicio: Versara sobre las capacidades y contenidos de una de las siguientes materias comunes de 2° de bachillerato: Historia de la
filosofia O Historia de Espafia.

Tercer ejercicio: Sera de lengua extranjera elegida por el alumno (alemén, francés, inglés, italiano y portugués) y tendra como objetivo valorar
la comprension oral y lectora y la expresion oral y escrita.

Cuarto ejercicio: Versara sobre los contenidos de una materia de modalidad de segundo de bachillerato. Tendran preferencia en la admision
los estudiantes cuyo ejercicio se corresponda con una materia vinculada a la rama de conocimiento de la ensefianza que se solicita.

La duracién méxima de cada uno de los ejercicios de esta fase sera de hora y media. Con un intervalo de 45 minutos como minimo entre ejercicio y
ejercicio.

FASE ESPECIFICA

Es de carécter voluntario y sirve para obtener una mejor nota de admisién. La calificacién de las materias de la fase especifica tendra validez para
la admision en estudios de grado durante los dos cursos académicos siguientes a la superacion de las mismas, siempre que se haya superado la
fase general en la misma o anterior convocatoria.

Cada estudiante se podra examinar de cualquiera de las materias de modalidad de segundo de bachillerato distinta de la elegida para la Fase Ge-
neral, las haya o no cursado.

La duraci6n de cada ejercicio sera de hora y media, con descanso de 45 minutos entre pruebas.

Callificaciones y célculo de la nota:

Cada fase se callifica independientemente.
Calificacion Fase General:

Todos los ejercicios son evaluados de 0 a 10 puntos con dos cifras decimales

Nota de acceso= 0,4 calificacion de fase general* + 0,6 nota de bachillerato (*Si la nota es mayor o igual que 4.)

Calificacion fase general (CFG)=media de los 4 ejercicios.

Si la nota de la fase generales menor de 4 puntos, o la nota de acceso es inferior a 5 puntos, el alumno no ha superado la prueba.

Los estudiantes podran presentarse en sucesivas convocatorias para mejorar las calificaciones, tanto en la fase general como en la especifica.
Las materias elegidas podran ser diferentes de las que fueron examinados en convocatorias anteriores. Se tomara en consideracion la califica-
cién obtenida en la nueva convocatoria siempre que ésta sea superior a la anterior.

La superacién de la fase general tendra validez indefinida.

Calificacion Fase Especifica:

Una vez superada la fase general y obtenida una nota de acceso, el alumno puede ser admitido directamente en aquellas titulaciones donde la ofer-
ta educativa es mayor que la demanda.

Para la admisioén en titulaciones donde se produzca un procedimiento de concurrencia competitiva (mayor demanda que oferta), el alumno puede
¢Jmejorar¢, su nota de acceso mediante la nota de admisién utilizando para ello las notas obtenidas en la fase especifica.

0
Q
s
o
o
o
9
[$]
©
o
=
R
c
(S
©
©
[
°
o)
w
=
[%2]
o
=
e
®©
c
[
ke
©
°
=}
(@]
o
)
3]
o
2
®©
(@]
>
°
(]
L
(2]
)
Qo
o)
s)
c
e
o
IS
o
>
©
)
@
o
)
(2]
=
(%2}
o
=
e
c
[3)
Q@
Q
[
(]
=
=
o
>
]
o
©
<
o)
)
<
™
N~
©
S
©
I
<
o)
©
I
©
I
)
<t
©
©
—
0
>
[0}
(@]

71242



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=515649262594250673499452

Identificador : 2504415 Fecha: 31/05/2022

GOBIERND  MINISTERIO.
DE mﬁa DE EDUCACION, CULTURA
¥ DEPCRTE

"
<
L

Para que tengan validez las notas de la fase especifica el alumno debe haber superado la prueba de acceso (fase general) en la misma o anteriores
convocatorias.

Nota de admisién= Nota de acceso + a*M1 + b*M2

Para el célculo de la nota de admisién, se elegiran en su caso, las dos materias de modalidad (M1 y M2) cuyas calificaciones otorguen al estu-
diante la mejor nota de admision.

Estas materias deben estar adscritas a la rama del conocimiento del titulo al que se quiere ser admitido.

ay b son pardmetros de ponderacion de las materias de la fase especifica.

Variaran entre 0,1 y 0,2 en funcion de la idoneidad de las materias con las ensefianzas universitarias que se pretenden cursar.

La calificaciéon de estas materias de la fase especifica tendra validez durante los dos cursos académicos siguientes. El alumno podré presen-
tarse para mejorar sus notas en tantas convocatorias como quiera.

La nota méaxima de acceso = 10
La nota maxima de admision= 14

La admision se lleva a cabo a través del distrito Gnico y abierto que esta compuesto por los 6 vicerrectores de estudiantes de las Universidades pu-
blicas de Madrid y el Director General de Universidades de la Comunidad de Madrid.

A efectos del procedimiento general de admision, las Universidades publicas de Madrid (Alcala, Auténoma, Carlos Ill, Complutense, Politécnica y
Rey Juan Carlos), tienen consideracién de una Gnica Universidad y constituyen un Distrito Unico. Esto significa que los alumnos deben realizar UNA
SOLA SOLICITUD en la que relacionaran, por orden de preferencia, los estudios que deseen iniciar entre todos los ofertados por las seis Universi-
dades. El cien por cien de las plazas de todos los estudios de Madrid se ofertan por DISTRITO ABIERTO, en igualdad de condiciones para todos
los alumnos sin tener en cuenta su Distrito de procedencia o el lugar en que residan. Pueden solicitar ingreso en el primer curso de los estudios
conducentes a la obtencién de titulos oficiales impartidos en el Distrito los alumnos que retinan los requisitos exigidos por la legislacion vigente para
acceder a la Universidad:

1. Estudiantes que hayan superado las Pruebas de Acceso a la Universidad o equivalentes (COU anterior al curso 1974/1975, Preuniversitario y
Examen de Estado) en cualquier Universidad espafiola.

2. Estudiantes que reinan los requisitos exigidos para acceder a la universidad en los sistemas educativos de paises miembros de la Unién Euro-
pea, incluidos los poseedores del Bachillerato Internacional, Bachillerato Europeo, los procedentes del sistema educativo Suizo y alumnos proce-
dentes del sistema educativo Chino, ademas de los sistemas educativos de Islandia, Noruega y Liechtenstein, sin perjuicio de las pruebas especifi-
cas que puedan exigirse para el acceso a determinadas ensefianzas.

3. Estudiantes de Formacién Profesional en posesion de titulos oficiales de Técnico Superior, Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio, o de
Técnico Deportivo Superior del sistema educativo espafiol y titulos declarados homologados o equivalentes.

4. Estudiantes en posesion de una titulacion universitaria oficial de Grado, Master, Diplomado Universitario, Arquitecto Técnico, Ingeniero Técnico,
Licenciado, Arquitecto, Ingeniero o Titulos equivalentes (ver apartado de legislacion basica).

La adjudicacion de plazas se realiza en funcion de la nota de admision obtenida por el estudiante, como se ha indicado anteriormente. Se atenderan
en primer lugar las solicitudes de aquellos estudiantes que hayan superado la prueba de acceso a la universidad (y equivalentes) o sus estudios de

Formacién Profesional en la convocatoria ordinaria del afio en curso o en convocatorias ordinarias o extraordinarias de afios anteriores. En segundo
lugar, se adjudicaran plazas a los estudiantes que superen en la convocatoria extraordinaria del afio en curso.

Las solicitudes que se encuentren en igualdad de condiciones, segun las prioridades que establece la legislacion, se ordenaran aplicando el criterio
que corresponda de entre los siguientes:

1. La nota de admisién obtenida en la prueba de acceso a la universidad.

2. La nota media resultante de promediar la puntuacién obtenida en las pruebas de madurez y la media del expediente académico del Bachillerato
Superior y del curso Preuniversitario.

3. La nota media del expediente académico del BUP o, en su caso, del Bachiller Superior y del COU, para los que hayan superado este Gltimo con
anterioridad al curso 1974-75.

4. La nota media del expediente académico de Bachillerato para quienes hayan cursado planes de estudios anteriores al del afio 1953.
5. La nota media del expediente académico, cuando se acredite estar en posesion de titulacion universitaria o equivalente.
6. La nota media del expediente académico de Formacion Profesional o equivalente.

El departamento de Admisiones es el 6rgano encargado de acompafar a los futuros estudiantes durante el proceso de admision. Esta constituido
por:

coordinadores de admisién, profesionales de la industria artistica encargados del proceso administrativo;
orientadores académicos, docentes de la disciplina en activo que, en contacto con la direccion de arealtitulacion, se encargan de valorar el
compromiso del candidato y garantizar que sus inquietudes y expectativas se adecuen al programa seleccionado.

Para acceder al Grado en Cinematografia el
candidato
, de forma preliminar, tendra que:

- Presentar una carta de motivacion
que justifique el interés por los estudios que quiere cursar.

- Realizar una entrevista personal con un orientador académico (los alumnos extranjeros podran realizar la entrevista a través de videoconferencia).

Una vez realizada la entrevista, el
orientador académico emitird un informe del proceso que se adjuntara al expediente de admisién
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con el objetivo de ofrecer informacién acerca del perfil del candidato a la Direccién de Area/Titulacién. La entrevista no condiciona el acceso al Gra-
do..

La adjudicacion de las plazas se realizara siguiendo los criterios de seleccion para el acceso a titulaciones de Grado.
El 6rgano encargado es el Departamento de Admisiones.

Normativa:

Real Decreto 412/2014, de 6 de junio, por el que se establece la normativa basica de los procedimientos de admision a las ensefianzas universita-
rias oficiales de Grado.

Real Decreto 558/2010,de 7 de mayo, por el que se modifica el Real Decreto 1892/2008, de 14 de noviembre, por el que se regulan las condicio-
nes para el acceso a las ensefianzas universitarias oficiales de grado y los procedimientos de admision a las universidades publicas espafiolas.

Orden EDU/1247/2011,de 12 de mayo, por el que se modifica la orden EDU/1434/2009de 29 de mayo, por la que se actualizan los Anexos del Real
Decreto 1982/2008.

Real Decreto 1892/2008,de 14 de noviembre, por el que se regulan las condiciones para el acceso a las ensefianzas universitarias oficiales de gra-
do y los procedimientos de admisién a las universidades puUblicas espafiolas.

Orden EDU/1434/2009, de 29 de mayo, por la que se actualizan los anexos del Real Decreto 1892/2008, de 14 de noviembre, por el que se regulan
las condiciones para el acceso a las ensefianzas universitarias oficiales de grado y los procedimientos de admision a las universidades publicas es-
pafiolas.

Orden EDU/268/2010, de 11 de febrero, por la que se modifica la Orden EDU/1434/2009, de 29 de mayo, por la que se actualizan los anexos del
Real Decreto 1892/2008, de 14 de noviembre, por el que se regulan las condiciones para el acceso a las ensefianzas universitarias oficiales de gra-
do y los procedimientos de admisién a las universidades pulblicas espafiolas.

Correccion de errores del Real Decreto. 1892/2008. 28 de marzo 2009

Correccion de errores del Real Decreto. 1892/2008. 21 de julio 2009

Orden 3208/2009,de 2 de Julio, por la que se desarrollan algunos aspectos dispuestos en el Real Decreto 1892/2008, de 14 de noviembre.
Decreto 67/2008,de 19 de Junio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de Madrid el Curriculum de Bachillerato.

Real Decreto 1467/2007,de 2 de noviembre, por el que se establece la estructura del Bachillerato y se fijan sus ensefianzas minimas.

Orden EDU/3242/2010, de 9 de diciembre, por la que se determina el contenido de la fase especifica de la prueba de acceso a la universidad que
podran realizar quienes estén en posesion de un titulo de técnico superior de formacién profesional, de técnico superior de artes plasticas y disefio
o de técnico deportivo superior y equivalentes.

2.- Otras formas de acceso

2.1- Pruebas de Acceso para Mayores de 25 afios

La Normativa es: Las pruebas de acceso reguladas en el RD 412/2014, de 6 de junio, por el que se establece la normativa basica de los procedi-
mientos de admision a las ensefianzas universitarias Oficiales de Grado, entraran en vigor a partir del 8 de junio de 2014, y afectaran a los procedi-
mientos de admision a partir del afio académico 2015/2016

Los requisitos son: Las personas mayores de 25 afios, podran acceder a las ensefianzas universitarias oficiales de Grado mediante la superacion
de una prueba de acceso. S6lo podran concurrir a dicha prueba, quienes cumplan o hayan cumplido 25 afios antes del dia 1 de octubre del afio na-
tural en que se celebre dicha prueba.

2.2.- Pruebas de Acceso para Mayores de 40 afios

La Normativa es: Las pruebas de acceso reguladas en el RD 412/2014, de 6 de junio, por el que se establece la normativa basica de los procedi-
mientos de admision a las ensefianzas universitarias Oficiales de Grado, entraran en vigor a partir del 8 de junio de 2014, y afectaran a los procedi-
mientos de admision a partir del afio académico 2015/2016

Los requisitos son: Las personas mayores de 40 afios, podrén acceder a las ensefianzas universitarias oficiales de Grado mediante la superacion
de una entrevista personal acreditando una determinada experiencia laboral y profesional en relacién con la titulacién. Sélo podran concurrir a dicha
entrevista, quienes cumplan o hayan cumplido 40 afios antes del dia 1 de octubre del afio natural en que se celebre dicha prueba, ademas de no
estar en posesion de ninguna titulaciéon académica habilitante para acceder a la universidad por otras vias.

2.3.- Pruebas de Acceso para Mayores de 45 afios

La Normativa es: Las pruebas de acceso reguladas en el RD 412/2014, de 6 de junio, por el que se establece la normativa basica de los procedi-
mientos de admision a las ensefianzas universitarias Oficiales de Grado, entraran en vigor a partir del 8 de junio de 2014, y afectaran a los procedi-
mientos de admision a partir del afio académico 2015/2016

Los requisitos son: Podrén acceder por esta via las personas mayores de 45 afios de edad que no posean ninguna titulacién académica habilitan-
te para acceder a la universidad por otras vias ni puedan acreditar experiencia laboral o profesional.

Podran acceder a las ensefianzas universitarias oficiales de Grado mediante la superacién de una prueba de acceso adaptada, si cumplen o han
cumplido la citada edad antes del dia 1 de octubre del afio natural en que se celebre dicha prueba.

Podran realizar la prueba de acceso en la universidad de su eleccion, siempre que existan en ésta los estudios que deseen cursar, correspondién-
doles, a efectos de ingreso, la universidad en la que haya realizado la prueba correspondiente.
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Para el caso de cupos o casos especiales se especifica la documentacién adicional que se tendra que incluir. Los cupos que la Universidad ha deci-
dido mantener en cada caso que distingue la legislacion vigente son los siguientes:

1.- Alumnos extranjeros: s6lo en la fase de preinscripcion de junio, el 1% para nacionales de paises no comunitarios ni del espacio econémico euro-
peo con convenio de reciprocidad y que hayan superado las pruebas de acceso en el actual curso académico o el anterior.

2.- Plazas reservadas para mayores de 25 afios. Para los estudiantes que hayan superado la prueba de acceso a la universidad para mayores de
25 afios de edad, se reservaran un nimero de plazas no inferior al 2 por 100.

3.- Plazas reservadas para mayores de 45 afios y para mayores de 40 afios que acrediten experiencia laboral y profesional. Para las personas que
accedan a las ensefianzas universitarias oficiales de Grado habiendo superado la prueba de acceso a la universidad para mayores de 45 afios o
acreditando una experiencia laboral o profesional a la que se refiere el articulo 36, las universidades reservaran en su conjunto un nimero de pla-
zas no inferior al 1 por 100 ni superior al 3 por 100.

4.- Plazas reservadas a estudiantes con discapacidad. Se reservara un 5 por 100 de las plazas disponibles para estudiantes que tengan reconocido
un grado de discapacidad igual o superior al 33 por 100, asi como para aquellos estudiantes con necesidades educativas especiales permanentes
asociadas a circunstancias personales de discapacidad, que durante su escolarizacion anterior hayan precisado de recursos y apoyos para su ple-
na normalizacion educativa.

5.- Plazas reservadas a deportistas de alto nivel y de alto rendimiento. Rendimiento se regira por lo dispuesto en el articulo 9.1 del Real Decreto
971/2007, de 13 de julio, sobre deportistas de alto nivel y alto rendimiento. Se reservara un porcentaje minimo del 3 por 100 de las plazas ofertadas
por los centros universitarios, para quienes acrediten su condicion de deportista de alto nivel o de alto rendimiento y retinan los requisitos académi-
cos correspondientes.

6.- Plazas reservadas a estudiantes con titulacién universitaria o equivalente. Para los estudiantes que ya estén en posesion de una titulacién uni-
versitaria oficial o equivalente, se reservara un nimero de plazas no inferior al 1 por 100 ni superior al 3 por 100.

Los estudiantes que retinan los requisitos para solicitar la admision por mas de una via de acceso (general y/o porcentaje de reserva) podran optar,
a efectos de preinscripcion, por una de entre las varias vias posibles, a su eleccién, pero Unicamente por una de ellas.

Las plazas objeto de reserva que queden sin cubrir se acumularan a las ofertadas por el régimen general en la fase de junio.
La informacién anterior ser& susceptible de modificaciones en funcién de los posibles cambios en el calendario académico.
A continuacion se incluye la normativa de permanencia para los estudios de Grado:

NORMATIVA DE PERMANENCIA

ARTICULO 1. OBJETO Y AMBITO DE APLICACION

La presente normativa tiene por objeto regular el régimen de matricula y permanencia de los estudiantes en los estudios oficiales de Grado de la
Universidad Rey Juan Carlos.

ARTICULO 2. DEDICACION A TIEMPO COMPLETO Y A TIEMPO PARCIAL

2.1. Los estudiantes, con independencia del curso en el que se encuentren, podran elegir la condicién de Estudiantes a Tiempo Completo o Estu-
diantes a Tiempo Parcial.

2.2 Estudiantes a Tiempo Completo seran aquellos que se encuentren matriculados, durante un curso académico, en un nimero de créditos que
oscile entre 48 y 78. Por defecto, todos los estudiantes de Grado en la Universidad Rey Juan Carlos, se consideraran Estudiantes a Tiempo Com-
pleto.

2.3. Estudiantes a Tiempo Parcial seran aquellos que se encuentren matriculados, durante un curso académico, entre 24 y 47 créditos. Los estu-
diantes que se matriculen en esta modalidad, tienen que indicar la condicién de Estudiante a Tiempo Parcial al realizar la matricula.

2.4. El limite inferior de créditos para Estudiantes a Tiempo Parcial no sera aplicable a aquellos a quienes les falten menos de 24 ECTS para termi-
nar su titulacion, sin que se pueda alterar el tiempo de permanencia recogido en el articulo 6.2.

2.5. Los Estudiantes a Tiempo Parcial podran solicitar a los/as Decanos/as y Directores/as de los Centros responsables de su titulacion, a través de
sus Coordinadores/as de titulacién una "Dispensa Académica Especial” que les exima de la asistencia a clase de aquellas asignaturas, o partes de
asignaturas, en las que se admita la Dispensa en su Guia Docente sin que afecte al proceso de Evaluacién. En caso de ser concedida, los decanos
y directores de los centros comunicaran al profesor responsable de la asignatura dicha concesion.

ARTICULO 3. NUMERO MAXIMO DE CREDITOS MATRICULABLES

3.1. El nlmero méaximo de créditos en los que podra matricularse un Estudiante a Tiempo Completo de nuevo ingreso en primer curso sera de 78.
Quedan excluidos de este computo los créditos referidos a las Practicas Externas y el Trabajo Fin de Grado

3.2. Los Estudiantes a Tiempo Completo podran matricularse hasta un maximo de 78 créditos, siempre que el horario sea compatible. En caso de
doble grado serén 101 créditos.

3.3. Los estudiantes a Tiempo Parcial no podran superar nunca el nimero de 47 créditos matriculados.
ARTICULO 4. REGIMEN DE MATRICULACION

Periodo de matricula. La matricula se realizara dentro de los periodos y plazos fijados, y en la forma determinada por la Universidad. Los plazos y
procedimientos de matricula y preinscripcion se haran publicos antes del comienzo del curso académico.

ARTICULO 5. PERMANENCIA EN LOS ESTUDIOS DE GRADO
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5.1. La permanencia de los estudiantes en los estudios de Grado sera de un méaximo de ocho afios para estudiantes a tiempo completo. Los estu-
diantes a tiempo parcial podran solicitar al Rector una proérroga de hasta dos afios mas. Se entendera por estudiante a tiempo parcial el que hubiera
solicitado esta condicion durante al menos dos cursos académicos.

5.2. En los Grados de duracion superior a 240 créditos (4 afios), el maximo del apartado anterior se incrementara en un afio mas por cada 60 crédi-
tos ECTS que se adicionen a los 240 ECTS.

5.3. Cuentan cdmo afios de permanencia aquellos en que el estudiante haya formalizado su matricula y no la haya anulado o se le haya anulado la
matricula por impago.

5.4. Los estudiantes habran de superar en el primer curso un minimo de dos asignaturas. Los estudiantes que cursen estudios a tiempo parcial, de-
beran superar al menos una asignatura en su primer afio académico. La no obtencién de este nimero minimo de asignaturas determinara la imposi-
bilidad de continuar los estudios iniciados.

5.5. No obstante lo anterior, con caracter extraordinario, el Rector podra autorizar, a peticién del interesado, la continuacion de los estudios en
aquellos casos particulares en los que causas de fuerza mayor debidamente probadas hubieran afectado al rendimiento académico del estudiante.

ARTICULO 6. NUMERO DE MATRICULAS

6.1. Los estudiantes que estén cursando cualquier titulacion oficial de Grado de la Universidad Rey Juan Carlos podran realizar un maximo de cua-
tro matriculas para la superacion de cada una de las asignaturas del plan de estudios, sin contar anulaciones anteriores de las mismas.

6.2. Previa solicitud motivada del estudiante, el Rector podra conceder una matricula adicional y de forma excepcional una matricula adicional extra-
ordinaria.

6.3. Régimen de evaluacion. Con caracter general, la matricula en una asignatura da lugar al derecho a ser evaluado y calificado a lo largo del cur-
so de conformidad con el régimen de evaluacion establecido en la Guia Docente de cada asignatura, y cuya calificacion se recogeréa en el acta ordi-
naria o extraordinaria correspondiente.

6.4. Las asignaturas correspondientes al primer cuatrimestre se calificaran en el acta de evaluacion ordinaria en las fechas establecidas en el calen-
dario académico oficial aprobado por el Consejo de Gobierno cada afio.

6.5. Las asignaturas correspondientes al segundo cuatrimestre y las de duracién anual se calificaran en el acta ordinaria en las fechas establecidas
en el calendario académico oficial aprobado por el Consejo de Gobierno cada afio.

6.6. Durante el periodo establecido en el calendario oficial los estudiantes que no hayan superado la asignatura en la evaluacion ordinaria, podran
ser evaluados de aquellos conocimientos y competencias que puedan ser reevaluables, segun lo establecido en la Guia Docente, en una evalua-
cién extraordinaria.

ARTICULO 7. DISCAPACIDAD Y SITUACIONES EXCEPCIONALES

La Universidad promovera la efectiva adecuacion de la normativa de permanencia y matricula a las necesidades de los estudiantes con discapaci-
dad mediante la valoracién de cada caso concreto y la adopcion de las medidas especificas adecuadas. Asimismo, la Universidad velara por la fle-
xibilizacién de estas normas cuando el estudiante sufra una enfermedad grave durante un tiempo prolongado, o cuando se produzca alguna otra
situacion excepcional. A estos efectos, previa solicitud del estudiante, los Decanos o Directores de Escuela realizaran una propuesta motivada al
Rector para valorar cada caso concreto y adoptar las medidas que resulten pertinentes.

Disposicion Final
La presente normativa se publicara al dia siguiente de su aprobacion y sera de aplicacion a partir del curso académico 2014-2015.
4.2.1 Criterios de acceso y condiciones o pruebas de acceso especiales para el grupo en inglés

Los alumnos que se decanten por estudiar en inglés deben contar previamente con un nivel de conocimiento y manejo de la lengua inglesa suficien-
te para poder desenvolverse en el aula, entendiendo las explicaciones de los profesores, tomando notas, buscando informacion adicional en fuentes
en lengua inglesa y desarrollando trabajos escritos y examenes de forma satisfactoria.

En el grado inglés los candidatos deberan acreditar un nivel B2 de inglés, segln el Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas:
aprendizaje, ensefianza, evaluacién. El Marco Comun europeo de referencia para las lenguas: aprendizaje, ensefianza y evaluaciéon (MCER) es
un estandar que pretende servir de patrén internacional para medir el nivel de comprensién y expresion orales y escritas en una lengua. El Marco
comun europeo de referencia establece una serie de niveles para todas las lenguas a partir de los cuales se favorece la comparacién u homologa-
cién de los distintos titulos emitidos por las entidades certificadas.

El nivel B2 del Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (MCREL) se corresponde con el nivel de competencia intermedio-alto de uso
comunicativo de la lengua. Se adquiere cuando el estudiante es capaz de:

Nivel B2: Entender las ideas principales de textos complejos que traten de temas tanto concretos como abstractos, incluso si son de caracter
técnico siempre que estén dentro de su campo de especializacion; cuando puede relacionarse con hablantes nativos con un grado suficiente
de fluidez y naturalidad de modo que la comunicacién se realice sin esfuerzo por parte de ninguno de los interlocutores y cuando puede produ-
cir textos claros y detallados sobre temas diversos asi como defender un punto de vista sobre temas generales indicando los pros y los contras
de las distintas opciones.

Este nivel se acreditara mediante uno de los siguientes certificados oficiales expedido por instituciones autorizadas:

Nivel Intermedio B2 emitido por la Escuela Oficial de Idiomas.

Cambridge FIRST CERTIFICATE IN ENGLISH o superior.

Puntuacién minima de 5,5 en IELTS.

TOEIC: Listening and Reading minimo 785, Speaking and Writing minimo 160.
TOEFL: 72 puntos minimos.

TRINITY: ISE Il o superior.
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Nivel Comprender Hablar Escribir
Comprensién audi- Comprensi6n de Interacci6n oral Expresion oral Expresion escrit;
tive lectura
B2 Comprendo discur- Soy capaz de leer Puedo participar en Presento descripcio- Soy capaz de escli-
sos y conferencias articulos e informes una conversacion nes claras y detalla- bir textos claros y
extensos e inclu- relativos a proble- con cierta fluidez y das de una amplia detallados sobre yna
s0 sigo lineas argu- mas contempora- espontaneidad, lo serie de temas rela- amplia serie de te|
mentales complejas neos en los que los que posibilita la co- cionados con mi es- mas relacionados
siempre que el tema autores adoptan municacién normal pecialidad. Sé expli- con mis intereses.
sea relativamente posturas o puntos con hablantes nati- car un punto de vista Puedo escribir re-
conocido. Compren- de vista concretos. vos. Puedo tomar sobre un tema expo- dacciones o infor-|
do la mayoria de las Comprendo la prosa parte activa en de- niendo las ventajas mes transmitiendd
peliculas en las que literaria contempora- bates desarrollados y los inconvenientes informacién o pro:
se habla en un nivel nea. en situaciones coti- de varias opciones. poniendo motivos
de lengua estandar. dianas explicando que apoyen o refi
y defendiendo mis ten un punto de vipta
puntos de vista. concreto. Sé escripir

cartas que destacpn
la importancia quq le
doy a determinadds
hechos y experier

cias.
EQUIVALENCIAS NIVELES / EXAMENES OFICIALES DE INGLES
MARCO COMUN ESCUELA OFICIAL TOIEC TOEFL iBT IELTS UNIVERSITY OF
EUROPEO (MCER) DE IDIOMAS CAMBRIDGE
c2 A partir de 7,5 Proficiency in En-
glish
Cc1 TOIEC Entre 880 Entre 110y 120 Entre 6,5y 7 Certificate in Advan-
y 990 ced English Busi-

ness English Certifi-
cate (BEC3)

B2 Nivel Intermedio B2 TOIEC Listening 75 puntos minimo. Entre 55y 6 First Certificate Bu-
and Reading 785 siness English Cer-
minimoSpeaking tificate (BEC2)
and Writing 160
minimo

4.2 Admission criteria and conditions or special admission exams

To access the official undergraduate studies it is required to possess a certificate of secondary school graduate or an equivalent as well as having
passed a test referred to in the article 42 of the Organic Law 6/2001, on Universities, modified by the Law 4/2007, of 12 April, without prejudice of the
other access mechanisms provided by current regulations (RD 1640/1999, of 22 October, (BOE of 27 October 1999), modified and completed by the
RD 990/2000, of 2 June (BOE of 3 June 2000) and by RD 1025/2002, of 4 October (BOE of 22 October 2002) and developed by the Order of 25 No-
vember 1999 (BOE of 30 November 1999)).

For more information on forms of accessing, see: http://www.urjc.es/estudiar-en-la-urjc/admision/273-grado-admision.

Include all the regulations and information of the previous link is not feasible due to space problems. We are going to indicate a summary by mode of
access.

1.- Access Test: LOE-LOMCE

Information related to this way of access is available on the University's website (http://www.urjc.es/component/k2/407-estudiantes-de-bachille-
rato-y-formacion-profesional-loe )

The Admissions Department is in charge of taking applicants through the admissions process. The members of this department include:
- Admissions officers, professionals in the creative industries responsible for the admissions administrative process;

- Academic counselors, who are also active members of the faculty in their respective areas. In communication with the Area Leader and/or Pro-
gram/Degree Leader, the academic counselors are responsible for evaluating the applicant's commitment to the course of study and ensuring that
the applicants interests and expectations are in line with the chosen program.

Applicants to the Bachelor¢s in Filmmaking must:

- Present a letter of motivation, explaining their interest in the degree to which they are applying.
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- Undergo a personal interview with an academic counselor (international applicants may have the interview conducted by videoconference).

After interviewing the applicant, the academic counselor will issue a report that will be added to the candidate¢s admissions file in order to pro-
vide more complete information about their profile to the Director(s) of the relevant Area/Degree. The interview does not determine access to the
Bachelor¢s Degree.

All admissions adhere to the selection criteria for access to the Bachelor degrees. The responsible authority is the Admissions Department.
2.- Other forms of access

2.1- Entrance exams for people over 25 years old

The regulations are: The entrance examinations regulated in RD 412/2014, of 6 June, which establishes the basic procedures of admission to official
university degree courses, will come into force from 8 June 2014, and will affect the admission procedures from the 2015/2016 academic year.

The requirements are: People over 25 years of age, can access to the official university degree courses by passing an entrance exam. Only those
who are or have been 25 years old before October 1 of the calendar year in which the test is held may take the test.

2.2.- Entrance exams for people over 40 years old

The regulations are: The entrance examinations regulated in the RD 412/2014, of 6 June, which establishes the basic regulations for admission pro-
cedures to official university degree courses, will come into force from 8 June 2014, and will affect admission procedures from the 2015/2016 acade-
mic year.

The requirements are: People over 40 years old may access official university degree courses by passing a personal interview in which they accre-
dit a certain work and professional experience in relation to the degree. Only those who are or have been 40 years old before October 1 of the calen-
dar year in which the test is held, and who do not have an academic qualification that qualifies them to enter university by other means, may attend
the interview.

2.3.- Entrance exams for people over 45 years old

The regulations are: The entrance exams regulated in RD 412/2014, of 6 June, which establishes the basic regulations for admission procedures to
official university degree courses, will come into force from 8 June 2014, and will affect admission procedures from the 2015/2016 academic year.

The requirements are: People over 45 years of age who do not have any academic qualifications qualifying them to enter university by other
means, nor can they accredit work or professional experience, will be able to access this route.

They may enter the official university degree courses by passing an adapted entrance exam, if they are or have been over the aforementioned age
before the 1st October of the calendar year in which the exam is held.

They may take the admission test at the university of their choice, provided that the studies they wish to take are available there. For the purposes of
admission, the university at which they have taken the corresponding test is responsible for them.

In the case of quotas or special cases, the additional documentation to be included is specified. The quotas that the University has decided to main-
tain in each case that distinguish the current legislation are the following:

1.- Foreign students: only in the June pre-registration phase, 1% for nationals of non-EU or European Economic Area countries with a reciprocity
agreement and who have passed the entrance exams in the current or previous academic year.

2.- Reserve places for those over 25 years of age. For students who have passed the university entrance exam for those over 25 years of age, a
number of places will be reserved of no less than 2 per cent.

3.- Reserve places for those over 45 years of age and for those over 40 years of age who can prove their work and professional experience. For
people who enter the official university degree courses having passed the university entrance exam for those over 45 years of age or accrediting
work or professional experience as referred to in article 36, the universities will reserve a number of places no less than 1 per cent and no more than
3 per cent.

4.- Reserve places for students with disabilities. 5 per cent of the places available will be reserved for students who have a recognised degree of di-
sability equal to or greater than 33 per cent, as well as for those students with permanent special educational needs associated with personal cir-
cumstances of disability, who during their previous schooling have required resources and support for their full educational normalisation.

5.- Reserve places reserved for high-level and high-performance sports persons. Performance will be governed by the provisions of article 9.1 of Ro-
yal Decree 971/2007, of 13 July, on high-level and high-performance sportsmen and women. A minimum percentage of 3 per cent of the places offe-
red by the university centres will be reserved for those who can prove their status as top-level or high-performance sportsmen and women and who
meet the corresponding academic requirements.

6.- Reserve places for students with a university degree or equivalent. For students already in possession of an official university degree or equiva-
lent, a number of places will be reserved of no less than 1 per cent and no more than 3 per cent.

Students who are eligible to apply for admission by more than one route (general and/or percentage reservation) may opt, for the purposes of pre-
enrolment, for one of the various possible routes, at their own choice, but only for one of them.

The reserve places that remain unfilled will be added to those offered by the general system in the June phase.
The above information will be subject to change depending on possible changes in the academic calendar.

Access to official degree courses will require the possession of a bachelor's degree or equivalent and passing the test referred to in Article 42 of Or-
ganic Law 6/2001, on Universities, modified by Law 4/2007, of 12 April, without prejudice to the other access mechanisms provided for by current re-
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gulations (RD 1640/1999), of 22 October, (BOE of 27 October 1999), modified and completed by RD 990/2000 of 2 June (BOE of 3 June 2000) and
by RD 1025/2002 of 4 October (BOE of 22 October 2002) and developed by the Order of 25 November 1999 (BOE of 30 November 1999)).

No restrictions are placed on the recommended admission profile other than those established by law.

The following is the permanence regulation for the Grade studies:

PERMANENCE RULE

ARTICLE 1. PURPOSE AND SCOPE

The purpose of these regulations is to regulate the system of registration and permanence of students in official degree courses at the Universidad
Rey Juan Carlos.

ARTICLE 2. FULL-TIME AND PART-TIME
2.1. Students, regardless of the course they are enrolled in, may choose the status of Full-time Students or Part-time Students.

2.2. Full-time students will be those who are enrolled, during an academic year, in a number of credits ranging from 48 to 78. By default, all under-
graduate students at the Rey Juan Carlos University will be considered Full Time Students.

2.3. Part-time students will be those who are enrolled, during an academic year, between 24 and 47 credits. Students who enroll in this modality
must indicate their status as Partial time when making the registration.

2.4. The lower limit of credits for Part-Time Students will not be applicable to those who lack less than 24 ECTS to complete their degree, without al-
tering the time of stay stated in Article 6. 2

2.5. Part-time students may request from the Deans and Directors of the Centres responsible for their degree, through their Degree Coordinators, a
"Special Academic Dispensation" that exempts them from class attendance for those subjects, or parts of subjects, in which the Dispensation is ad-
mitted in their Teaching Guide without affecting the Evaluation process. If the request is granted, the deans and directors of the centres will inform
the teacher responsible for the subject of the aforementioned concession.

ARTICLE 3. MAXIMUM NUMBER OF CREDITS TO BE REGISTERED
3.1. The maximum number of credits in which a Full-Time Student who is newly enrolled in the first year will be 78.

3.2. Full-time students may enroll up to a maximum of 78 credits, provided that the schedule is compatible. In the case of a double degree, this will
be 101 credits.

3.3. Part-time students may never exceed the number of 47 credits enrolled.
ARTICLE 4. REGISTRATION SCHEME

Registration period. Registration will be carried out within the periods and deadlines set, and in the manner determined by the University. The deadli-
nes and procedures for registration and pre-registration will be made public before the start of the academic year.

ARTICLE 5. PERMANENCE IN UNDERGRADUATE STUDIES

5.1. The permanence of the students in the studies of Degree will be of a maximum of eight years for full time students. Part-time students may re-
quest an extension of up to two more years from the Rector. A part-time student will be understood as one who has applied for this condition for at
least two academic years.

5.2. In the Degrees of more than 240 credits (4 years), the maximum of the previous paragraph will be increased by one more year for every 60 EC-
TS credits added to the 240 ECTS.

5.3. The years in which the student has formalized his or her registration and has not cancelled it or has had his or her registration cancelled due to
non-payment count as years of permanence.

5.4. Students must pass a minimum of two subjects in the first year. Students studying part-time must pass at least one subject in their first academic
year. Failure to obtain this minimum number of subjects will make it impossible to continue the studies begun.

5.5. Notwithstanding the above, the Rector may, at the request of the interested party, authorize the continuation of studies in those particular cases
in which duly proven causes of force majeure have affected the student's academic performance.

ARTICLE 6. NUMBER OF PLATES

6.1. Students who are studying for any official degree at the Rey Juan Carlos University may register for a maximum of four courses in each of the
subjects in the study plan, without counting previous cancellations.

6.2. At the reasoned request of the student, the Rector may grant an additional registration and, exceptionally, an extraordinary additional registra-
tion.

6.3. Evaluation regime. In general, the registration in a subject gives the right to be evaluated and qualified throughout the course in accordance with
the evaluation system established in the Teaching Guide for each subject, and whose qualification will be included in the corresponding ordinary or
extraordinary report.

6.4. The subjects corresponding to the first four-month period shall be graded in the ordinary assessment report on the dates established in the offi-
cial academic calendar approved by the Governing Council each year.
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6.5. The subjects corresponding to the second four-month period and those of annual duration shall be assessed in the ordinary act on the dates es-
tablished in the official academic calendar approved by the Governing Council each year.

6.6. During the period established in the official calendar, students who have not passed the subject in the ordinary nent may be d for

those knowledge and skills that can be re-evaluated, as established in the Teaching Guide, in an extraordinary assessment.
ARTICLE 7. DISABILITY AND EXCEPTIONAL SITUATIONS

The University will promote the effective adaptation of the rules of stay and registration to the needs of students with disabilities through the assess-
ment of each specific case and the adoption of appropriate specific measures. Likewise, the University will ensure that these rules are made more
flexible when the student suffers a serious illness for a prolonged period of time, or when some other exceptional situation occurs. To this end, at the
student's request, the Deans or Directors of Schools will make a reasoned proposal to the Rector in order to assess each specific case and adopt
the appropriate specific measures.

Final Disposition
These regulations will be published the day after their approval and will apply from the 2014-2015 academic year.
4.2.1. Rules and procedures for students in the group in English.

Students who choose to study a career in English at the URJC must have a sufficient level of knowledge and command of the English language to
be able to function in the classroom, understanding the teachers' explanations, taking notes, seeking additional information from English language
sources and developing written work and exams in a satisfactory manner.

In the English grade candidates must prove an accreditation of a B2 level of English, according to the Common European Framework of Referen-
ce for Languages: Learning, Teaching, Assessment. The Common European Framework of Reference for Languages: Learning, Teaching, As-

sessment (CEFR) is a standard that is intended to serve as an international standard for measuring the level of oral and written comprehension and
expression in a language. The Common European Framework of Reference establishes a series of levels for all languages from which the different

qualifications issued by the certified bodies can be compared or validated.

Level B2 of the Common European Framework of Reference for Languages (CEFR) corresponds to the upper-intermediate level of competence in
the communicative use of language.

- Level B2: This level is acquired when the student can understand the main ideas of complex texts on both concrete and abstract topics, including
technical discussions in his/her field of specialisation; can interact with a degree of fluency and spontaneity that makes regular interaction with native
speakers quite possible without strain for either party; can produce clear, detailed text on a wide range of subjects and explain a viewpoint on a topi-
cal issue giving the advantages and disadvantages of various options.

Level B2 will be accredited by one of the following official certificates issued by authorized institutions:

Intermediate level B2 issued by Escuela Oficial de Idiomas.

Cambridge FIRST CERTIFICATE IN ENGLISH or higher.

Minimum score of 5,5 in IELTS.

TOEIC: Listening and Reading minimum 785, Speaking and Writing minimum 160.
TOEFL: 72 minimum points.

TRINITY: ISE Il or higher.

Nivel

B2

Understanding

Listening

| can understand extended speech and
lectures and follow even complex li-
nes of argument provided the topic is
reasonable familiar. | can understand
the majority of filmsin standard dia-
lect.

Reading

| can read articles and reports concer-
ned with contemporary problemsin
which the writers adopt particular atti-
tudes or viewpoints. | can understand
contemporary literary prose.

LEVEL EQUIVALENCES / OFFICIAL ENGLISH EXAMS

COMMON EUROPEAN FRAME-
WORK (CEFR)

c2
C1

B2

OFFICIAL LANGUAGE SCHOOL

Intermediate level B2

TOIEC

TOIEC Between 880 and 990

TOIEC Listening and Reading 785
minimum. Speaking and Writing 160
minimum.
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Speaking

Spoken I nteraction

| can interact with a degree of fluency
and spontaneity that makes regular
interaction with native speakers qui-
tepossible. | can take an active part
indiscussion in familiar contexts, ac-
counting for and sustaining my views.

TOEFL iBT IELTS UNIVERSITY OF CAMB|
From7.5 Proficiency in English

Between 110 and 120 Between 6.5and 7 Certificate in Advanced Er

siness English Certificate (|

72 minimum points. Between 5.5 and 6 First Certificate Business H

Spoken Production

| can present clear, detailed descrip-
tions on a wide range of subjectsre-
lated to my fields of interest. | can ex-

Writing

Writing

| can write clear, de

wide range of subjg
interests. | can writ

plain a viewpoint on a topical issue gi-
ving the advantages and disadvantages
of various options.

reasons in support
ticular point of viev|
highlighting the pef]
of events and exper|

Certificate (BEC2)

port, passing on infp

ftailed text on a©

ucacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es
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4.3 APOYO A ESTUDIANTES

La Universidad Rey Juan Carlos, conocedora del cambio tan importante que supone para el alumno de primera matriculacién su entrada en la universi-
dad, ha puesto en marcha diversos sistemas de apoyo y orientacién de los estudiantes una vez matriculados:

1.- Jornadas de Acogida: Las Jornadas de Acogida consistiran en un Acto de Bienvenida y Presentacién por parte de las diferentes Escuelas y Fa-
cultades, encuentro con los tutores integrales de grupo, y visita a las principales instalaciones del campus guiada por alumnos mentores de Ultimo cur-
so. Consulta en el enlace: http://www.urjc.es/component/k2/841-jornadas-de-acogida las fechas, horas y lugares de presentacion de las diferentes
titulaciones.

2.- Programa de Mentoring: El Programa de Mentoring (o de tutorias entre iguales) en la Universidad Rey Juan Carlos surge como apoyo a la accién
tutorial desarrollada por los Tutores Integrales de Grupo. Con el Mentoring se da participacion a los alumnos universitarios en la gestion del sistema.
Son los propios estudiantes de los dltimos cursos de grado los que como Mentores colaboran con los Tutores para acoger, integrar, orientar y guiar a
los alumnos de primer curso de su misma titulacion.

La inclusién de mentores en el Programa supone un beneficio para los estudiantes tutorizados, especialmente para los de nuevo ingreso, ya que los
mentores les ensefiaran la Universidad, les ayudaran a resolver sus dudas iniciales y a mejorar su rendimiento. Por otra parte los mentores daran apo-
yo a los tutores, facilitandoles su gestion.

3.- La Oficina de Egresados: tiene como objetivo establecer una estrategia de seguimiento a egresados de la Universidad Rey Juan Carlos con la
que se pretende fortalecer las relaciones con nuestros titulados y desarrollar un vinculo mas activo, ofreciéndoles ventajas y beneficios en todas las
actividades y servicios que se generan desde la Oficina de Egresados y la Universidad en general.

La Oficina de Egresados cuenta con un Plan Estratégico de Empleo y Emprendimiento encargado de disefiar acciones y programas que promue-
van el desarrollo integral de sus titulados y favorezcan y faciliten su insercion laboral. El citado Plan abarca fundamentalmente cuatro ejes estratégicos
especificos de actuacién y de interés profesional:

1) Plan de orientacién y asesoramiento para el empleo.

2) Plan de informacién y formacién para el empleo.

3) Plan para el autoempleo o emprendimiento.

4) Plan para la relacién con empresas y oportunidades de empleo.

El Plan Estratégico de Empleo y Emprendimiento va dirigido a los egresados de los Gltimos tres afios y tiene como objetivo principal establecer

vinculos permanentes en el sector productivo de la economia nacional e internacional, que permitan satisfacer las necesidades de colocacién y desa-
rrollo profesional de nuestros titulados, asi como la demanda de personas cualificadas y profesionales que requieran las empresas.

A través de la web (https://www.urjc.es/universidad/alumni), se ofrece a los ex alumnos egresados de la Universidad toda la informacion sobre las
ventajas de pertenecer a la red de antiguos alumnos. Pueden acceder al servicio de intermediacion laboral, bolsa de trabajo, convocatoria de becas,
informacién y formacion para el empleo, orientaciéon y asesoramiento para el autoempleo y el emprendimiento, tramite del carné de egresado, actuali-
zacion de datos, informacién general de egresados destacados, movilidad internacional, buscador de egresados, redes profesionales y demas asuntos
de interés profesional y laboral. Se dedica especial atencién a la insercion laboral de las personas con discapacidad, por lo que hay un espacio especi-
fico sobre empleo y discapacidad. Asimismo, se cuenta con un observatorio ocupacional con el que se pretende el seguimiento de la empleabilidad y
trayectoria profesional de los egresados.

4.- Unidad de Atencién a Personas con Discapacidad

La Universidad Rey Juan Carlos incorpora, desde el afio 2005, la Unidad de Atencién a Personas con Discapacidad (UAD), el cual tiene como objeti-

vo ofrecer apoyo, asesoramiento y asistencia en materia de integracién sociolaboral a aquellas personas de la comunidad universitaria que presenten
cualquier diversidad funcional como consecuencia de una discapacidad. La UAD se dirige a los tres colectivos que constituyen la Universidad: Perso-
nal Docente, Personas de Administracién y Servicios, y Estudiantes, siendo este Gltimo grupo el mas numeroso y por tanto hacia el que méas acciones
se dirigen.

Las actuaciones de la UAD se encuentran reguladas por Normativa Propia de la URJC aprobada por Consejo de Gobierno y fue recogido en los Esta-
tutos de la Universidad a fin de clarificar el compromiso adquirido por el equipo de gobierno hacia la consecucién de los objetivos generales de inclu-
sién educativa y normalizacién de la discapacidad en las aulas universitarias, garantizando la igualdad de oportunidades en la vida académica de los
estudiantes o en el desempefio de sus puestos de trabajo de los trabajadores con discapacidad.

Las lineas de accion de la UAD, tal como se presenta en su web (http://www.urjc.es/component/k2/1004-uad-discapacidad), incluyen:
- Accesibilidad fisica, administrativa y de comunicacion.

- Formacién docente en materia de discapacidad.

- Investigacién y desarrollo tecnoldgico.

- Extensioén Universitaria y Servicio Social.

Asesoramiento para el acceso, desempefio y mantenimiento del empleo.

Una vez abordados todas las areas anteriormente expuestas, la URJC en su compromiso con las personas con discapacidad, quiere profundizar ain
mas en sus acciones, planteando como objetivo fomentar la empleabilidad, el acceso al mercado laboral y la permanencia en el mismo.
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Los centros adscritos universitarios tienen la finalidad de apoyar la tarea docente, investigadora y cultural de la Universidad en areas especificas, me-
diante la programacion de actividades académicas y extra académicas que contribuyan a reforzar la formacién de nuestros alumnos e impulsen la
cooperacion multilateral entre los distintos departamentos y centros.

En virtud de lo mencionado en el parrafo anterior, la Escuela Universitaria de Artes y Espectaculos TAI para acercar al alumnado a la realidad cultural
y artistica, ha creado la FUNDACION AULA, cuya actividad principal es financiar la investigacién y promocion del alumno.

A lo largo del curso escolar la Escuela Universitaria de Artes TAI propone a sus alumnos diversas actividades culturales fuera de las horas lectivas.
Entre otras, asistencia a obras de teatro, proyecciones, conferencias, congresos, participacion en certdmenes y concursos, organizacion de cine clubs,
masterclasses, seminarios, presentaciones, exposiciones, asi como colaboraciones en revistas y eventos profesionales.

4.4 SISTEMA DE TRANSFERENCIA Y RECONOCIMIENTO DE CREDITOS

Reconocimiento de Créditos Cursados en Ensefianzas Superior es Oficiales no Univer sitarias

MINIMO MAXIMO
0 45
Reconocimiento de Créditos Cursados en Titulos Propios

MINIMO MAXIMO
0 0

Adjuntar Titulo Propio

Ver Apartado 4: Anexo 2.

Reconocimiento de Cr éditos Cur sados por Acreditacion de Experiencia Laboral y Profesional

MINIMO MAXIMO

0 36

Ademaés de lo establecido en el articulo 6 del RD 1393/2007, la transferencia y reconocimiento de créditos en las en-
sefianzas de grado deberan respetar las siguientes reglas bésicas:

a) Siempre que el titulo al que se pretenda acceder pertenezca a la misma rama de conocimiento, sera objeto de re-
conocimiento los creditos correspondientes a materias de formacion basica de dicha rama (MODULO DE CONOCI-
MIENTOS BASICOS DE RAMA).

MATERIA ASIGNATURA CréditosECTS
Historia Historiadel Cinell 6
Arte Estética Cinematogr &fica 6
Cine Expandido 6
Expresion Artistica Narrativa Audiovisual 6
Creacion Filmicay Puesta en Escena 6
Fundamentos de la Fotografia 6
CREDITOSTOTALES 36

b) Seran también objeto de reconocimiento los créditos obtenidos en aquellas otras materias de formacién basica
pertenecientes a la rama de conocimiento del Titulo al que se pretende acceder, en este caso Grado en Cinemato-
grafia y Artes Audiovisuales. (MODULO DE CONOCIMIENTOS BASICOS COMUNES).

TIPO DE MATERIA CréditosECTS
Informética Teoriay Tecnologia del Montajel 6
Derecho Deontologia Profesional e |gualdad 6
Historia Historia del Cine | 6
Idioma Idioma M oderno 6
CREDITOSTOTALES 24

171242
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c) El resto de los créditos podran ser reconocidos por la Universidad teniendo en cuenta la adecuacioén entre las
competencias y conocimientos asociados a las restantes materias cursadas por el estudiante y los previstos en el
plan de estudios o bien que tengan caracter transversal.

También se ha tenido en cuenta la Adscripcién, a la que hacen referencia los articulos 26.2 y 54.2 del Real Decreto
1892/2008, de 14 de noviembre, modificado por el Real Decreto 558/2010, de 7 de mayo, de los titulos de Técnico
Superior de Formacion Profesional, de Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio y de Técnico Deportivo Superior
a las ramas de conocimiento establecidas en el Real Decreto 1393/2007, de 29 de octubre, por el que se establece
la ordenacion de las ensefianzas universitarias oficiales.

Los procedimientos de ingreso para el curso estan registrados en

http://www.urjc.es/alumnos/tramites_admision/ingreso_grados.html donde la URJC aporta la informacion opor-
tuna sobre las notas de admisién a las ensefianzas de grado.

d) Otros planes de convalidacion propuestos por el centro y ya aprobados por la Comunidad de Madrid, en rela-
cién a otros planes de formacion profesional:

01. PROPUESTA CONVALIDACIONES DE FORMACION PROFESIONAL

¢ TECNICO SUPERIOR EN SONIDO PARA AUDIOVISUALES Y ESPECTACULOS,, PARA EL GRADO EN CINE-

MATOGRAFIA
ASIGNATURAS CURSADASEN CENTRO DE ORI-  ASIGNATURAS CONVALIDADAS ECTS
GEN
Comunicacion y Expresion Sonora Disefio de Sonido 9

Sonido para Audiovisuales
ElectroacUstica Acusticay Sonido Directo 6

Control de Sonido en Directo

Grabacion en Estudio Produccién Musical 3
Posproduccién de Sonido
Formacion y Orientacion Laboral Emprendimiento y Desarrollo Profesional 6

Empresa e Iniciativa Emprendedora
Formacion en Centros de Trabajo Précticas externas 21

TOTAL DE CREDITOSA RECONOCER 45

02. PROPUESTA CONVALIDACIONES DE FORMACION PROFESIONAL

¢ TECNICO SUPERIOR EN ILUMINACION, CAPTACION Y TRATAMIENTO DE LA IMAGEN¢, PARA EL GRADO
EN CINEMATOGRAFIA

ASIGNATURAS CURSADASEN CENTRO DE ORI-  ASIGNATURAS CONVALIDADAS ECTS
GEN
Proyectos de Iluminacién Direccién de Fotografial 9

Proyecto de Iluminacién, Captacion y Tratamiento de la
Imagen

Formacion y Orientacion Laboral Deontologia Profesional e Igualdad 6
Empresa e iniciativa emprendedora

Planificacion de Camara en Audiovisuales Cémaral 9
Tomade lalmagen Audiovisual

Formacion en Centros de Trabajo Précticas externas 21

TOTAL DE CREDITOSA RECONOCER 45
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ASIGNATURAS CURSADAS EN CENTRO DE ORI-
GEN

Planificacion de larealizacion en ciney video
Procesos de redizacion en ciney video

Planificacion del Montajey postproduccion de Audiovi-
suales

Formacion y Orientacion Laboral
Empresa e Iniciativa Emprendedora
Formacion en Centros de Trabajo

TOTAL DE CREDITOSA RECONOCER

ASIGNATURAS CURSADAS EN CENTRO DE ORI-
GEN

Planificacion de Proyectos Audiovisuales

Proyecto de Produccién de Audiovisualesy espectaculos
Formacion y Orientacion Laboral

Empresa e Iniciativa Emprendedora

Gestion de Proyectos de Cine, Video y Multimedia
Empresa e Iniciativa Emprendedora

Administracion y Promocién de Audiovisuaesy Espec-
téculos

Formacion en Centros de Trabajo

TOTAL DE CREDITOSA RECONOCER

Planificacién de Proyectos Audiovisuales

Proyecto de Produccion de Audiovisuales'y espectécul os
Formacion y Orientacion Laboral

Empresa e Iniciativa Emprendedora

Gestion de Proyectos de Cine, Video y Multimedia

Empresa e Iniciativa Emprendedora

Formacion en Centros de Trabajo

TOTAL DE CREDITOSA RECONOCER

Min

ASIGNATURAS CURSADAS EN CENTRO DE ORIGEN

03. PROPUESTA CONVALIDACIONES DE FORMACION PROFESIONAL ¢ TECNICO SUPERIOR EN REALIZA-
CION DE AUDIOVISUALES Y ESPECTACULOS¢, PARA EL GRADO EN CIMENATOGRAFIA

ASIGNATURAS CONVALIDADAS

Narrativa Audiovisual

Teoriay Tecnologia del Montaje |

Deontologia Profesional e Igualdad

Précticas Externas

04. PROPUESTA CONVALIDACIONES DE FORMACION PROFESIONAL ¢ TECNICO SUPERIOR EN PRODUC-
CION DE AUDIOVISUALES Y ESPECTACULOS;, PARA EL GRADO EN CINEMATOGRAFIA

ASIGNATURAS CONVALIDADAS

Proyectos |

Deontologia Profesional e Igualdad

Emprendimiento y Desarrollo profesional

Empresa Audiovisual

Précticas Externas

05. PROPUESTA CONVALIDACIONES DE FORMACION PROFESIONAL ¢ TECNICO SUPERIOR EN PRODUC-
CION DE AUDIOVISUALES Y ESPECTACULOS¢, PARA EL GRADO EN CINEMATOGRAFIA

Administracién y Promocion de Audiovisualesy Espectéculos

ASIGNATURAS CONVALIDADAS ECTS
Proyectos | 9
Deontologia Profesional e |gualdad 6
Emprendimiento y Desarrollo profesional 6
Empresa Audiovisual 3
Précticas Externas 21

45

4.4.2. Reconocimiento de Créditos Cursados por Acreditacion de Experiencia Laboral y Profesional

19/ 242
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ECTS

21

39

ECTS

21
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La legislacion fija como maximo un porcentaje del 15% del total de créditos ECTS que constituyen el plan de estu-
dios para el reconocimiento por experiencia laboral y profesional (Articulo 6 del R.D. 1393/2007 modificado por el
R.D. 861/2010), lo que corresponde a 36 ECTS.

El reconocimiento de créditos procedente de la experiencia laboral y profesional podra aplicarse a las asignaturas in-
dicadas en la siguiente tabla. En cualquier caso, este reconocimiento no podré ser superior a 36 ECTS.

Asignaturas

Précticas Externas (21 ECTS)

Teoriay Tecnologiadel Montgje| (6 ECTS)
giadel Montgjell (6 ECTS)

Teoriay Tecnolo-

Guion cinematogréfico (6 ECTS)
Series de Ficcion (6 ECTS)

Taller de Guion paraCiney

Proyectos |. Rodaje de ficcién (9 ECTS).

Proyectos |1. Rodaje de Ficcion (6 ECTS)

Fundamentos de |a Fotografia (6 ECTS).

Direccion de Arte (3 ECTS)

Produccion Audiovisual (3 ECTS)

Produccion y Mercado (6 ECTS)
TS)

Empresa Audiovisual (3 EC-

Tecnologia del Sonido (3 ECTS)

Desarrollo de Guion (9 ECTS)

Direccién Cinematogréfica (9 ECTS) Direccidn de Actores (6

ECTS) Direccion Autora (6 ECTS)

Departamento de Direccién (3 ECTS)

Disefio de Produccién (6 ECTS)

Direccion de Produccién (6 ECTS)

Competencias

CG03, CG04, CGO5, CG06, CGO7, CE02, CEO4. CEO7, CEI10,
CE11, CE12, CE13, CE14, CE15, CE16, CE17, CE18, CE19,
CE20, CE21, CE22, CE23.

CG01, CG02, CG03, CG04, CGO7, CGO8, CGO9, CEO1, CEO2,
CEO3, CE04, CE05, CE06, CE09, CE18, CE19.

CG01, CG02, CGO3, CGO5, CGO6, CGO7, CGO8, CGO9, CG10,
CE1, CEO3, CE4, CEO5, CE6, CE7, CE08, CE9, CE10.

CG01, CG02, CGO3, CG04, CGO5, CGO6, CGO7, CGO8, CEO2,
CEO3, CE04, CE05, CEO6, CEO8, CE10, CE11, CE12, CE13,
CE14, CE16, CE17, CE18, CE19, CE20, CE21, CE22, CE23.

CG01, CG02, CGO3, CG04, CGO5, CGO6, CGO7, CGO8.

CG01, CG02, CG03, CG04, CGO5, CGO8, CE0N2, CEO3, CE04,
CEO5, CE06, CEQ7, CE02, CEO3, CE04, CE05, CE06, CEOQS,
CE10, CE11, CE12, CE13, CE14, CE19, CE20, CE18, CE19,
CE20, CEI21, CE22, CE23.

CG01, CG02, CGo4, CGO7, CGO8, CG09, CG010, CEO2, CEO3,
CE04, CEO5, CE06, CEO7.

CG01, CG02, CG03, CG04, CGO5, CGO6, CGO7, CGO8, CGO9,
CG010, CE02, CE03, CE04, CEO05, CE06, CE08, CE10.

CG03, CGO5, CGO6, CG10, CE02, CEO3, CE04, CEO7, CE15.
CGO01, CG03, CGO5, CGO6, CGO7, CGO8, CG10, CEO1, CE02,
CEO3, CE06, CEQ7, CEO8, CE15.

CG01, CG02, CGO3, CG04, CGO5, CGO8, CE02, CEO3, CEO4,
CEO5, CEO06, CEO7.

CG01, CG02, CGO3, CG04, CGO7, CGO8, CG10, CEO2, CEO3,
CE04, CE05, CE08, CE09, CE11, CE12.

CG01, CG02, CGO3, CG04, CGO5, CGO6, CGO7, CGO8, CEO1,
CEO2, CEO03, CE04, CEOQ5, CEO6, CEO08, CE09, CE10, CE11,
CE12, CE13, CE14.

CG01, CG02, CGO3, CG04, CGO5, CGO6, CGO8, CEO2, CEO3,
CE04, CEO5, CEO06, CE10, CE12, CE13.

CG01, CG02, CGO3, CGO4, CGO5, CGO6, CGO7, CGO8, CGO9,
CGO010, CEO1, CE02, CEQ3, CE04, CEO5, CE06, CEQ7, CEOQS,
CEO09, CE10, CE15, CE16, CE17.

CG01, CG02, CGO3, CG04, CGO5, CGO6, CGO7, CGO8, CGO9,
CG010, CE02, CE03, CE04, CEO5, CE06, CE08, CEQ9, CEQ10,
CE15, CE16.
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Justificacion
Disponer de experiencia reconocidad
sector cinematografico como guionisy

le un minimo de 2 afi
3, analistade guion, |

ayudante de direccién, segundo ayudgnte de direccidn, scr

rector de produccion, jefe de producd
cutivo, ayudante de produccion, distr
fia, cAmara, ayudante de camara, aux|
co, DIT, maquinista, grupista, steady!

6n, productor, produ
buidor, director defc
liar de cdmara, gaffel
bam, jefe de localizac

director de arte, ayudante de arte, figlrinista, atrezzista, an

dor, disefiador de vestuario, montado
dinador de postproduccién, composit

, ayudante de montaj
r vix, animador 3D,

dor, jefe de sonido directo, microfonipta, disefiadqy/monta
O

sonido.

Demostrar como minimo 1 afio de ex|
- Ayudante de montaje. Disponer dg
nal por el moédulo de Teoriay Tecnol

Demostrar como minimo 1 afio de ex|
- Director. - Analistade guion. Disp)
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MIMISTE

GOBIERMD RO
DE ESPARA DE EDUCACION, CULTURA
¥ DEPORTE

Distribucién y Marketing (6 ECTS)
Tecnologia de la Produccién (3 ECTS)
Produccion Escénica (6 ECTS)

Teoriay Tecnologiadel Color (3ECTS)  Introduccion a Etalo-

naje (3ECTS)

Composiciony VFX (7,5 ECTS)
Disefio de Sonido (9 ECTS)
AcUsticay Sonido Directo (6 ECTS)
Procesos de Postproduccién (3 ECTS)

Direccién de Fotografial (9 ECTS) Direccion de Fotografiall (6
ECTS)

Cémaral (9 ECTS) Camarall (6 ECTS)

Luminotecniay Maguinaria (6 ECTS)
Digital Imaging Techinician (DIT) (6 ECTS)

Produccion Ejecutiva (6 ECTS)

Coordinacion de Postproduccion (3 ECTS)

Composiciony VFX parapublicidad (3 ECTS)

Animacion 3D (6 ECTS)

Montaje Audiovisua (7,5 ECTS) Montaje Cinematogréfico (9
ECTS)

Taller de Fotografia Publicitaria (3 ECTS)

Etalongjey Tratamiento del Color (3 ECTS)

De acuerdo con el articulo 46.2.i) de la Ley Orgéanica 6/2001, de 21 de diciembre de Universidades, los estudian-

tes podran obtener reconocimiento académico en créditos por la participacién en actividades universitarias cultura-
les, deportivas, de representacion estudiantil, solidarias y de cooperacién hasta un méximo de 6 créditos del total del
plan de estudios cursado a través de la asignatura obligatoria "reconocimiento académico de créditos".

Para mas informacion véase:

Identificador : 2504415

CG03, CG04, CGO5, CGO6, CGO7, CGO9, CG10, CEO2, CEO3,
CEO04, CEO7, CE09, CE10, CE15, CE16.

CG01, CG02, CGO3, CG04, CGO5, CGO6, CGO8, CEN2, CEO4,
CEO5, CEO6, CE10, CE15, CE16.

CGO01, CG02, CG03, CG04, CGO5, CGO6, CGO7, CGO8, CGO9,
CG10, CEO1, CE03, CE05, CE06, CEO7, CE09, CE10, CE17.

CG02, CGO03, CG04, CGO5, CGO8, CG10, CEO2, CEO3, CEO4,
CEO6, CEO7, CE08, CE19, CE21, CE23.

CG02, CG03, CG04, CGO5, CG10, CEO2, CEO3, CE04, CE06,
CEO7, CEO8, CE10, CE19.

CG02, CGO03, CG04, CGO5, CGO8, CG10, CEON2, CEO3, CEO4,
CEO5, CE06, CE08, CE10, CE18, CE20.

CG01, CG03, CG04, CGO5, CGO7, CGO8, CE02, CE04, CEO6,
CE10, CE20.

CG03, CG04, CGO5, CE02, CEQ3, CE04, CEO05, CE06, CE10,
CE18.

CG01, CG02, CGO3, CG04, CGO5, CGO6, CGO8, CEN3, CEO4,
CEO5, CEO7, CE10, CE21, CE22, CE23.

CG2, CG3, CG4, CG8, CE02, CE04, CE05, CE10, CE21, CE22,
CE23.

CG2, CG3, CG4, CG8, CE02, CE04, CEO5, CE10, CE21, CE22,
CE23.

CG03, CG04, CG05, CG08, CE02, CEO3, CE04, CE06, CEQS,
CE19.

CG01, CG02, CGO3, CG04, CGO7, CGO8, CGO9, CG10, CEON1,
CEO02, CEO03, CE04, CE05, CEO6, CEO7, CE08, CEQ9, CE10,
CE15, CEl6.

CG01, CGO03, CG04, CGO5, CGO6, CGO8, CG09, CG10, CEO2,
CEO4, CEO5, CE07, CEO8, CE09, CEO10, CE16, CE17.

CG02, CG03, CG04, CG05, CGO8, CG10, CE02, CEO3, CE04,
CEO5, CE06, CE08, CE10, CE19.

CG02, CG03, CG04, CGO5, CGO8, CEN2, CE04, CEO6, CEQ7,
CEO08, CE10, CE19.

CG01, CG02, CGO3, CG04, CGO8, CEN3, CE04, CEO6, CEQ7,
CEO8, CE10, CE18, CE20.

CG02, CG03, CG04, CGO5, CGO8, CE02, CEO3, CE04, CE07,
CEO8, CE21, CE23.

CG02, CG03, CG04, CGO5, CGO8, CEN2, CEO3, CE04, CEQ5,
CEO6, CEO7, CE08, CE21, CE23.

http://www.urjc.es/limages/Universidad/Presentacion/normati-
va/Convalidaciones_y_Reconocimientos_GRADOS.pdf

donde aparece entre otras cosas la siguiente normativa (extraemos solo los puntos referidos a las titulaciones regu-

ladas por el R.D. 1393/2007):

CAPITULO |

Disposiciones generales Articulo 1. Objeto.
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Este Reglamento establece el procedimiento a través del cual se tiene que llevar a cabo la convalidacién, el recono-
cimiento y la transferencia de créditos de los Grados Universitarios, estudios establecidos para la adaptacion al Es-
pacio Europeo de Educacion Superior, y regulados por el Real Decreto 1393/2007, de 29 de octubre, por el que se
establece la ordenacién de las ensefianzas universitarias oficiales.

Articulo 2. Solicitudes.

2.1.- Las solicitudes de reconocimiento de o transferencia de créditos en Titulaciones de Grado, se realizaran por los
alumnos de manera telematica, utilizando el sistema desarrollado a tal efecto por la Universidad Rey Juan Carlos, en
los plazos establecidos.

2.2.- Todos aquellos alumnos que realicen una solicitud de reconocimiento o transferencia de créditos deberan abo-
nar la tasa de estudio de las solicitudes de reconocimiento y transferencia de créditos y de convalidacion de los es-
tudios realizados en centros espafioles de 35¢, o de centros extranjeros de 70¢,, como se establece en DECRETO
80/2014, de 17 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se fijan los precios publicos por estudios universitarios
conducentes a titulos oficiales y servicios de naturaleza académica en las universidades publicas de la Comunidad
de Madrid para el curso académico 2015-16.

2.3.- Los alumnos que tengan en su matricula deduccién por Familia Numerosa o Discapacidad, podran solicitar en
su Secretaria de Alumnos, antes de abonar el recibo de convalidaciones/reconocimiento, que dicha deduccién sea
aplicada.

2.4.- Dependiendo de los estudios previos cursados por el alumno, el tipo de solicitud puede variar:

2.4.1. ALUMNOS CON ESTUDIOS PREVIOS CURSADOS EN LA URJC Y CON TABLA DE CONVALIDACIONES
APROBADA POR LA COMISION:

a) Aquellos alumnos que vayan a solicitar un reconocimiento de asignaturas entre una titulacion de origen URJC (la
cual no haya finalizado) y una titulacién de destino URJC, deberan realizar dicho reconocimiento de manera automa-
tica antes de formalizar su automatricula., siempre y cuando exista una tabla de convalidaciones aprobada por la
comision de convalidaciones.

b) El sistema, mediante la tabla de convalidaciones, har& efectiva la resolucion de las mismas, y por lo tanto el
alumno podra saber en ese mismo momento que asignaturas han sido convalidadas.

2.4.2.- ALUMNOS CON ESTUDIOS PREVIOS DE CICLO FORMATIVO DE GRADO SUPERIOR CON TABLA DE
CONVALIDACION APROBADA POR LA COMUNIDAD DE MADRID O POR LA COMISION.

a) Las solicitudes de este tipo de reconocimientos se realizaran después de haber hecho efectiva la automatricula,
utilizando el sistema desarrollado a tal efecto por la Universidad Rey Juan Carlos.

b) El alumno Unicamente podra solicitar reconocimiento de aquellas asignaturas que estén encuadradas dentro de la
tabla de convalidacion aprobada por la Comisién de Convalidaciones en su titulacion.

¢) A todos aquellos alumnos que presenten una solicitud de reconocimiento de asignaturas distinta a la encuadrada
en la tabla de convalidaciones, se les denegara dicho reconocimiento.

d) Una vez que el alumno realice la solicitud telematica, debera presentar por el procedimiento establecido por la
URJC, la documentacion requerida para tramitar su solicitud.

f) La documentacién necesaria que el alumno tendra que presentar es:

- El resguardo de la solicitud que se debe imprimir al realizar la solicitud telemética.
- El resguardo de abono de tasas de convalidacion o reconocimiento.
- El certificado académico personal sellado por el centro de origen.

2.4.3.- ALUMNOS CON ESTUDIOS UNIVERSITARIOS PREVIOS CURSADOS EN OTRA UNIVERSIDAD O CEN-
TRO O SIN TABLA DE CONVALIDACION APROBADA POR LA COMISION:

a) Las solicitudes de este tipo de reconocimientos se realizaran después de haber hecho efectiva la automatricula,
utilizando el sistema desarrollado a tal efecto por la Universidad Rey Juan Carlos.
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b) El plazo de presentacion de las solicitudes de reconocimiento o transferencia sera el oficial de la matricula, esta-
blecido en cada momento por la Universidad y, en todo caso, antes del 15 de octubre del afio en curso.

¢) Aquellos alumnos que soliciten el reconocimiento de las asignaturas de Idioma Moderno y/o Practicas Externas
deberan realizar una solicitud individual para cada una de ellas.

d) Una vez que el alumno realice la solicitud telematica, debera presentar por el procedimiento establecido por la
URJC, la documentacién requerida para tramitar su solicitud.

e) La documentacion necesaria que el alumno tendré que presentar es:

- El resguardo de la solicitud que se debe imprimir al realizar la solicitud telematica.
- El resguardo de abono de tasas de convalidacién o reconocimiento.

- El certificado académico personal sellado por el centro de origen.

- El plan de estudios de la Titulacion de origen sellado por el centro.

- El programa de las asignaturas cursadas de las que solicita el reconocimiento de créditos sellados por el centro de
origen.

La universidad podra solicitar al alumno, en cualquier momento documentacion adicional que considere necesaria
para el estudio de la convalidacion, asi como la documentacion original o fotocopia compulsada.

En el caso de que la Titulacion de origen se haya cursado en la Universidad Rey Juan Carlos, no sera necesario pre-
sentar la documentacion recogida en los tres Ultimos puntos del presente apartado.

f) A todos aquellos alumnos que no presenten la documentacion necesaria en el plazo establecido, se les denegara
su reconocimiento por falta de documentacion.

g) El alumno podra comprobar a través del Portal de Servicios el estado de su solicitud, teniendo en cuenta que la
resolucion de su convalidacién / adaptacion / reconocimiento de créditos se hara efectiva en el momento que apa-
rezca en dicho Portal.

h) Una vez tramitada la solicitud por la Comision y grabado el resultado de la misma en el expediente académico del
alumno, se enviar& por correo electrénico notificacion de la resolucién, que podra consultar a través de su Portal de
Servicios.

i) No se podran solicitar reconocimiento de créditos de aquellas asignaturas que hayan sido superadas por el alumno
en cursos anteriores del grado que esta cursando.

Articulo 3. Resolucidn de las solicitudes.

3.1.- La resolucién y aprobacion de las solicitudes de reconocimientos de créditos o transferencias de créditos reali-
zadas por los alumnos, seran competencia de la Comision de Reconocimiento y Transferencias, creadas a tal efecto
por el Vicerrector de Estudiantes.

3.2.- Esta Comision estardn compuestas por los siguientes miembros:

Presidente: Vicerrector de Estudiantes

Secretario: Director Académico de alumnos

Vocales: Decanos de Facultad y Directores de Escuela de la URJC o persona en quien delegue.

3.3 La Comision creara un Comité de Expertos, cuya funcion principal sera la elaboracién de las tablas de convalida-
ciones entre las diferentes titulaciones y el estudio y valoracion de las solicitudes presentadas.

3.4.- Las solicitudes de reconocimiento o transferencia de créditos de asignaturas deberan ser resueltas por Comi-
sién de Reconocimiento y Transferencias antes del 8 de noviembre de cada afio.

3.5.-Los reconocimientos de créditos o transferencias de créditos de asignaturas cursadas en los planes de proce-

dencia de los alumnos, comportara el abono del 25 % del precio de los créditos reconocidos, ademas de los precios
a satisfacer por la prestacion de servicios académicos que legalmente se establezcan, todo ello de conformidad con
el Decreto de la Comunidad de Madrid que se aprueba cada afio al respecto, o la normativa que lo sustituya. El reci-
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bo generado por la convalidacion, reconocimiento de créditos o transferencia de créditos debera imprimirse por parte
del alumno desde el Portal de Servicios.

Quedan exentos del abono del 25% del precio de los créditos reconocidos los siguientes casos:

- Alumnos que trasladen su expediente de una Licenciatura o Diplomatura cursada en la URJC a la titulacion de Gra-
do que sea equivalente en la URJC.

- Alumnos que trasladen su expediente de un Grado cursado en la URJC al mismo Grado en otro campus.

- Alumnos que trasladen su expediente de un Grado de modalidad On line o en Inglés cursado en la URJC al mismo
Grado en otra modalidad

- Alumnos que hayan cursado DEAT o TEAT y trasladen su expediente al Grado en Turismo de la URJC.

- Alumnos que hayan cursado un Doble Grado en la URJC y trasladen su expediente a una de las titulaciones que
componen dicho Doble Grado.

- Alumnos que hayan cursado un Grado y trasladen su expediente a un Doble Grado compuesto en parte por el Gra-
do cursado.

Articulo 4. Reclamaciones.

4.1.- Contra la resolucion del reconocimiento o transferencia de la Comision de convalidaciones, el alumno podra in-
terponer recurso de alzada ante el 6rgano superior jerarquico del que la dicta, en el plazo de un mes, a tenor de lo
establecido en los articulos 114 y 115 de la Ley 30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen Juridico de las Adminis-
traciones Publicas y del Procedimiento Administrativo Comun.

4.2.- Este recurso debera ser presentado, con el modelo estipulado para ello, en el Registro de su Facultad o Escue-
la, en el Registro General de la Universidad, o por cualquier otro de los procedimientos establecidos en el ar-
ticulo 38 de la Ley de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento Administrativo
Comun.

4.3.- No se podra reclamar el reconocimiento de créditos de aquellas asignaturas no solicitadas en primera instancia.
CAPITULO I

Articulo 5. Convalidaciones de Estudios Universitarios cursados en el extranjero.

5.1. Seran susceptibles de convalidacién las asignaturas aprobadas en un plan de estudios conducente a la obten-
cién de un Titulo extranjero de educacién superior obtenido en una universidad oficial o reconocida, cuando el conte-
nido y carga lectiva de las mismas sean equivalentes a los de las correspondientes asignaturas incluidas en un plan
de estudios conducente a la obtencién del Titulo Oficial que cursa el alumno en la Universidad Rey Juan Carlos.

5.2. La convalidacién de estudios parciales a que se refiere el apartado anterior podra solicitarse en los siguientes
supuestos:

a) Cuando los estudios realizados con arreglo a un sistema extranjero no hayan concluido con la obtencién del co-
rrespondiente Titulo.

b) Cuando los estudios hayan concluido con la obtencién de un Titulo extranjero y el interesado no haya solicitado la
homologacion del mismo por un Titulo Universitario Oficial espafiol.

¢) Cuando habiéndose solicitado la homologacién del Titulo extranjero, ésta haya sido denegada, siempre que la de-
negacion no se haya fundado en alguna de las causas recogidas en el articulo por el que se regulan las condiciones
de homologacién y convalidacion de titulos y estudios extranjeros de educacién superior.

5.3. Para los estudiantes que no sean nacionales de Estados que tengan como lengua oficial el

espafol
, la Universidad Rey Juan Carlos podra establecer las pruebas de idioma que consideren pertinentes.

CAPITULO IV

Del reconocimiento de créditos en Titulaciones de Grado reguladas por el Real Decreto 1393/2007
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Articulo 6. Concepto de reconocimiento de créditos en Titulaciones de Grado.

Se entiende por reconocimiento de crédito en Titulaciones de Grado la aceptacion de los créditos que, habiendo si-
do obtenidos en ensefianzas oficiales, en la Universidad Rey Juan Carlos o en otra Universidad (ensefianzas de ori-
gen), son computados en otra ensefianza (ensefianza de destino) a efectos de la obtencién del correspondiente Ti-
tulo Oficial.

Articulo 7. Reconocimiento de créditos en Titulaciones de Grado de asignaturas cursadas en otras Titulacio-
nes de Grado.

7.1. En el caso de que las Titulaciones de origen y de destino no pertenezcan a la misma rama de conocimiento, se
reconoceran también los créditos obtenidos en las asignaturas de formacién béasica pertenecientes a la rama del Ti-
tulo de destino siempre y cuando exista coincidencia en el nimero de créditos y de contenido entre asignaturas.

7.2. Siempre que el alumno tenga superada la totalidad de las asignaturas que componen el médulo de formacion
bésica de la rama de conocimiento, y las Titulaciones de origen y de destino pertenezcan a la misma rama de cono-
cimiento, se reconocerd automaticamente el mddulo de formacién basica siempre y cuando exista coincidencia en el
ndmero de créditos y de contenido entre asignaturas.

7.3. Las asignaturas que no pertenezcan al médulo de formacion basica de la rama de conocimiento, se podran re-
conocer, asignatura por asignatura, siempre que el contenido y la carga lectiva sean equivalentes en las Titulaciones
de origen y de destino.

7.4. No ser& necesario matricular por parte del alumno las asignaturas para las que solicita reconocimiento de crédi-
tos

7.5. A efectos de permanencia en la URJC, seran computadas las matriculas agotadas por el alumno en las asigna-
turas no superadas en la titulacion de procedencia, y seran tenidas en cuenta a la hora del pago de matricula.

Articulo 8. Reconocimiento de créditos en Titulaciones de Grado de asignaturas cursadas en Titulaciones
anteriores al R.D. 1393/2007.

8.1. Los alumnos que acceden a un Titulo de Grado, y que tienen estudios previos pertenecientes a Titulaciones an-
teriores al R. D. 1393/2007, podran solicitar reconocimiento de asignaturas en virtud de las tablas de reconocimiento
elaboradas a tal efecto y aprobadas por el Consejo de Gobierno de la Universidad Rey Juan Carlos.

8.2. Se podran reconocer asignaturas, en el caso de que no estén incluidas en las tablas de reconocimiento citadas
en el anterior apartado, siempre que exista una equivalencia, en cuanto a contenidos y carga lectiva, entre la asig-
natura en el plan de estudios de origen y perteneciente a sistemas anteriores a la entrada en vigor del Real Decreto
1393/2007 y el estudio de destino de Grado, y siempre que la Comisién de Reconocimiento y Transferencias asi lo
considere.

8.3. A efectos de permanencia en la URJC, seran computadas las matriculas agotadas por el alumno en las asigna-
turas no superadas en la titulaciéon de procedencia, y seran tenidas en cuenta a la hora del pago de matricula.
CAPITULO V

De la transferencia de créditos en Titulaciones de Grado reguladas por el Real Decreto 1393/2007

Articulo 9. Concepto de transferencia de créditos en Titulaciones de Grado.

Se entiende por transferencia de créditos la inclusion, en el expediente académico del alumno, de la totalidad de los
créditos obtenidos en ensefianzas oficiales cursadas anteriormente en una Universidad, y que no hayan conducido a
la obtencién de un Titulo Oficial.

CAPITULO VI
De la calificacion e incorporacion al expediente de las asignaturas convalidadas, adaptadas, reconocidas

en Titulaciones anteriores al R. D. 1393/2007 y de las asignaturas y créditos reconocidos en Titulaciones de
Grado.
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Articulo 10. Calificacién de asignaturas convalidadas en Titulaciones pertenecientes a sistemas anteriores al
Real Decreto 1393/2007 por estudios extranjeros.

Las asignaturas convalidadas en Titulaciones pertenecientes a sistemas anteriores al

R. D. 1393/2007 por estudios extranjeros tendran la equivalencia en puntos correspondiente a la calificacién obte-
nida en el centro extranjero de procedencia, siguiendo el sistema de calificaciones establecido en el articulo 5.4 del
R.D. 1125/2003. A estos efectos, la Universidad Rey Juan Carlos establecera las correspondientes equivalencias
entre las calificaciones numéricas o cualitativas obtenidas en el centro extranjero y las calificaciones previstas en el
R.D. 1125/2003.

Articulo 11. Calificacion de asignaturas y créditos reconocidos en Titulaciones de Grado.

Las asignaturas y los créditos reconocidos en Titulaciones de Grado figuraran en el expediente académico con la ca-
lificacion correspondiente, siguiendo el sistema de calificaciones establecido en el articulo 5.4 del R.D. 1125/2003.
Articulo 12. Incorporacion de la transferencia de créditos en Titulaciones de Grado.

Las transferencias de créditos en las Titulaciones de Grado no se computaran para la obtencién del Titulo al que se
incorporan, ni se tendran en cuenta en el baremo de la nota media de la Titulacién.

Articulo 13. Incorporacién de créditos en el expediente académico.

13.1. Todos los créditos obtenidos por el estudiante en ensefianzas oficiales cursados en cualquier Universidad, los
transferidos, los reconocidos y los superados para la obtencion del correspondiente Titulo, seran incluidos en su ex-
pediente académico.

13.2. En la certificacion académica de la Universidad Rey Juan Carlos, las asignaturas reconocidas y transferidas
apareceran en bloques diferenciados con su correspondiente calificacion, a excepcion de las asignaturas transferi-
das en las que no figurara calificacion, debido a que no computan para la obtencién del Titulo Oficial.

Disposicion derogatoria Unica

Quedan derogadas las disposiciones de igual o inferior rango en cuanto se opongan o contradigan el presente Re-
glamento.

4.5 CURSO DE ADAPTACION PARA TITULADOS
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5. PLANIFICACION DE LASENSENANZAS
5.1 DESCRIPCION DEL PLAN DE ESTUDIOS

Ver Apartado 5: Anexo 1.
52ACTIVIDADES FORMATIVAS

Clases tedricas y tedrico-practicas.

Ejerciciosy practicas en el aula/laboratorio.

Disefio y gjecucion de proyectos de creacion artistica (individuales o grupal es).

Actividades de apreciacion artistica: asistencia a seminarios, visitas a exposiciones o visionado de obras visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, lectura de material de apoyo y referencias bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas.

Evaluacion.

Trabajo auténomo de estudio de los contenidos tedricos y elaboracion auténoma de trabajos y actividades practicas.

Realizacion de précticas externas.

Talleresy seminarios de orientacion, apoyo y supervision de TFG.
53METODOLOGIASDOCENTES

Leccion magistral participativa

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemas'y discusion de resultados.

Aprendizaje por proyectos.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.
5.4 SISTEMAS DE EVALUACION

Pruebas de conocimiento presenciales (orales y/o escritas).

Valoracién de trabajos y proyectos.

Evaluacion continua: tareas y deberes semanales, informes periodicos, resolucion de problemas.

Informe de actividades.

Actitud y participacion.

Memoria de préacticas externas.

Informe del tutor de practicas externas.

Informe del tutor de précticas en la empresal/ organizacion.

Valoracion delamemoriadel Trabajo final de grado.
Defensa publica del TFG ante un tribunal.

55NIVEL 1: HISTORIA / HISTORY

5.5.1 Datos Bésicos del Nivel 1

NIVEL 2: Historiadel Cinel / History of Film |

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER RAMA MATERIA
Bésica Artesy Humanidades Historia
ECTSNIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
6

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

[}
Q
s
o
o
o
9
o
©
o
=
R
c
(S
©
©
[
°
o)
(2
=
(%2}
o
=
e
@
c
[
ke
@
°
=}
(@]
©
)
3]
o
2
®
(@]
>
°
(&}
L
0
)
Qo
o)
s)
c
e
o
@
o
>
©
)
@
o
)
(2
=
(%2}
(o8
=
e
c
[3)
Q@
Q
@
o
=
=
o
>
]
o
0
<
o)
)
<
™
N~
©
S
©
I
<
o)
©
I
©
I
)
<t
©
©
—
0
>
[0}
(@]

271 242



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=515649262594250673499452

[ = Identificador : 2504415 Fecha: 31/05/2022
IpY: " GOBERNO  MINBTERO

-7 i DEESPARA DE EDUCACION, CULTURA

:‘ )75 ¥ DEPORTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Identificar peliculasy directores clave paralas distintas etapas de |a historia del audiovisual, asi como los estilos, tendencias, escuelas y géneros artisticos domi-
nantes en cada etapa abordada en el temario.

Conocer los fundamentos, lainfluencia del momento histérico en lafechade filmacion y el estreno de |os principal es titulos, sus aspectos formales, convencio-
nes genéricas, estrategias narrativas e influencia que ejercen en la sociedad, asi como su funcién como testimonio histérico de cada etapa.

Manejar recursos expresivos aplicables a la elaboracion de trabajos escritos y audiovisuales que sirvan parailustrar con materia propio las distintas etapas histé-
ricas abordadas en la asignatura.

Reflexionar y verbalizar sobre la materia abordada en el temario de la asignatura, asi como sus aportaciones multiculturalesy el valor éticoy social en cada etapa
histéricadel audiovisual.

Desarrollar habilidades para trabajo en equipo y coordinacion con otros compafieros.

Elaborar y responsabilizarse de sus propios trabajos audiovisuaes y sus mensajes teniendo en cuenta el papel del espectador como receptor.

Learning outcomes

Students will be able to:

Identify key films and directors from various stages of the history of audiovisual media, as well as the dominant styles, trends, schools and artistic genres for
each period covered in the course content.

Know the essence, influence of the historical moment at the time of filming and premiere of major titles; their formal aspects, conventions of genre, narrative
strategies and influence on society, as well astheir role as historic testaments of each period.

Work with expressive resourcesin written and audiovisual presentations, that help to illustrate, together with their own material, the historical periods covered
in the course.

Think and speak about the course content material, its multi-cultural contributions and social and the ethical value for each period of the history of audiovisual
media.

Develop skillsto work in teams and coordinate with their classmates.

Develop and take ownership of their own audiovisual works and messages, bearing in mind the role of the spectator as receptor.

55.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Evolucién de las corrientes y las tendencias cinematogréficas a nivel internacional desde los origenes hasta mediados del siglo XX, con la exposicién
de los elementos narrativos que configuraron su lenguaje durante el cine mudo, la experimentacion y la transformacion de la tecnologia en las prime-
ras décadas y la industrializacion del sector, hasta la expansion internacional del estilo, que cristalizé en la promulgacion de los manifiestos y del cine
de autor en los afios cincuenta.

Los inventos pre-cinematogréficos.

El cine silente. Europa: pionerosy primeras vanguardias. El filmd¢art.
Estados Unidos (1). El nacimiento del sistema de Hollywood. El star-system.
Alemaniay el Expresionismo.

El cine soviético. El montaje sublimaal cine como disciplina artistica
Lallegada del cine sonoroy del cine rodado en color.

El cine en el periodo de entreguerras.

El nacimiento de latelevision.

Cine britanico. Free cinema.

Cinefrancés (I).

Cine espariol (1): desde losinicios hasta 1950.

Otros cines: el cine clésico japonés, Suecia, Italia, etc.

PR
NPOOONOUITAWNE

Brief description of course content:

Evolution of the currents and trends of cinema from around the world, from its origins to the mid-20th-century. The narrative elements of the language
of film in the silent film era, experimentation and transformation of technology in the first decades, industrialization of the sector, and the international
expansion of style, as expressed in film manifestos and auteur cinema of the 1950s.
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Pre-cinematic inventions.

Slent film. Europe: pioneers and first avant-gardes. The art film.
The United Sates (1). Birth of the Hollywood system. The star system.
Germany and Expressionism.

Soviet film. Montage lifts cinema to an art form.

Thearrival of sound filmand color film.

Cinema between the wars.

The birth of television.

British film. Free cinema.

French cinema (1).

Spanish cinema (1): fromits originsto the 1950s.

Other cinemas: Japanese classical cinema, Sveden, Italy, etc.

PR
NPOOONOUTRWNE

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas para la creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de |os recursos tecnol dgicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artistica y técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivos y caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO7 - Conocer diferentes metodologias de estudio e investigacidn que capaciten parael continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodologies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en el ambito de la creacidn audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CEOQ1 - Comprender la historia, la evolucion y la aportacion de la cinematografia desde |os puntos de vista estético, socia y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO2 - Comprender las clavesy especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formasy formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
y/o filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEO06 - Conocer los diferentes model os de produccién y su relacion con las demandas del mercado audiovisual. / Know the
different production models and their relationship to the demands of the audiovisua industry.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 36 100
Disefio y gecucion de proyectos de 4 100

creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacion artistica: 12 100
asistencia a seminarios, visitas a
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.
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Busqueday seleccion de documentacion, |40 0
lectura de material de apoyoy referencias

bibliogréficasy visuales.

Evaluacion. 8 100
Trabajo auténomo de estudio de los 80 0

contenidos tedricos y elaboracion
autébnomade trabajosy actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casosy debate.

Resolucién de problemas'y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

Pruebas de conocimiento presenciales 40.0 70.0

(orales y/o escritas).

Evaluacion continua: tareasy deberes 20.0 50.0

semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 10.0

NIVEL 2: Historiadel Cinell / History of Film |1

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER RAMA MATERIA

Bésica Artesy Humanidades Historia

ECTSNIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
6

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

55.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

. Identificar peliculasy directores clave paralas distintas etapas de la historia del audiovisual, asi como los estilos, tendencias, escuelasy géneros artisticos domi-

nantes en cada etapa abordada en el temario.

. Conocer los fundamentos, lainfluencia del momento histérico en lafechade filmacion y el estreno de los principales titulos, sus aspectos formales, convencio-

nes genéricas, estrategias narrativas e influencia que ejercen en la sociedad, asi como su funcién como testimonio histérico de cada etapa.

. Manejar recursos expresivos aplicables ala elaboracion de trabajos escritos y audiovisuaes que sirvan parailustrar con material propio las distintas etapas hist6-

ricas abordadas en la asignatura.
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Reflexionar y verbalizar sobre la materia abordada en el temario de la asignatura, asi como sus aportaciones multiculturalesy el valor éticoy social en cada etapa

histéricadel audiovisual.
Desarrollar habilidades para trabajo en equipo y coordinacion con otros compafieros.
Elaborar y responsabilizarse de sus propios trabajos audiovisuaes y sus mensajes teniendo en cuenta el papel del espectador como receptor.

Learning outcomes

Students will be able to:

Identify key films and directors from various stages of the history of audiovisual media, as well as the dominant styles, trends, schools and artistic genres for

each period covered in the course content.

Know the essence, influence of the historical moment at the time of filming and premiere of major titles; their formal aspects, conventions of genre, narrative

strategies and influence on society, as well astheir role as historic testaments of each period.

Work with expressive resourcesin written and audiovisual presentations, that help to illustrate, together with their own material, the historical periods covered

in the course.

Think and speak about the course content material, its multi-cultural contributions and the social and ethical value for each historical period of the history of

audiovisual media.
Develop skillsto work in teams and coordinate with their classmates.

Develop and take ownership of their own audiovisual works and messages, bearing in mind the role of the spectator as receptor.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Expansion y consolidacién internacional del cine como arte y entretenimiento, con la codificacién de los géneros, la expansion del realismo y el agota-
miento de la edad de oro de Hollywood, la llegada de la modernidad y el simbolismo, las nuevas corrientes estilisticas, los cambios en la produccion,
los avances tecnoldgicos, el impacto y la influencia de la televisién en la ficcién, y el recambio generacional en Norteamérica. La digitalizacion y la de-
mocratizacién del cine.

El cine de posguerra. El neorrealismo italiano.

Cinefrancés (I1). Lanouvelle vaguey la ¢Politica de |os autores,
Cine latinoamericano.

Estados Unidos (11). El nuevo cine norteamericano (afios 60-70). Cine politico. Laescuelade Nueva York y el cine independiente.
Laficcion televisivay su influenciaen el lenguaje audiovisual .

El cine documental y el cine de animacion.

Cine espafiol (I1): desde 1950 hasta la actualidad.

Otros cines: Norte de Europa, Africa, Oriente Medio, India, China, etc.
Otros aspectos historiogréficos del cine.

Laposmodernidad y €l cine referencial. La mezcla de géneros.
Laeradigital.

POOONOUTAWNE

e

Brief description of course content:

International growth and consolidation of cinema as both art and entertainment with the codification of genres, growth of realism and end of the Golden
Age of Hollywood,; arrival of modernity and symbolism, new stylistic currents, changes in production, technological breakthroughs, impact and influence
of television on fiction, and the generational shift in North America. Digitalization and democratization of cinema.

Postwar cinema. Italian Neorealism.

French Cinema (I1). The nouvelle vague and ¢author politicse.

Latin American film.

The United Sates (I1). New North American cinema (1960s-70s). Political cinema. The New York School and independent film.
Television fiction and its influence on the language of audiovisual media.
Documentary film and animation.

Spanish cinema (11): from 1950 to the present day.

Other cinemas: Northern Europe, Africa, the Middle East, India, China, etc.
Historiographical aspects of cinema.

10. Postmodernism and self-referential film. The mixing of genres.

11. Thedigital era.

©CONOUTAWNE

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes historicas, socioldgicas, culturales y/o artisticas para la creacién de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sourcesin the creation of audiovisual projects.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de | os recursos tecnol 6gi cos propios de la creacién audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artisticay técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen

cinematograficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual

language from an artistic and technical perspective.
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CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO07 - Conocer diferentes metodol ogias de estudio e investigacion que capaciten parael continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodologies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en el ambito de la creacién audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

55.1.52 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CEO01 - Comprender la historia, la evolucion y la aportacion de la cinematografia desde los puntos de vista estético, social y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO02 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisual en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
ylo filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEOQ5 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

CEO6 - Conocer los diferentes model os de produccién y su relacion con las demandas del mercado audiovisual. / Know the
different production models and their relationship to the demands of the audiovisua industry.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-précticas. 36 100
Disefio y gecucién de proyectos de 4 100

creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacién artistica: 12 100
asistenciaa seminarios, visitasa
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacién, |40 0
lectura de material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.

Evaluacion. 8 100

Trabajo auténomo de estudio de los 80 0
contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajos y actividades
précticas.

55.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemas'y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

Pruebas de conocimiento presenciales 40.0 70.0
(orales y/o escritas).
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Evaluacion continua: tareas'y deberes 20.0 50.0
semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 10.0

NIVEL 2: Critica Cinematogr&fica/ Film Crit

icism

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTSNIVEL 2

3

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

3

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

55.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje.

El alumno debera ser capaz de:

- Conocer el fenémeno cinematografico desde una perspectiva multiple.

- Realizar visionados de obras audiovisuales con una mirada analitica y critica.

- Identificar los puntos fuertes y puntos débiles de una pelicula.

- Conocer la teoria y la metodologia de la critica cinematografica.

- Aplicar los conocimientos tedéricos en la realizacion practica de criticas de cine.

hkk

Learning outcomes

Students will be able to:

- Understand the phenomenon of film from a multiple perspective.

- Watch audiovisual works with a critical and analytical eye.

- Identify the strengths and weaknesses of a film.

- Know the theory and methodology of film criticism.

- Apply learned theoretical concepts to practical exercises in film criticism.
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5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos

Esta asignatura estd enfocada a entender e interpretar el cine desde todas sus dimensiones (sociales, comerciales, artisticas, narrativas, estéticas¢,) y
a desarrollar la capacidad de valorar obras audiovisuales de manera objetiva.

1. Concepto y funciones de la critica cinematogréfica.

N

. Lectura analitica de imagenes y sonidos.

w

. La relacion del critico con el publico.

4. Recorrido histérico de la critica cinematogréfica.

[$2)

. Historia del cine desde la 6ptica polifacética de la critica cinematogréfica.

(o2

. Corrientes y tendencias del cine contemporaneo.

~

. Escritura de criticas cinematograficas: aspectos formales y consideraciones de estilo.

oo

. Salidas profesionales: prensa generalista, prensa especializada e internet.

9. Los festivales de cine.

Brief description of course content:

An understanding and interpretation of film in all its dimensions (social, commercial, artistic, narrative, aesthetic¢) and the ability to objectively assess
audiovisual works.

=

. Concept and functions of film criticism.

N

. Analytical reading of images and sounds.

w

. The relationship between the critic and the public.

4. Overview of the history of film criticism.

(&2

. History of film from the multi-dimensional optics of film criticism.

(2]

. Trends and currents in contemporary film.

~

. Writing film reviews: formal aspects and stylistic considerations.

oo

. Professional careers: general press, specialized media and internet.

9. Film festivals.
5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
55.15.1 BASICASY GENERALES

CGO1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas parala creacién de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CGO03 - Conocer los cadigos éticos y deontol dgicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artistica y técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematogréficay el lenguaje audiovisua . / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivos y caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).
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CGO07 - Conocer diferentes metodol ogias de estudio e investigacion que capaciten parael continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodol ogies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en €l ambito de la creacion audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

55.1.52 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CEOL1 - Comprender la historia, laevolucion y la aportacion de la cinematografia desde los puntos de vista estético, socia y ético. /

Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO02 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisual en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /

Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
y/o filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or

auteur philosophies.

CEOQ5 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in

relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA

HORAS

PRESENCIALIDAD

Clases tedricas y tedrico-préacticas.

12

100

Ejerciciosy précticasen el aulal/
laboratorio.

6

100

Actividades de apreciacion artistica
asistenciaa seminarios, visitas a
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

100

Busqueday seleccion de documentacion,
lecturade material de apoyoy referencias
bibliogréaficasy visuales.

30

Evaluacion.

100

Trabajo auténomo de estudio de los
contenidos tedricos y elaboracion
autébnoma de trabajosy actividades
précticas.

30

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Leccién magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemas y discusion de resultados.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Pruebas de conocimiento presenciales
(orales y/o escritas).

30.0

60.0

Valoracion de trabajos y proyectos. 20.0 40.0
Evaluacion continua: tareas'y deberes 15.0 40.0
semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacién. 5.0 15.0

55NIVEL 1: ARTE/ART

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1
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NIVEL 2: Estética Cinematogr &fica/ Film Aesthetics

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER RAMA MATERIA
Bésica Artesy Humanidades Arte
ECTSNIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
6

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6
LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

55.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

. Adaquirir un bagaje cultural amplio que no se limite alo estrictamente cinematogréfico, estableciendo relaciones entre laestéticay el contexto social y artistico.
Comprender lainfluencia de | os efectos politicos y econémicos en la ideol ogia cinematogréfica.
Definir las teorias filmicas contemporaneas més relevantes e identificar sus relaciones con otras perspectivas tedricas procedentes de dmbitos artisticos colindan-
tes.
Reconocer y explicar los valores estéticos e ideol 6gicos presentes en la creacion cinematogréfica contemporaneay en précticas artisticas colindantes, como €l vi-
deoarte, lafotografia o lapintura.

. Interpretar textos tedricos, extrayendo lainformacion més relevante y emplearla de manera coherente en un discurso propio.

. Aplicar conceptos tedricos y categorias estéticas a andlisis de una obra audiovisual determinaday defender el andlisis empleando elementos del discurso estéti-
co.

- Aplicar conceptos tedricos y categorias estéticas al disefio y creacion de una obra audiovisual original y defender la obra empleando elementos del discurso esté-
tico que permitan apreciar una sensibilidad estética hacia las diferentes expresiones audiovisuales contemporaneas.
Manifestar sensibilidad hacia las distintas manifestaciones, expresiones y realidades estéticas y culturales de la creacién audiovisual contemporanea através del
visionado y comentario en el aula de una ampliatipologia de filmesy modosy contextos de produccién.

Learning outcomes

Students will be able to:

. Acquire a broad cultural background, not strictly limited to the cinema, with the ability to draw relationships between aesthetics and the social and artistic con-
text.
Understand the influence of politics and economics on the ideology of film.
Define the most important contemporary film theories and identify their relationships to theoretical perspectives from other close artistic fields.
Recognize and explain the aesthetic and ideological valuesin contemporary film creation and related artistic practices such as video art, photography and pain-
ting.

. Intgrpret theoretical texts, extracting the most important information and using it coherently in their own discourse.

. Apply theoretical concepts and aesthetic categories to the analysis of a given audiovisual work, and defend that analysis using elements of aesthetic discourse.

- Apply theoretical concepts and aesthetic categories to the design and creation of original audiovisual works and defend them by using elements of aesthetic dis-
course that show an aesthetic sensibility towards different contemporary audiovisual forms of expression.
Demonstrate sensibility towards different aesthetic and cultural manifestations, expressions and realities of contemporary audiovisual creation through the vie-
wing and commentary in class of a wide range of films, modes and production contexts.

55.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Introduccion a la Estética de la imagen, vinculada a las corrientes que han configurado el arte cinematografico desde una perspectiva holistica. Se
abordaran las interferencias con otras disciplinas artisticas y los estudios culturales, desde las primeras vanguardias hasta la construccién del imagina-
rio contemporéneo y la postmodernidad.
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Introduccion ala Estética en el contexto de la Filosofia, desde la Antigliedad clésicaalainterrelacion de las artes en el siglo XIX. Lo belloy lo siniestro.

El andlisis de laimagen. El método iconogréfico e iconol égico.

La Estética cinematogréfica, desde el cine mudo hasta las primeras vanguardias. Surrealismo, expresionismo, futurismo y neorrealismo. La Escuela de Brighton.
Los canones y las categorias estéticas: o grotesto, 1o abyecto, lo kitsch y el camp. Las isotopiasy las marcas de autor.

El cineasta como historiador. El cine de propaganda politica. La percepcién historicistay critica. La Nouvelle Vague. El found footage como técnica de recons-
truccion de lamemoria.

El cine como texto. Autorreferencialidad, metatextualidad e intertextualidad. Parodia, citay pastiche.

El espacio cinematogréfico: |adico, dramético, latente. Los no-lugares. Espacios oniricos.

Caracteristicas de la postmodernidad. Principios epistemol 6gicos y rasgos culturales de lo postmoderno. Remezclay simulacro.

Reconfiguracion de la culturaaudiovisual en el entorno digital. Teoriadel cine digital. El lenguaje de los nuevos medios.

Procesos intermediales y transmediales en |as précticas audiovisual es contemporaneas.

Las teorias de género. El género como construccion cultural y el cine como tecnologia de género. Las teorias queer. El feminismo.

Multiculturalismo y cines periféricos. La percepcion y la construccion del otro. El cine geopolitico.

PR
NPOOON® OhwWNE

*
*
*

Brief description of course content:

Introduction to the aesthetics of the image, as related to the currents that have shaped the art of cinema, from a holistic perspective. Crossovers with
other arts disciplines and cultural studies, from the first avant-gardes to the construction of contemporary imagery and postmodernism.

Introduction to aesthetics in the context of philosophy, from Antiquity to the inter-relation of the arts in the 19th century. The beautiful and the sinister.
Image analysis. Iconography and iconology.

Contemporary aesthetics, from silent film to the first avant-gardes. Surrealism, Expressionism, Futurism and Neorealism. The Brighton School.
Aesthetic canons and categories: the grotesque, the abject, kitsch and camp. isotopes and the author ¢s mark.

The filmmaker as historian. Political propaganda films. The historicist and critical perception. The Nouvelle Vague. Found footage as a memory reconstruction
technique.

Film astext. Self-referentiality, metatextuality and intertextuality. Parody, citation and pastiche.

The cinematographic space: play, drama, latent. Non-place. Dream space.

Characteristics of Postmodernism. Postmodern epistemological principles and cultural traits. Remix and simulacrum.

The reconfiguration of audiovisual culturein the digital environment. Theories of digital cinema. The language of new media.

Transmedia and intermedia processes in contemporary audiovisual practice.

Gender theories. Gender as cultural construction and film as a gender technology. Queer theories. Feminism.

Multi-culturalism and peripheral cinema. Perception and construction of the other. Geopolitical cinema.

B
NPOOON® hwWNE

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes histdricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sourcesin the creation of audiovisua projects.

CGO3 - Conocer los cadigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisual industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de |os recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisua creation.

CGO5 - Comprender, desde una perspectiva artisticay técnica, los conceptos de lafotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO07 - Conocer diferentes metodol ogias de estudio e investigacion que capaciten parael continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodol ogies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en €l ambito de la creacién audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

55.1.52 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CEO01 - Comprender la historia, la evolucion y la aportacidn de la cinematografia desde los puntos de vista estético, social y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO02 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisual en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

371242
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auteur philosophies.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
y/o filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or

CEO05 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

CEO6 - Conocer los diferentes model os de produccién y su relacion con las demandas del mercado audiovisual. / Know the
different production models and their relationship to the demands of the audiovisual industry.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajos y actividades
précticas.

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-préacticas. 33 100
Ejerciciosy précticasen €l aulal/ 3 100
|aboratorio.

Disefio y g ecucion de proyectos de 3 100
creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacién artistica: 12 100
asistenciaa seminarios, visitas a

exposiciones o visionado de obras

visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacién, |50 0
lecturade material de apoyoy referencias

bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 3 100
Evaluacion. 100
Trabajo auténomo de estudio de los 70 0

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemas y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Pruebas de conocimiento presenciales
(orales y/o escritas).

40.0

70.0

Evauacion continua: tareas y deberes 20.0 50.0
semanal es, informes periddicos, resolucién

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 10.0
NIVEL 2: Cine Expandido/ Expanded Cinema

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER RAMA MATERIA
Bésica Artesy Humanidades Arte
ECTSNIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3

38/ 242
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3 SR B cunm
a
6
ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6
LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No Si
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5512

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Entender |as claves de la creacion escénica contemporanea.

Establecer un didogo entre lo cinematogréfico y 1o escénico desde una perspectivainterdisciplinar y sinérgica

Analizar obras teatrales y audiovisuales donde lo performativo funciona como motor dramético y/o de creacion.

Desarrollar la sensibilidad artistica e intelectual para comprender otras poéticas de laimagen basadas en dramaturgias visuales mediante larelacion del cuerpo en
€l espacio.

Coﬁ:arender el manejo del tiempo y su temporalidad en obrasy piezas audiovisuaes de carécter experimental .

Repensar el uso del sonido como desde su funcién narrativay experimental.

Learning outcomes

Students will be able to:

Understand the keys of contemporary stage creation.

Establish a dialogue between the cinematic and the theatrical through an interdisciplinary and synergetic approach.

Analyze screen and stage wor ks where the performative functions as an engine of drama and/or creation.

Develop the artistic and intellectual sensitivity to understand other image poetics rooted in visual dramaturgy, through the relationship of the body in space.
Understand the handling of time and temporality in experimental audiovisual works.

Rethink the use of sound from its narrative and experimental role.

55.1.3

CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Esta asignatura propone un didlogo entre el cine y otras disciplinas artisticas para ahondar en nuevas poéticas y formas contemporaneas de creacion
donde convive lo audiovisual con lo escénico, lo performativo y lo experimental.

GaAWNE

Bri

Ciney arte contemporéneo: una perspectiva técnico-filostfica apartir del Expanded Cinema.

Live cinema o el dispositivo audiovisual en laescena La convivenciade lafilmaciény proyeccion con larepresentacion escénica.

El lenguaje escénico. Tecnologiay modos contemporéaneos de representacion.

Dramaturgiay performatividad. La video-danzay otras formas de videocreacion.

Procesos intermediales y transmediales en el contexto de |as nuevas tendencias audiovisuales. La cultura de laconvergenciay las narrativas transmedia.

ef description of course content:

This course proposes a dialogue between film and other art forms to go deeper into new poetics and contemporary forms of creation that combine
screen and stage, the performative and the experimental.

aAWNE

Film and contemporary art: a technical-philosophical perspective from the position of Expanded Cinema.

Live cinema and the audiovisual device on stage. Use of filming and projection in stage performance.

Stage language. Technology and contemporary modes of performance.

Dramaturgy and performativity. Video-dance and other forms of video-creation.

Transmedia and intermedia processes in the context of new trends in audiovisual media. The culture of convergence and transmedia narratives.

55.14

OBSERVACIONES
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5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.15.1 BASICASY GENERALES

CGOL1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematogréfico para su aplicacidn en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO03 - Conocer los codigos éticos y deontol dgicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisual industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de |os recursos tecnol dgicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artistica y técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivos y caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO7 - Conocer diferentes metodologias de estudio e investigacidn que capaciten parael continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodol ogies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en el &mbito de la creacidn audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE13 - Interpretar textos y guiones atendiendo a cualquier elemento artistico, escénico y espacial relacionado con € disefio de
produccién. / Interpret texts and screenplays with special attention to all artistic, scenic or special elements related to production
design.

CEOQ1 - Comprender la historia, la evolucion y la aportacion de la cinematografia desde |os puntos de vista estético, socia y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO2 - Comprender las clavesy especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
y/o filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEO05 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

CEO06 - Conocer los diferentes model os de produccién y su relacion con las demandas del mercado audiovisual . / Know the
different production models and their relationship to the demands of the audiovisua industry.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 25 100

Ejerciciosy précticasen el aula/ 7 100

laboratorio.

Disefio y g ecucion de proyectos de 8 100

creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacion artistica: 12 100
asistenciaa seminarios, visitas a
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.
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Busqueday seleccion de documentacion,
lectura de material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.

60

Tutorias académicas.

100

Evaluacion.

100

Trabajo auténomo de estudio de los
contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajosy actividades
précticas.

60

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemasy discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

Valoracion de trabajos y proyectos. 20.0 50.0

Evaluacion continua: tareas'y deberes 20.0 50.0

semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

NIVEL 2: AnalisisFilmico/ Film Analysis

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
6

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

55.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

. Explorar y andlizar el lengugje filmico seglin los codigos de andlisis que se le han ido explicando durante las clases a través de gjercicios y andlisis practicos de

exposicion y escritos realizados alo largo del curso individualmente y en grupo.

. Andlizar y sacar el méaximo partido formativo alos trabajos de otros cineastas de referencia que sirven como ejemplo y escuela del lenguaje audiovisual .
. Asimilar y comprender los codigos de lenguaje y latoma de decisiones aplicadas en las peliculas y series analizadas en clase como ejemplos de referencia del

trabajo en el medio audiovisual.

. Manejar y comprender el lenguaje audiovisual en sus propios trabajos de andlisis y creacion en el medio.

41/ 242

[}
Q
s
o
o
o
9
o
©
o
=
R
c
(S
©
©
[
°
o)
(2
=
(%2}
o
=
e
@
c
[
ke
@
°
=}
(@]
©
)
3]
o
2
®
(@]
>
°
(&}
L
0
)
Qo
o)
s)
c
e
o
@
o
>
©
)
@
o
)
(2
=
(%2}
(o8
=
e
c
[3)
Q@
Q
@
o
=
=
o
>
]
o
0
<
o)
)
<
™
N~
©
S
©
I
<
o)
©
I
©
I
)
<t
©
©
—
0
>
[0}
(@]



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=515649262594250673499452

[ = Identificador : 2504415 Fecha: 31/05/2022
IpY: " GOBERNO  MINBTERO

-7 i DEESPARA DE EDUCACION, CULTURA

:‘ )75 ¥ DEPORTE

Elaborar sus propios trabajos audiovisuales y sus mensgjes teniendo en cuenta el papel del espectador como receptor.

Diferenciacion de andlisis contextual y andlisis aislacionista de las creaciones audiovisuales.

Adquirir conocimientos sobre la evolucion del lenguaje audiovisual através de la historia del medio, asi como su encaje en distintos momentos histéricos.
Construir unavision propia del lenguaje audiovisual y como sirve a su propia vision del mundo, asi como adquirir responsabilidad sobre la emisién de sus pro-
pios mensajes en sus obras audiovisuales.

Learning outcomes

Students will be able to:

Explore and analyze the language of film according to the codes of analysis presented in class through exercises, written and oral practical analyses done th-
roughout the course, individually and in groups.
Analyze and take maximum advantage of the works of other major filmmakers that serve as examples and references for the language of film.

Assimilate and under stand the language codes and decision-making in films and series analyzed in class as models in the audiovisual field.

Understand and use the audiovisual language in their creative and analytical worksin the medium.

Make their own audiovisual works and create their own messages, with an awareness of the role of the spectator as receptor.

Differentiate between contextual and non-contextual analysis of audiovisual creations.

Acquire knowledge of the evolution of the language of film throughout its history, and how it fit different historical moments.

Construct their own under standing of audiovisual language and how it can serve their own view of the world and take responsibility for the communication of
the messages they formulate through their audiovisual works.

55.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Descomposicion y deconstruccion de la obra cinematogréfica en sus elementos constituyentes -de forma selectiva y/o cientifica, y respetando el pre-
cepto de ¢ descripciong,-; posteriormente, el estudio de los vinculos que surgen entre dichos elementos aislados, contrastandolos con las fuentes y los
textos de interés; finalmente, la reconstruccion de la obra mediante la ¢ interpretacion¢, extrayendo un significante total o parcial de la misma.

El andlisis de laimagen. Tipologias de andlisis.

Iconografia e iconologia.

El trabajo de deconstruccion (descripcion) y reconstruccion (interpretacion).

Herramientas de narratol ogia cinematografica. Arquetiposy tramas del cine clasico y moderno.

Lasemidticadel cine. Los signos. Metaforay metonimia. Denotacién y connotacion.

El sistema de significacién de Roland Barthes. El codigo hermenéutico. El codigo semantico. El codigo pre-airético. El codigo simbélico. El codigo cultural.
Elementos diferenciadores de las corrientes cinematogréficas (1895-1975).

NouohkwhE

Brief description of course content:

Decomposition and deconstruction of cinema and its constituent elements through a selective and/or scientific approach, respecting the precept of
¢ description¢; followed by the study of the relationships that emerge between those isolated elements, comparing them to relevant sources and texts.
Lastly, the reconstruction of a work through ¢ interpretation¢,, extracting a total or partial meaning from it.

Image analysis. Typologies of analysis.

Iconography and iconology.

Deconstruction (i.e., description) and reconstruction (i.e., inter pretation).

Tools of film narratology. Classic and modern film archetypes and plots.

Semiotics of film. Sgns. Metaphor and metonymy. Denotation and connotation.

Roland Barthes¢s system of signification. The hermeneutic code. The semantic code. The proairetic code. The symbolic code. The cultural code.
Differentiating elements of film currents (1895-1975).

5.5.1.4 OBSERVACIONES

NoghkwnE

55.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas para la creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CGO03 - Conaocer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CGO5 - Comprender, desde una perspectiva artisticay técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CG06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).
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CGO07 - Conocer diferentes metodol ogias de estudio e investigacion que capaciten parael continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodol ogies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en €l ambito de la creacion audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

55.1.52 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE17 - Comprender las posibilidades de la tecnologia de filmacidn y los recursos luminotécnicos para la creacion de ambientes y
atmosferas especificas. / Understand the possibilities offered by film technology and light engineering to create specific settings and
atmospheres.

CEO01 - Comprender la historia, la evolucion y la aportacion de la cinematografia desde los puntos de vista estético, social y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO02 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisual en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
ylo filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEOQ5 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-préacticas. 33 100

Ejerciciosy précticasen el aulal/ 3 100

|aboratorio.

Disefio y gecucién de proyectos de 3 100

creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacién artistica: 12 100
asistenciaa seminarios, visitasa
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacién, |60 0
lectura de material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 3 100
Evaluacion. 6 100
Trabajo auténomo de estudio de los 60 0

contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajos y actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucion de problemas y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA
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Pruebas de conocimiento presenciales 40.0 70.0
(orales y/o escritas).

Evaluacion continua: tareas'y deberes 10.0 50.0
semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 10.0

NIVEL 2: Tendencias Actualesen Ciney Series/ Current Trendsin Film and Series
5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 3

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
3

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

. Conocer nuevos lenguajes audiovisuales procedentes de diferentes cinematografias en los méargenes de la distribucién comercia paraintegrarlos en su cultura
como un hecho natural.

. ldentificar, comprender y desarrollar los conceptos tratados durante el curso y aplicarlos en el andlisis filmico de las cinematografias de estudio propuestas.

. Construir de forma critica un discurso analitico-filmico avanzado, es decir, tener la capacidad de profundizar en aquellos elementos cinematogréficos que pro-
porcionan un caréacter personal alaobramasalladelo visible.
Establecer nexos entre la vision global de laHistoriadel Cine, adquiridaalo largo del Grado, y los contenidos del curso junto a su propia experiencia como ci-
neasta.
Pensar €l cine como una herramienta de conocimiento a partir de textos de creacion propia.

Realizar una préctica audiovisual que articule un discurso en busca de su identidad como cineasta

Learning outcomes

Students will be able to:

Know new audiovisual languages originating from outside the boundaries of commercial film distribution and integrate them as a natural fact into their own
culture.

. ldentify, understand and develop the concepts worked on during the course and apply them to the analysis of specifically indicated films.

. Critically construct a mature film analysis discourse, i.€e., have the ability to reach into the elements of cinema that give the work personality, beyond the merely
visual.
Establish connections between a comprehensive vision of the history of film, acquired throughout the Bachelor degree, the specific content of the course and
their own experience as filmmaker.

. Think of filmas a tool of knowledge, starting from the texts they create.
Match their audiovisual practice to the discourse expressing their identity as filmmakers.

5.5.1.3 CONTENIDOS
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Breve descripcion de los contenidos:

Andlisis en profundidad de los nuevos lenguajes audiovisuales del siglo XXI incidiendo, especialmente, en el cine nérdico y del este de Europa, el cine
asidtico, las cinematografias latinoamericanas, y la espafiola.

=

Nuevos lengugjes, textos y manifiestos cinematogréficos. La culturavisual del presente. Estructuras formales y funciones sociales. Discursos filosoficos e ideo-
logias del siglo XX| aplicados al cine.

Larevolucion digital y virtua. Nuevos canales de distribucion y exhibicion.

Loslimites entre laficcion y lano ficcion.

Lamezcla de géneros cinematogréficos.

El estilo trascendental en el cine contemporaneo.

El cine espafiol del siglo XXI. Cine andaluz, vasco, catalén y gallego.

Otras cinematografias emergentes.

NoohwN

Brief description of course content:

In-depth analysis of the new audiovisual languages of the 21st century, with particular attention to Nordic, East-European, Asian, Latin American and
Spanish film.

=

New film languages, texts and manifestos. Visual culture of today. Formal structures and social functions. 21st century philosophical and ideological discourses
applied to film.

Thedigital and virtual revolution. New distribution and exhibition channels.

The boundaries between fiction and non-fiction.

The mixture of film genres.

The transcendental style and contemporary cinema.

21st century Spanish cinema: Andalusia, the Basgue Country, Catalonia and Galicia.

Other emerging cinemas.

NoohwN

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.15.1 BASICASY GENERALES

CGOL1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CGO3 - Conocer los cadigos éticos y deontol dgicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CGO04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol dgicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisua creation.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artistica y técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay €l lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivos y caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGOQ7 - Conocer diferentes metodologias de estudio e investigacion que capaciten parael continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodol ogies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en el ambito de la creacién audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CEO01 - Comprender la historia, la evolucion y la aportacion de la cinematografia desde los puntos de vista estético, social y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO2 - Comprender las claves 'y especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
ylo filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
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intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEOQ5 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-précticas. 18 100
Disefio y g ecucion de proyectos de 3 100

creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacién artistica: 6 100
asistenciaaseminarios, visitasa
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacién, |40 0
lecturade material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.

Evaluacion. 3 100

Trabajo auténomo de estudio de los 20 0
contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajos y actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES
Leccién magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemas y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.
5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA
Pruebas de conocimiento presenciales 20.0 50.0

(oralesy/o escritas).

Valoracién de trabajos y proyectos. 10.0 40.0

Evaluacion continua: tareas y deberes 10.0 30.0

semanal es, informes periddicos, resolucién

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 20.0

55NIVEL 1: EXPRESION ARTISTICA / ARTISTIC EXPRESSION
5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Narrativa Audiovisual / Audiovisual Narrative

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER RAMA MATERIA

Bésica Artesy Humanidades Expresion Artistica
ECTSNIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3

6

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
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Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

55.1.2

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Diferenciar los conceptos de narracion cinematografica, puesta en escenay lenguaje audiovisual, y comprender |as caracteristicas que |os definen.

Discerni r;fas diferentes etapas de una produccion cinematogréfica, asi como los departamentos y las competencias de cada oficio, en especial el de direccion ci-
nematogréfica

Comprgnder lapraxis de los principal es recursos de la gramética audiovisua y aplicarlos atendiendo a sus caracteristicas diferenciadoras: e plano, €l ge, angula-
cién, formato, campo y fuera de campo, movimientos de camara, etc.

Analizar y desglosar €l guion literario para disefiar todos |os elementos de |a puesta en escena: composicion y forma, paleta cromética, concepto luminico, 6pti-
cas parala profundidad de campo, etc.

Conocer y aplicar diversos métodos de interpretacion actoral .

Desarrollar un liderazgo como director, estableciendo un lenguaje y una mirada particular paralahistoria.

Trabajar en equipo, comunicando sus intenciones artisticas al resto de personas involucradas en el proceso creativo y técnico de la obra

Learning outcomes

Students will be able to:

Distinguish between film narration, mise-en-scéne and audiovisual language, and under stand their defining characteristics.

Identify the different stages of film production, the various departments and the competencies of each profession, in particular filmdirecting.

Understand the praxis of the main devices of audiovisual grammar and their application, with attention to their distinguishing characteristics: shot size, axis,
angle, format, screen and off-screen, camera movements etc.

Analyze and break down a literary script in order to design all of the elements of the mise-en-scéne: composition and form, color palette, lighting concept, optics
for depth of field etc.

Know and use different acting methods.

Develop leadership as a film director, establishing a specific language and vision for the story.

Work in teams, communicating their artistic intention to the other people involved in the work¢s technical and creative process.

5513

CONTENIDOS

OCONOUTAWNE

Bri

Breve descripcion de los contenidos:

Elementos gramaticales del lenguaje cinematogréfico, desde su unidad basica (el plano) hasta la estructuracion y la composicion del punto de vista del
director/a, otorgandole las herramientas para la organizacion del espacio y del tiempo, la escritura sobre la pantalla, el manejo de la temporalidad del
encuadre, la construccion de una puesta en escena coherente y el control del tono de la interpretacion actoral.

El cine como oficio. Estructura departamental.

El cine como arte. Larelacion entre el cineyy las artes precedentes.
Secuenciay elipsis.

Sonido diegético y extradiegético.

Morfologiadel encuadre.

El plano y otros elementos gramaticales de la narracién cinematogréfica.
Tipos de plano: escala, altura, angulacion.

El gley e plano-contraplano. El espacio filmico. Campo y fuera de campo.
El tiempo cinematogréfico. Ritmo. Plano méster y plano secuencia. Flashback, flashforward y tiempo revertido.
Praxisy significacion de los movimientos de camara.

El punto de vistadel director/a: el guion técnico.

Lacomposicién del encuadre: Introduccion ala puesta en escena.

Ciney pintura. Los motivos visuales.

La perspectiva geométricay simbodlica. La profundidad de campo.
Lailuminacién expresiva como elemento generador de atmosferas.
Lapaleta cromética.

Introduccion alos métodos de interpretacion actoral (1).

ef description of course content:
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The grammar of the film language, from its basic unit (the shot) to the structuring and composition of the director¢,s point of view, providing the tools for
the organization of space and time, writing on the screen, the handling of the temporality of the frame, the construction of a coherent mise-en-scene
and the control of the tone of the acting.

Cinema as a profession. Sructure of its departments.

Cinema as art. The relationship between film and earlier artforms.
Sequence and ellipsis.

Diegetic and extra-diegetic sound.

Morphology of the frame.

The shot size and other grammatical elements of film narrations.
Shot types: scale, height, angle.

Axis and shot-countershot. The shot space. Frame and off-camera.
Filmtime. Rhythm. Master shot and sequence shot. Flashback, flashforward and reversed time.
10. Praxisand signification of camera movements.

11. Thedirector¢s point of view: the shooting script.

12. Composition and framing: introduction to mise-en-scene.

13. Filmand painting. Visual motifs.

14. Geometric and symbolic perspective. Depth of field.

15. Expressive lighting as means to generate atmosphere.

16. Thecolor palette.

17. Introduction to acting methods (1).

©CONOUTAWNE

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.15.1 BASICASY GENERALES

CGOL1 - Utilizar diversas fuentes histdricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematogréfico para su aplicacién en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO03 - Conocer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual . / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de |os recursos tecnol dgicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artistica y técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en el &mbito de la creacién audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, socia and artistic changes.

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

55.1.5.3 ESPECIFICAS

CE13 - Interpretar textos y guiones atendiendo a cualquier elemento artistico, escénico y espacial relacionado con el disefio de
produccion. / Interpret texts and screenplays with special attention to all artistic, scenic or special elementsrelated to production
design.

CE14 - Crear discursos cinematograficos coherentes adaptados a distintos géneros y lenguajes mediante la asociacion 16gica
de imégenesy sonidos. / Create coherent film discourses that are suited to different genres and languages by means of alogical
association of image and sound.

CE17 - Comprender las posibilidades de la tecnologia de filmacidn y los recursos luminotécnicos parala creacion de ambientes y
atmosferas especificas. / Understand the possibilities offered by film technology and light engineering to create specific settings and
atmospheres.

CEO1 - Comprender la historia, la evolucion y la aportacion de la cinematografia desde |os puntos de vista estético, socia y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO02 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisual en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.
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Identificador : 2504415

Fecha: 31/05/2022

auteur philosophies.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
y/o filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or

CEO05 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

projects.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsihilities related to the development of audiovisual

CEOQ9 - Abordar un proyecto de direccién cinematogréfica que incluya la planificacion, larealizacion y la gestion de un equipo
creativo. / Undertake project in film directing that includes planning, execution and the management of a creative team.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

contenidos tedricos y elaboracion
autonoma de trabajos y actividades
précticas.

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-préacticas. 24 100
Ejerciciosy précticasen el aulal/ 12 100
|aboratorio.

Disefio y gecucién de proyectos de 3 100
creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacién artistica: 12 100
asistenciaaseminarios, visitasa

exposiciones o visionado de obras

visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacién, |50 0
lectura de material de apoyoy referencias

bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 3 100
Evaluacion. 100
Trabajo auténomo de estudio de los 70 0

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucion de problemas y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Pruebas de conocimiento presenciales
(orales y/o escritas).

40.0

70.0

Valoracion de trabajos y proyectos. 10.0 40.0
Evaluacion continua: tareas'y deberes 10.0 40.0
semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 10.0
NIVEL 2: Creacion Filmicay Puesta en Escena/ Film Creation and Mise-En-Scéne

5.5.1.1 Datos Bésicos del Nivel 2

CARACTER RAMA MATERIA
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Bésica Artesy Humanidades Expresion Artistica

ECTSNIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
6

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

55.1.2

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Descodificar y elaborar guiones técnicos, plantas de cAmaray storyboards de una obra cinematogréfica.
Planificar en coherencia con la sintaxis cinematogréficay el estilo (género, tono) adoptado paralaobra.

. Andlizar y configurar una puesta en escena acorde alos recursos y alas caracteristicas de los diferentes géneros cinematogréficos.

Dirigir actores aplicando |as diferentes herramientas y metodologias de trabajo.
Comprender y poner en précticala experimentacion con las formas no narrativas del lenguaje audiovisual.
Filmar y cuestionar diferentes aspectos de |a realidad con una mirada documental .

Learning outcomes

Students will be able to:

Decode and draft shooting scripts, camera setups and storyboards for film.
Plan in consonance with the film syntax and style (genre, tone) of the film.

. Analyze and design the mise-en-scéne in accor dance with the devices and characteristics of different film genres.

Direct actors using different tools and work methodol ogies.
Understand and experiment with non-narrative forms of audiovisual language.
Filmand question different aspects of reality from a documentary viewpoint.

55.1.3

CONTENIDOS

AN P

© Noo

Breve descripcion de los contenidos:

Conceptualizacién de la obra audiovisual desde el punto de vista del director, otorgandole herramientas para trabajar el estilo y una puesta en escena
coherente, la sintaxis especifica de los diversos géneros cinematogréaficos y de otras formas narrativas y de la no ficcion, asi como para dirigir a los ac-
tores en el contexto tonal de la obra.

Introduccion alos métodos de interpretacion actoral (11). Labiomecanica. Laimprovisacion. El naturalismo. El distanciamiento Brechtiano. Las prevanguardias.
Stanislavsky. Chéjov. El método del Actor ¢s Studio.

El trabajo con el actor en preproduccion. Casting. El trabajo de mesa. Técnicas de improvisacion y ensayos. Pruebas de vestuario y maguillaje.

El trabajo con el actor en rodaje. Psicologia aplicadaal trabajo con actores. Trabajo con marcasy continuidad en lainterpretacion.

Los estilos cinematogréficos. Puesta en escena, sintaxis y codigos linguisticos inherentes a los estilos y géneros cinematogréficos. El dramay sus variantes. La
comedia. El western. El suspense. El thriller y el cine policiaco. La camara ¢danzante;, EI musical. EI Dogma 95 y otras corrientes experimentales del siglo XXI.
Lamezcla de codigos de géneros.

El guion técnico del director. Plantas de cAmara. Storyboard.

Andlisis de la puesta en escena.

Nuevos paradigmas de laimagen cinematografica contemporanea. El cine experimental. El cine-ensayo. El videoarte. La publicidad subversiva. El cine de gue-
rrilla

El cine documental. El cinema verité. Docudramas.
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Brief description of course content:

Conceptualizing filmwork from a director¢,s perspective, with the tools to create a coherent style and mise-en-scene, the syntax proper to a variety of
film genres and non-fiction narrative forms, and the ability to direct actors within the tone of the film.

=

Introduction to acting methods (I1). Biomechanics. Improvisation. Naturalism. Brechtian distancing. Pre-avant-gardes. Stanislavski. Chekov. The Actor ¢s Sudio
method.

Working with actors in Preproduction. Casting. Table reads. Improvisation and rehearsal techniques. Costume and make-up testing.

Working with actors during Principal Photography. The use of psychology when working with actors. Using marks and continuity in acting.

Film styles. Mise-en-scéne, syntax and linguistic codes of different film styles and genres. Drama and its variants. Comedy. Western. Suspense. Thriller and cri-
me/police procedural films. The ¢dancing¢, camera. The musical. Dogma 95 and other 21st century experimental currents. The mixing of codes and genres.

The shooting script. Camera setups. Soryboard.

Analysis of the mise-en-scéne.

New paradigmsin contemporary cinematography. Experimental film. Film essay. Video art. Subversive advertising. Guerrilla filmmaking.

Documentary. Cinema Verité. Docudramas.

ONOUT AN

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

55.15.1 BASICASY GENERALES

CGOL1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematogréfico para su aplicacién en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO03 - Conocer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual . / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de |os recursos tecnol dgicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artistica y técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivos y caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en el &mbito de la creacidn audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, socia and artistic changes.

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE13 - Interpretar textos y guiones atendiendo a cualquier elemento artistico, escénico y espacial relacionado con el disefio de
produccion. / Interpret texts and screenplays with special attention to all artistic, scenic or special elementsrelated to production
design.

CE14 - Crear discursos cinematograficos coherentes adaptados a distintos géneros y lenguajes mediante la asociacion |6gica
de imégenesy sonidos. / Create coherent film discourses that are suited to different genres and languages by means of alogical
association of image and sound.

CE17 - Comprender las posibilidades de la tecnologia de filmacidn y los recursos luminotécnicos para la creacion de ambientes y
atmosferas especificas. / Understand the possibilities offered by film technology and light engineering to create specific settings and
atmospheres.

CEO1 - Comprender la historia, la evolucion y la aportacion de la cinematografia desde |os puntos de vista estético, socia y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO02 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisual en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
y/o filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are

51/ 242

0
Q
s
o
o
o
9
o
©
o
=
R
c
(S
©
©
[
°
o)
(2
=
(%2}
o
=
e
@
c
[
ke
@
°
=}
(@]
©
)
3]
o
2
®
(@]
>
°
(&}
L
0
)
Qo
o)
s)
c
e
o
@
o
>
©
)
@
o
)
(2
=
(%2}
(o8
=
e
c
[3)
Q@
Q
@
o
=
=
o
>
]
o
0
<
o)
)
<
™
N~
©
S
©
I
<
o)
©
I
©
I
)
<t
©
©
—
0
>
[0}
(@]



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=515649262594250673499452

OEIER MO MIMISTERID
ESPANA DE EDUCACION, CULTURA
¥ DEPORTE

) m
j=1a}

auteur philosophies.

Identificador : 2504415

intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or

Fecha: 31/05/2022

CEOQ5 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

projects.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual

CEOQ9 - Abordar un proyecto de direccién cinematogréfica que incluyala planificacion, larealizacion y la gestion de un equipo
creativo. / Undertake project in film directing that includes planning, execution and the management of a creative team.

CE10 - Comprender las claves de la direccién de actores profundizando en la dramaturgiay en la puesta en escena a partir de la
psicologia de los personajes y sus conflictos draméticos. / Understand the fundamentals of directing actors, with an emphasis on
dramaturgy and mise-en-scéne based on the psychology of the characters and their dramatic conflicts.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

contenidos tedricos y elaboracion
autébnoma de trabajosy actividades
précticas.

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 24 100
Ejerciciosy précticasen € aula/ 12 100
|aboratorio.

Disefio y g ecucion de proyectos de 3 100
creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacion artistica: 12 100
asistencia a seminarios, visitas a

exposiciones o visionado de obras

visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacién, |50 0
lectura de material de apoyo y referencias

bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 3 100
Evaluacion. 100
Trabajo auténomo de estudio de los 70 0

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Leccién magistral participativa.

Estudio de casos 'y debate.

Resolucién de problemas y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

Pruebas de conocimiento presenciales
(oralesy/o escritas).

10.0

30.0

Valoracién de trabajos y proyectos. 40.0 60.0
Evaluacion continua: tareas y deberes 10.0 40.0
semanal es, informes periddicos, resolucién

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 10.0
NIVEL 2: Fundamentos de la Fotografia / Fundamentals of Photogr aphy

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER RAMA MATERIA
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Fecha: 31/05/2022

Bésica Artesy Humanidades Expresion Artistica
ECTSNIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3

6

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

55.1.2

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Describir €l rol de los miembros del departamento de camara e iluminacion.
Explicar y utilizar los principales conceptos tedricos relativos a los fundamentos de la fotografia.

. Operar de forma auténoma una cdmara DSLR (o similar).

lluminar una escena sencilla utilizando €l esquema de tres luces.
Identificar los principales aparatos y herramientas de iluminacion.
Identificar diferentes relaciones de aspecto, tipos de encuadre y uso de focales en unaimagen cinematografica.

Learning outcomes

Students will be able to:

Describe the roles of the members of the camera and lighting departments.

Explain and use the basic concepts of photography.

Usea DSLR (or similar) camera on their own.

Light a simple scene using three-point lighting.

Identify the principal lighting tools and equipment.

Identify different aspect ratios, types of framing and the use of lenses in cinematography.

55.1.3

CONTENIDOS

©CONOUTAWNE

Breve descripcion de los contenidos

El Departamento de Direccion de fotografiay camara. Funcionesy desglose de competencias en preproduccion, rodaje y postproduccion.

Principios esenciales de lafotografia

El encuadre en |as representaciones visuales.

Lacémara: caracteristicas, menUsy configuraciones basicas.
Caracteristicas de la percepcion visual.

Lasefiad de video.

Lagrabacion: soportesy formatos.

Video digital.

Opticay formacion de laimagen.

Composicion.

Principios bésicos de exposicion.

Fundamentos delaluzy el color.

Introduccion alas fuentes de luz.

Esquema bésico de iluminacién. Principios de fotogenia.

Brief description of course content:
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The photography and camera department. Individual functions and competencies in Preproduction, Principal Photography and Postproduction.
Essential principles of photography.

Framing in visual representation.

The camera: characteristics, menus and basic configurations.
Characteristics of visual perception.

Video signal.

Recording: supports and formats.

Digital video.

Optics and the creation of the image.

10. Composition.

11. Basic principles of exposure.

12.  Fundamentals of light and color.

13. Introduction to light sources.

14. Basic lighting setups. Principles of the photogenic image.

©CONOUTAWNE

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.15.1 BASICASY GENERALES

CGOL1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematogréfico para su aplicacidn en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO03 - Conocer los codigos éticos y deontol dgicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisual industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de |os recursos tecnol dgicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artistica y técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivos y caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en el &mbito de la creacidn audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, socia and artistic changes.

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE17 - Comprender las posibilidades de la tecnologia de filmacién y |os recursos luminotécnicos para la creacion de ambientes y
atmosferas especificas. / Understand the possibilities offered by film technology and light engineering to create specific settings and
atmospheres.

CE18 - Mangjar diferentes tecnologias de captacion de laimagen segiin las necesidades del proyecto. / Work with different image
capture technologies in accordance with the needs of the project.

CEOQ1 - Comprender la historia, la evolucion y la aportacion de la cinematografia desde |os puntos de vista estético, socia y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO2 - Comprender las clavesy especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEO3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual . / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
y/o filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEO05 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsihilities related to the development of audiovisual
projects.
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Fecha: 31/05/2022

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 15 100
Ejerciciosy précticasen € aula/ 24 100
laboratorio.

Actividades de apreciacion artistica: 12 100
asistenciaaseminarios, visitasa

exposiciones o visionado de obras

visuales/audiovisuales.

Busgueday seleccion de documentacion, |60 0
lectura de material de apoyo y referencias

bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 6 100
Evaluacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 60 0
contenidos tedricos y elaboracion

auténoma de trabajosy actividades

précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casosy debate.

Resolucién de problemas'y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Pruebas de conocimiento presenciales 15.0 40.0

(oraesy/o escritas).

Valoracion de trabajos y proyectos. 30.0 60.0

Actitud y participacion. 5.0 15.0

NIVEL 2: Técnicay Estética delalmagen Cinematografica/ The Film Image: Technique and Aesthetics

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
6

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

55/242
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Fecha: 31/05/2022

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5512

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Identificar |as diversas funciones de cada uno de los miembros del departamento de fotografia
Entender la operatividad y flujo de trabajo en los departamentos de camara e iluminacion.
Comprender las variables en la captacion de laimagen en funcién de la configuracion de la camara.
Listar el vocabulario especifico del &rea de iluminacion y cdmara cinematogréfica.

Conocer los referentes y estilos fotogréficos de la cinematografia.

Identificar movimientos de cdmaray estilos de filmacion.

Manejar con seguridad aparatos de iluminacion en un rodaje cinematogréfico.

Disefiar lailuminacion de una escena en interior o exterior.

Learning outcomes

Students will be able to:

Identify the various functions of each member of the photography department.
Understand operations and workflows in the camera and lighting departments.
Understand camera configuration and the variables of image capture.

List specific lighting and cinematography vocabulary.

Know the major references and photographic styles of cinematography.
Identify camera movements and filming styles.

Safely handle lighting equipment on a film shoot.

Design the lighting for an interior or exterior scene.

55.1.3

CONTENIDOS

©CONOUTAWNE

T
WO

©CONOUITAWNE

Breve descripcion de los contenidos:

Relacién del Departamento de Direccion de fotografiay camara con otros departamentos durante |os procesos de trabajo.

Pruebas técnicas: obturador, profundidad de campo, macro, épticas, sensor, gamma color, latitud y contraste. Casas de alquiler de equipo de camara.

Planificacién: pticasy mecanismos de movimientos de camara.

Seguridad y prevencion de lasalud en rodajes.

Estiloy narrativa: composicién luminicay de encuadres en la pintura. Laluz creadora de atmésferas. La busqueda del estilo.
Directores de fotografia y operadores de cdmara espafioles.

Conceptos basicos de electricidad aplicada a equipos de iluminacion.

Herramientas de iluminacion: tipos de aparatos, accesorios y manejo. Casas de aquiler de material de iluminacion.
Laluz natural.

Esquema de luces base. Primer plano, plano medio, plano general, raccord de luz.

Fotogenia.

Paso de luces (encendido-apagado, noche/dia).

Efectos bésicos de luz: fuego, televisor, reflejos de agua, amanecer, atardecer, ¢hora brujag,

Brief description of course content:

Relationship between the department of photography and camera and other departments in work processes.

Technical hands-on: shutter, depth-of-field, macro, lenses, sensor, color range, latitude and contrast. Camera equipment rental companies.

Planning: camera movements, lenses and equipment.

Health safety and risk prevention on film shoots.

Syle and narrative: lighting composition and framing in painting. Lighting to create atmospheres. The search for style.
Spanish directors of photography and camera operators.

Basic concepts of electricity applied to lighting equipment.

Lighting tools: types of equipment, accessories and use. Lighting equipment rental companies.
Natural light.

Basic lighting set-ups. Close-up, medium shot, long/wide shot, lighting continuity.

The photogenic image.

Exposure (on-off, night/day).

Basic light effects: fire, television, water reflections, dawn, sunset, the ¢witching hour ..

55.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes historicas, sociologicas, culturales y/o artisticas para la creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematografico para su aplicacion en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..
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CGO03 - Conocer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual . / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisual industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de |os recursos tecnol dgicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO5 - Comprender, desde una perspectiva artisticay técnica, los conceptos de lafotografia, la creacion de laimagen
cinematogréficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en el dmbito de la creacidn audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE17 - Comprender las posibilidades de la tecnologia de filmacidn y los recursos luminotécnicos parala creacion de ambientes y
atmosferas especificas. / Understand the possibilities offered by film technology and light engineering to create specific settings and
atmospheres.

CE18 - Mangjar diferentes tecnologias de captacion de laimagen seguin las necesidades del proyecto. / Work with different image
capture technologies in accordance with the needs of the project.

CEOQ1 - Comprender la historia, la evolucion y la aportacion de la cinematografia desde |os puntos de vista estético, socia y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEOQ2 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
y/o filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEOQ5 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual
projects.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-préacticas. 18 100

Ejerciciosy précticasen el aulal/ 21 100

|aboratorio.

Actividades de apreciacién artistica: 12 100

asistenciaaseminarios, visitasa
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacién, |60 0
lecturade material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 6 100
Evaluacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 60 0

contenidos tedricos y elaboracion
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auténomade trabajosy actividades
précticas.

Fecha: 31/05/2022

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemasy discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Pruebas de conocimiento presenciales 30.0 60.0

(orales y/o escritas).

Evaluacion continua: tareas'y deberes 10.0 40.0

semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

NIVEL 2: Expresion Sonoray Musical / Sound and Music Expression

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
6

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

. Identificar los diferentes elementos draméticos y técnicos de un fragmento audiovisua dado.

. Identificar diferentes rasgos estilisticos y asociarlos a géneros o estilos cinematogréficos.

. Aplicar diferentes técnicas de captacion del sonido y grabacion en distintos contextos y/o entornos.

. Andlizar larelacion entre misica e imagen.

. Seleccionar un contenido musical adecuado a significado que se quiere dar a entender en el discurso visual.
. Desarrollar una propuesta dramética en relacién con el sonido.

. Desarrollar una sensibilidad artistica con relacion a sonido cinematogréfico.

- Describir diferentes conceptos del sonido de una obra audiovisua anivel artistico y técnico.

. Establecer un didlogo profesional con un compositor musical.

. Conocer la cadena del sonido cinematogréfico, asi como sus diferentes oficios.

58/ 242
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Learning outcomes

Students will be able to:

Identify the various dramatic and technical aspects of a fragment of a given audiovisual work.

Identify different stylistic traits and match them to film genres and styles.

Apply different sound capture and recording techniques in different contexts and/or environments.

Analyze the relationship between music and image.

Identificador : 2504415

Select musical content that is appropriate to the meaning that one wants to give in a visual discourse.

Develop a drama proposal in relation to sound.
Develop an artistic sensibility in relation to film sound.

Describe different concepts of sound in an audiovisual work, both artistic and technical.

Establish a professional dialogue with a music composer.
Know the sound chain in film, and its different professions.

Fecha: 31/05/2022

5.5.1.3 CONTENIDOS

=

P ouhwWNE

SQOUONOUAWNE

P oA WNE

OCONOUTAWNE

10.

Breve descripcion de los contenidos:

MODULO | | SONIDO

El sonido en €l cine.

Instal acion bésica de sonido directo paracine.
Conceptos y técnicas de captacion de sonido.
Introduccion alamicrofonia

Equipos de sonido y accesorios.

Formatos de grabacion.

Sistemas de sonido multicanal.

MODULO II | MUSICA

Conceptos musicales.

MUsica para la escena.

Sincroniay sincresis.

MUsica empéticay anempética.

Atmoésferas, ritmos, tono e instrumentacion.
Interacciones entre musica e imagen.

Referencias musicales y reutilizacion de material.
M Usica como elemento de unidad.

Efecto de continuidad.

Relacion entre director y compositor.

Brief description of course content:

MODULE | | SOUND

Sound in cinema.

Basic direct sound setups for film.

Sound capture concepts and techniques.

Introduction to microphone techniques and equipment.
Sound equipment and accessories.

Recording formats.

Multi-channel sound systems.

MODULE Il | MUSIC

Musical concepts.

Music for the stage.

Synchrony and synchresis.

Empathic and anempathic music.

Atmospheres, rhythms, tone and instrumentation.
Interactions between music and image.

Musical references and re-use of material.
Music as an element of unity.

Continuity effect.

Relationship between director and composer.

Procesos, técnicas y tecnologias para la grabacién de sonido directo en producciones audiovisuales y conceptos musicales relacionados con la narrati-
va de una obra cinematografica.

Direct sound recording processes, techniques and technologies for audiovisual productions and musical concepts related to film narrative.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

59/ 242
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5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.15.1 BASICASY GENERALES

CGOL1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisua creation.

CGO5 - Comprender, desde una perspectiva artisticay técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematogréficay el lenguaje audiovisua . / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en €l ambito de la creacion audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

55.1.52 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE14 - Crear discursos cinematogréficos coherentes adaptados a distintos géneros y lenguajes mediante la asociacion |6gica
de imégenesy sonidos. / Create coherent film discourses that are suited to different genres and languages by means of alogical
association of image and sound.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
y/o filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEOQ5 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-préacticas. 21 100

Ejerciciosy précticasen el aulal/ 12 100

laboratorio.

Disefio y g ecucion de proyectos de 3 100

creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacién artistica: 12 100
asistenciaaseminarios, visitasa
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacién, |60 0
lecturade material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 6 100
Evaluacion. 6 100
Trabajo auténomo de estudio de los 60 0

contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajos y actividades
précticas.

55.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa

60/ 242
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Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemasy discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Pruebas de conocimiento presenciales 30.0 50.0
(orales y/o escritas).

Valoracion de trabajos y proyectos. 20.0 50.0
Evauacion continua: tareas y deberes 10.0 40.0
semanales, informes periddicos, resolucién

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0
NIVEL 2: Direccion de Arte/ Art Direction

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 3

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

3

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje.

El alumno debera ser capaz de:

. Entender las clavesy los procesos de la direccion artistica en € desarrollo de una obra audiovisual.

- Andlizar propuestas cinematogréficasy televisivas de direccion artistica desde la definicion de su concepto estético a su materializacién comprendiendo asimis-

mo laimportancia de la elaboracion de un dossier.

. Comprender el trabajo llevado a cabo por el Departamento de Arte en una produccién audiovisual diferenciando los roles y funciones de cada miembro del equi-

po.
. Saber en qué consiste el trabajo de atrezzo y el de regiduria, y entender qué supone la construccion de un decorado en una produccion audiovisual .
. Entender lavinculacion de la direccion artistica con la produccion de una obra audiovisual.

Learning outcomes

Students will be able to:
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. Understand the essentials and processes of art direction in the development of an audiovisual work.

. Analyze examples of art direction in film and television, from the definition of its aesthetic concept to its materialization, understanding the importance of the
creation of the project portfolio.

. Understand the work of an art department in an audiovisual production, distinguishing the roles and functions of each member of the department.

. Understand staging, working with props and what is involved in the construction of a set for an audiovisual work.
. Understand the relationship between art direction and production in an audiovisual work.

55.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Introduccién a la Direccién Artistica de obras cinematogréficas para entender en qué consiste el trabajo del Departamento de Arte desde una perspec-
tiva técnica y estética.

1. LaDireccion Artisticaen unaobraaudiovisua. Espacios, atmdsferas'y universos creados.
2. El Departamento de Arte: rolesy funciones.
3. Procesosy metodologias del Departamento de Arte. Relaciones interdepartamentales y la vinculacion con produccion.

*hk

Brief description of course content:

Introduction to Art Direction in film, to understand the work of the art department from an aesthetic and technical perspective.

1. ArtDirectionin an audiovisual work. Creation of spaces, atmospheres and universes.
2. Theart department: roles and functions.
3. Art department processes and methodol ogies. Interdepartmental relationships, relationship with production.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.15.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes histdricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO03 - Conocer los cadigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisual industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO5 - Comprender, desde una perspectiva artisticay técnica, los conceptos de lafotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en €l ambito de la creacion audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.15.3 ESPECIFICAS

CE13 - Interpretar textos y guiones atendiendo a cualquier elemento artistico, escénico y espacial relacionado con € disefio de
produccién. / Interpret texts and screenplays with specia attention to all artistic, scenic or special elements related to production
design.

CEO01 - Comprender la historia, laevolucion y la aportacién de la cinematografia desde los puntos de vista estético, social y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO02 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisual en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
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ylo filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or

Fecha: 31/05/2022

CEOQ5 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

CEO6 - Conocer los diferentes model os de produccién y su relacion con las demandas del mercado audiovisual. / Know the
different production models and their relationship to the demands of the audiovisua industry.

projects.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

contenidos tedricos y elaboracion
auténomade trabajosy actividades
précticas.

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 9 100
Ejerciciosy précticasen € aula/ 6 100
laboratorio.

Disefio y gecucion de proyectos de 6 100
creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacion artistica: 6 100
asistenciaa seminarios, visitas a

exposiciones o visionado de obras

visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |27 0
lectura de material de apoyo 'y referencias

bibliogréficasy visuales.

Evaluacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 33 0

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Pruebas de conocimiento presenciales
(orales y/o escritas).

30.0

50.0

Valoracién de trabajos y proyectos. 20.0 50.0
Evaluacién continua: tareas'y deberes 10.0 30.0
semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

55NIVEL 1: INFORMATICA / COMPUTER SCIENCE

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Tecnologia del Sonido / Sound Technology

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Obligatoria

ECTSNIVEL 2

3

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3
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3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No Si
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

- Identificar diferentes tecnologias de postproduccién de sonido.

- Manejar, a nivel basico, un software de postproduccién de sonido entendiendo sus herramientas de edicién, dindmica, modelado y ecualizacion.
- Desarrollar la creatividad y la sensibilidad hacia el disefio de sonido cinematografico acorde con la narrativa de la obra.

- Hacer una postproduccién elemental de sonido editando y sincronizando diélogos, afiadiendo efectos de sonido y utilizando fragmentos musicales.
- Comprender los principios elementales de la mezcla y la masterizacion.

ok

Learning outcomes

Students will be able to:

- Identify different postproduction sound technologies.

- Have a basic grasp of postproduction sound software and understand its editing, dynamics, modeling and equalizing tools.

- Develop creativity and sensibility towards film sound design in consonance with the narrative of a work.

- Do basic postproduction sound, editing and synchronizing dialogue, adding sound effects and using musical fragments.

- Understand the basic elements of sound mixing and mastering.

55.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Introduccion a los conceptos y herramientas tecnoldgicas aplicadas en la postproduccién de sonido para obras audiovisuales.

Software de postproduccién de sonido: puesta en marcha, configuracion y organizacion de sesiones.
Sincronizacion de audio e imagen.

Efectosy gestion de pistas.

Edicién de audio.

Procesado de sefia y fuentes sonoras.

El plano sonoro.

Dinamicas, efectosy ecualizaciones elementales.

Ajustes de nivel, balances y mezclas multicanal.

Plug-ins.

OCONOUTAWNE
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ED

Brief description of course content:

Introduction to the technological tools and concepts applied to sound postproduction of audiovisual works.

Sound postproduction software: operation, configuration and organization of sessions.
Sound and image synchronization.

Effects and track management.

Audio editing.

Sgnal processing and sound sources.

The grammatical role of sound.

Elemental dynamics, effects and equalizations.

Level adjustments, balance and multi-channel mixing.

Plug-ins.

OCONOUTAWNE

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes histdricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO03 - Conocer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual . / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisual industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE16 - Disefiar €l sonido de una obra audiovisual a partir de la captacion, la conceptualizacion y lacomposicion tonal y espacial de
los didlogos, los ambientes, los efectos y lamusica. / Design the sound of an audiovisual work through capture, conceptualization
and the tonal and spatial composition of the dialogues, settings, effects and music.

CEO2 - Comprender las clavesy especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-préacticas. 6 100

Ejerciciosy précticasen el aula/ 15 100

laboratorio.

Actividades de apreciacién artistica: 6 100

asistenciaaseminarios, visitasa
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacién, |30 0
lecturade material de apoyo y referencias
bibliogréficasy visuales.

Evaluacion. 3 100

Trabajo auténomo de estudio de los 30 0
contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajos y actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccién magistral participativa.
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Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemasy discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Valoracion de trabajos y proyectos. 20.0 60.0
Evaluacion continua: tareas'y deberes 10.0 50.0

semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacién. 5.0 15.0

NIVEL 2: Teoriay Tecnologia del Montaje | / Editing |: Theory and Technology

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER RAMA MATERIA
Bésica Otras Ramas Otra Materia...
NUEVA MATERIA

ECTSNIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
6

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6
LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

. Distinguir, definir y clasificar los elementos del montaje en una obra audiovisual (el uso del espacio, del tiempo, del ritmo, de las transiciones entre planos, de las

distintas |6gicas de empalme del material, etc.).

. ldentificar y nombrar los distintos estilos y tipologias de montaje en una obra audiovisual.

. Identificar, reconocer y descodificar la convenciédn o contravencion de los codigos gramaticales del montaje clésico en una obra audiovisual.
. Describir, exponer y explicar sus observaciones respecto al montaje recurriendo a marcos teéricos y ala escritura académica (justificar argumentos, citar fuentes

y autores, escribir con el vocabulario y 1a terminologia cinematogréfica, etc.).
. Organizar y utilizar los elementos del montaje de un discurso audiovisual en una estructura temporal.
. Experimentar ideas y conceptos de representacion audiovisual através de latécnica del montaje.
. Utilizar una herramienta de edicién de video para operaciones basicas de montaje y postproduccion de audio y video.
. Ordenar y organizar los flujos basicos de trabajo en el montaje y postproduccion de una pieza audiovisual.
. Expresar razonadamente |a val oracion objetiva de trabajos propiosy genos.

Learning outcomes

Students will be able to:
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Distinguish, define and classify the elements of audiovisual media editing (use of space, time, rhythm, shot transitions, and different approaches to splicing, etc.).
Identify and name different editing styles and typologies in audiovisual media.

Identify, recognize and decode the convention or breach of the grammatical codes of classical editing in audiovisual media.

Describe, present and explain their observations on editing by employing the proper theoretical frameworks and academic writing (justifying arguments, citing
sources, use in writing of film vocabulary and terminology, etc.).

Organize and use the elements of audiovisual editing in a temporal structure.

Experiment ideas and concepts of audiovisual representation through the technique of editing.
Use video editing tools for basic audio and video editing and postproduction.

Organize and put in order the basic workflowsin audiovisual editing and postproduction.
Express a reasoned and objective critique of their own work and the work of others.

55.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Introduccién a las primeras teorias y manifiestos del montaje cinematografico como elemento expresivo para componer el relato cinematogréfico, aten-
diendo a la construccion del tiempo y del espacio filmico. Practica del montaje desde el conocimiento y la aplicacién de herramientas tecnolégicas.

Introduccion a montaje cinematogréfico. Definiciones'y principios tedricos.
El montaje como elemento formal en el discurso cinematogréfico.
Principios de enlace y figuras de montaje.
Estilos de montaje.
El ritmo.
El andlisis cinematografico a partir del montaje.
Introduccion alainformética aplicada a las artes audiovisuales.
Introduccion al software de edicion. Interfaz. Creacion de proyectos. Importacion y creacion de recursos. La creacion y configuracion de secuencias. Nociones
bésicas de formatos de video digital.
9. Selecciony organizacion del material de rodaje para el montaje.
10. Herramientas de edicion para ajustes, transiciones, filtros, efectos, etc.
11. Introduccién a grafismo. Creacion de titulos. Modificacion de encuadres. Animacion keyframe. Fusiones.
12. Introduccién alasefia de videoy ala correccién de color.
13. Introduccién alaedicion de sonido. Transiciones. Ajustes de volumen.
14. Sdlida, exportacion y gestion de material.

ONOUTAWNE

Brief description of course content:

Introduction to the first theories and manifestos on film editing and montage as an expressive element in the composition of a film story, with an empha-
sis on the construction of film time and space. Practice editing through the knowledge and application of technological tools.

Introduction to film editing. Definitions and theoretical principles.
Editing as a formal element of cinema.
Types of cuts and editing abbreviations.
Syles of editing.
Rhythm.
Film analysis from the perspective of editing.
Introduction to computer technology applied to the audiovisual arts.
Introduction to editing software, Interface. Creation of projects. Importing and creating resources. Creating and configuring sequences. Basic notions of digital
video formats.
9. Selection and organization of raw film material for editing purposes.
10. Editing tools for adjustments, transitions, filters, effects, etc.
11. Introduction to graphics. Creating titles. Modifying framing. Keyframe animation. Fusions.
12. Introduction to video signal and color correction.
13. Introduction to sound editing. Transitions. Volume adjustment.
14. Managing, exporting and production of material.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

ONOUTAWNE

5.5.1.5 COMPETENCIAS
55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas parala creacién de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CG02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematografico para su aplicacion en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO3 - Conocer los cadigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CGO04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol dgicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisua creation.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artistica y técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay €l lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.
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CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en €l ambito de la creacion audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

55.1.52 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE14 - Crear discursos cinematograficos coherentes adaptados a distintos géneros y lenguajes mediante la asociacion | 6gica
de imégenesy sonidos. / Create coherent film discourses that are suited to different genres and languages by means of alogical
association of image and sound.

CE15 - Componer imagenes a partir de laintegracion de elementos filmados y/o generados en procesos de posproduccion. /
Compose images by integrating elements that are filmed and/or generated in postproduction processes.

CEO01 - Comprender la historia, la evolucion y laaportacion de la cinematografia desde los puntos de vista estético, social y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO2 - Comprender las clavesy especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formasy formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
ylo filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-précticas. 18 100

Ejerciciosy précticasen € aula/ 9 100

laboratorio.

Disefio y gecucioén de proyectos de 5 100

creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacion artistica: 12 100
asistencia a seminarios, visitas a
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busgueday seleccion de documentacion, |50 0
lectura de material de apoyo y referencias
bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 3 100
Evauacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 70 0

contenidos tedricos y elaboracion
autébnomade trabajosy actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casosy debate.

Resolucién de problemas'y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION
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SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA

Pruebas de conocimiento presenciales 20.0 50.0

(orales y/o escritas).

Valoracién de trabajos y proyectos. 30.0 50.0

Evauacion continua: tareas y deberes 10.0 30.0

semanales, informes periddicos, resolucién

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 10.0

NIVEL 2: Teoriay Tecnologia del Montajell / Editing I1: Theory and Technology

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
6

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Investigar, analizar y debatir sobre el montaje como elemento expresivo del lenguaje audiovisual.
Identificar, reconocer y descodificar la presencia de codigos genéricos de montaje en una obra audiovisual.
Examinar y distinguir los elementos del montaje de una obra audiovisual asociandolos a un paradigma o modo de representacion.

. Describir, exponer y explicar sus observaciones respecto d montaje recurriendo a marcos tedricos y ala escritura académica (justificar argumentos, citar fuentes
y autores, escribir con el vocabulario y la terminologia cinematogréfica, etc.).
Identificar las claves del montaje por génerosy los recursos estilisticos que lo identifican.

Expresar razonadamente la val oracion objetiva de trabajos propios y ajenos.

. Ordenar los flujos de trabajo en |as diferentes fases del montaje y la postproduccion.
llustrar ideas y conceptos a través del disefio gréfico.

- Reconocer los diferentes elementos gréficos y las claves de la armonia entre ellos.

. Adaptar narraciones tridimensional es para adecuarlas a un espacio 2D.

Learning outcomes

Students will be able to:

Research, analyze and debate editing as an expressive element of the audiovisual language.

Identify, recognize and decode the presences of generic editing codes in an audiovisual work.

Examine and distinguish the editing elements of an audiovisual work, associating them to a paradigm or mode of representation.

Describe, present and explain their observations on editing by employing the proper theoretical frameworks and academic writing (justifying arguments, citing
sources, use in writing of film terminology and vocabulary, etc.).

Identify the key aspects and stylistic devices of editing proper to particular genres.

Express a reasoned and objective critique of their own work and the work of others.
Put the workflows of the different phases of editing and postproduction in proper order.
Illustrate ideas and concepts through graphic design.
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Recognize different graphic elements and the keys to harmonizing them.
. Adapt three-dimensional narration to a 2D space.

55.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Profundizacién en las cualidades narrativas, estéticas y semiéticas del montaje cinematografico, desde las leyes de la continuidad clasica y los princi-
pios del montaje intelectual hasta la deconstruccion y las nuevas formulaciones del cine posmoderno. Practica del montaje e introduccién a la composi-
cién digital desde el conocimiento y la aplicacion de herramientas tecnolégicas.

El montaje en laevolucion del lenguaje audiovisual.

Modos de representacion y su incidencia sobre el montaje en €l cine moderno y posmoderno.

Cadigos institucionalizados del montaje de secuencias de dialogos, comedia, terror, accion, musical, etc.

Diferencias entre el montaje cinematogréfico y otras formas de representacion.

Estilos de montaje, ritmo y andlisis cinematogréficos aplicados alos modos de representacion y alos cdigos de género.
Conocimiento y control del software de edicion.

Introduccion a disefio gréfico y alacomposicion digital de laimagen. Tecnologia aplicada.

Introduccion ala animacion gréfica. Tecnologia aplicada.

ONOUTAWNE

*
%
*

Brief description of course content:

In-depth approach to the narrative, aesthetic and semiotic aspects of film editing, from the rules of classical continuity and the principles of intellectual
montage, to the deconstruction and new formulations of postmodern film. Practice editing and introduction to digital composition through the knowledge
and application of technological tools.

Editing in the evolution of audiovisual language.

Modes of representation and their effect on editing in modern and postmodern film.
Institutionalized editing codes for dialogue sequences, comedy, horror, action films, musicals, etc.
Differences between film editing and other forms of representation.

Editing styles, rhythm and film analysis applied to modes of representation and genre codes.
Knowledge and control of editing software.

Introduction to graphic design and digital image composition. Applied technology.

Introduction to graphic animation. Applied technology.

ONOUTAWNE

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.15.1 BASICASY GENERALES

CGOL1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematogréfico para su aplicacidn en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO03 - Conocer los codigos éticos y deontol dgicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisual industry.

CGO04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol dgicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artistica y técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivos y caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en el &mbito de la creacidn audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, socia and artistic changes.

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE14 - Crear discursos cinematogréficos coherentes adaptados a distintos géneros y lenguajes mediante la asociacion |6gica
deimagenesy sonidos. / Create coherent film discourses that are suited to different genres and languages by means of alogical
association of image and sound.
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CE15 - Componer imagenes a partir de laintegracion de elementos filmados y/o generados en procesos de posproduccion. /
Compose images by integrating elements that are filmed and/or generated in postproduction processes.

CEO01 - Comprender la historia, la evolucion y laaportacion de la cinematografia desde los puntos de vista estético, social y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO2 - Comprender las clavesy especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formasy formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
ylo filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEOQ5 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 21 100

Ejerciciosy précticasen € aula/ 18 100

laboratorio.

Disefio y gecucion de proyectos de 3 100

creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacion artistica: 12 100

asistenciaa seminarios, visitas a
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |40 0
lectura de material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 3 100
Evaluacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 80 0

contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajosy actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemasy discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Pruebas de conocimiento presenciales 15.0 40.0

(orales y/o escritas).

Valoracion de trabajos y proyectos. 20.0 60.0

Evauacién continua: tareas y deberes 10.0 40.0

semanales, informes periddicos, resolucién

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 10.0
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55NIVEL 1: GUION / SCREENWRITING

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Taller de Guion para Ciney Seriesde Ficcion / Workshop: Screenwriting for Film and Fiction Series

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
6

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

55.1.2

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Identificar elementos teméticos y paradigmas estructurales dentro de |as narraciones cinematogréficas.

Reconocer |os fundamentos de la escritura dramética, sus convenciones genéricasy |as estrategias narrativas de referencia.

Desarrollar proyectos cinematogréficos a partir de arquetipos y argumentos universales.

Resolver el disefio de guiones cinematogréficos de acuerdo con su estandar formal.

Escribir y reescribir guiones cinematogréficos en proyectos colaborativos con otros aumnos.

Participar activamente en debates sobre |as materias objeto de estudio.

Conocer las principales obras y autores de la Historia de la cinematografiay de la ficcion seriada para television desde el punto de vistadel guion.
Conocer las nuevas tendencias narrativas.

Learning outcomes

Students will be able to:

Identify thematic elements and structural paradigms of film narration.

Recognize the fundamentals of dramatic writing, its conventions of genre and standard narrative strategies.
Develop film projects based on archetypes and universal plots.

Employ the standard formats for film screenplays.

. Write and re-write film screenplays in collaborative projects with other students.

Participate actively in debates on film screenwriting and related topics.
Know the major works and authors from the history of film and serialized fiction for television from the perspective of screenwriting.
Know the new narrative trends.

55.1.3

CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Profundizacion en el estudio de los elementos de un guion a través de una metodologia eminentemente practica. El alumno adquirira la técnica de es-
critura de guiones haciendo un recorrido total del proceso, desde la generacién de la idea original hasta la version definitiva.

1. Desarrollo de una idea. Estrategias para el disefio y la puesta en marcha del proceso narrativo.

2. Definir el tono de una pelicula. La coherencia en el ensamblado de los elementos de un guion.

721242
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3. Los argumentos universales en el cine. Estudio de los nuevos motivos argumentales y la influencia de las narraciones fundamentales de la historia
de la cultura en la cinematografia.

4. Definicién de tema, argumento y tesis dramatica (Theme). Disefio, factores influyentes y elementos narrativos que lo administran en la obra audiovi-
sual.

5. Disefio, motivacion y evolucién de los personajes cinematogréaficos a partir de la teoria de los arquetipos.
6. La transformacién del personaje, del cine clasico al postclasico.

7. Evolucién de la estructura dramatica en tres actos. Estructuras clasicas revisitadas.

8. De la macroestructura a la microestructura: escritura de secuencias.

9. Estructuras alternativas. Narrativas fragmentadas y no lineales.

10. El subtexto draméatico. Estrategias para su aplicacion efectiva.

11. Los didlogos. Reescritura y estilizacion.

12. Elementos formales del guion cinematografico. Evolucion histérica en la escritura de guiones cinematogréaficos.
13. Software para guionistas. Presentacion de programas para la edicién de guiones cinematograficos.

14. Diferencias entre la escritura cinematogréafica y escritura televisiva.

15. El guion de ficcion de TV. Biblia y estudio de tramas en el episodio piloto.

16. Otros formatos.

Brief description of course content:

In-depth approach to the elements of a screenplay from a primarily practical methodology. Students will learn the technique of screenwriting from begin-
ning to end, i.e. from the generation of an original idea through to the final version.

1. Development of an idea. Strategies for the design and initiation of the narrative process.

2. Defining the tone of a film. Coherence in putting together the elements of a screenplay.

3. Universal plots in film. The nine basic film plots and the influence on cinema of the fundamental stories from cultural history.

4. Definition of the theme: subject, plot and dramatic thesis. Design, influential factors and narrative elements that work the theme into the audiovisual
work.

5. Design, motivation and evolution of the film characters, using the theory of archetypes.
6. The transformation of the film character, from classical to post-classical film.

7. Evolution of the three-act dramatic structure. Classical structures revisited.

8. From macro-structure to micro-structure. The writing of sequences.

9. Alternative structures: Fragmented and non-linear plots.

10. Dramatic subtext. Strategies for an effective application.

11. Dialogues. Rewriting and stylizing.

12. Formal elements of the film screenplay. Historical evolution of film screenwriting.
13. Software for screenwriters. Screenplay editing software.

14. Differences between writing for film and writing for television.

15. The TV fiction screenplay. Bible and study of plots for the pilot episode.

16. Other formats.
5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES
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CGO01 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas para la creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematografico para su aplicacion en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO3 - Conocer los cadigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO7 - Conocer diferentes metodologias de estudio e investigacidn que capaciten parael continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodologies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en €l ambito de la creacién audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discoursein the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.15.3 ESPECIFICAS

CEOQ1 - Comprender la historia, la evolucion y la aportacion de la cinematografia desde |os puntos de vista estético, socia y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formasy formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
ylo filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEOQ5 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

CEO08 - Desarrollar una historiade ficcion y de no ficcion desde la conceptualizacion de laidea a su formalizacion en un guion
cinematogréafico. / Develop afiction or non-fiction story, from the birth of the idea through to its materialization in a screenplay.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 12 100

Ejerciciosy précticasen € aula/ 15 100

|aboratorio.

Disefio y g ecucion de proyectos de 12 100

creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacion artistica: 12 100
asistenciaa seminarios, visitas a
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |30 0
lectura de material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 6 100
Evaluacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 90 0

contenidos tedricos y elaboracion
autébnoma de trabajosy actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccién magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

74 ] 242
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Resolucién de problemas'y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

Valoracion de trabajos y proyectos. 40.0 70.0

Evaluacion continua: tareas'y deberes 20.0 40.0

semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

NIVEL 2: Desarrollo de Guion / Screenplay Development

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 9

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
9

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

. Conocer el formato de escritura de un guion literario de ficcion.

. Identificar el conflicto dramético y trabajar en su desarrollo alo largo del guion mediante la construccion de personajes.
. Argumentar y defender ideas propias.

. Saber estructurar draméticamente una historia en funcién del género y la propuesta audiovisual .

. Resolver problemas internos del guion anivel argumental, estructural y de creacion de personajes.

. Escuchar y valorar ideas ajenas en procesos de co-escritura.

. Entender laimportancia de las versiones para mejorar el guion literario.

Learning outcomes

Students will be able to:

. Know the format of fiction screenplays.

. ldentify the dramatic conflict and work on its development in the screenplay through the construction of characters.
. Argue and defend their own ideas.

. Know how to structure a story dramatically according to the genre and audiovisual proposal.

. Solveinternal problems of the screenplay¢s plot, structure and creation of characters.

751242
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. Listen to and appreciate the ideas of othersin co-writing processes.
. Understand the importance of versions to improve the screenplay.

55.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos

Asignatura dedicada a la escritura de un tratamiento de un largometraje de ficcién o de un piloto de una serie televisiva siguiendo los procesos creati-
VoS, narrativos y estructurales de una obra dramatica audiovisual.

El guion literario: un sistemaldgico y organico.

Lapropuesta audiovisua contenidaen el texto: el géneroy la estética.
Verosimilitud, funcionalidad, estructuracion dramética.

Investigacion y documentacion.

Desarrollo metddico de la idea: sinopsis, escaleta, argumento, tratamiento.
Ritmo y tiempo en un guion cinematogréfico y/o televisivo.

Los personajes. Biografia. Conflictos. Relaciones.

Laaccion en relacion con los didlogos.

ONOUTAWNE

*
%
*

Brief description of course content:

This course teaches students to write a treatment of a full-length film or television pilot in accordance with the creative, narrative and structural proces-
ses of a dramatic audiovisual work.

The screenplay: a logic and organic system.

The audiovisual proposal contained in the text: the genre and aesthetic.
Verisimilitude, functionality and dramatic structure.

Research and documentation.

Methodical development of an idea: synopsis, shot list, plot, treatment.
Rhythm and time in the film and/or television screenplay.

Characters. Back stories. Conflicts. Relationships.

Action in relation to dialogue.

ONOUTAWNE

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes histéricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas para la creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematografico para su aplicacion en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO03 - Conocer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual . / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisual industry.

CGO5 - Comprender, desde una perspectiva artisticay técnica, los conceptos de lafotografia, la creacion de laimagen
cinematogréficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO7 - Conocer diferentes metodologias de estudio e investigacidn que capaciten parael continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodol ogies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en €l ambito de la creacién audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discoursein the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.15.3 ESPECIFICAS

CEOQ1 - Comprender la historia, la evolucion y la aportacion de la cinematografia desde |os puntos de vista estético, socia y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO2 - Comprender las clavesy especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustriadel entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
y/o filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
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intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or

Fecha: 31/05/2022

CEOQ5 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

CEOQ8 - Desarrollar una historiade ficcion y de no ficcion desde la conceptualizacion de laidea a su formalizacidn en un guion
cinematografico. / Develop afiction or non-fiction story, from the birth of the idea through to its materialization in a screenplay.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajosy actividades
précticas.

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-précticas. 9 100
Ejerciciosy précticasen € aula/ 27 100
laboratorio.

Disefio y gecucioén de proyectos de 21 100
creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacion artistica: 18 100
asistenciaaseminarios, visitas a

exposiciones o visionado de obras

visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |81 0
lectura de material de apoyoy referencias

bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 12 100
Evaluacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 99 0

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemas'y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Valoracion de trabajos y proyectos.

30.0

70.0

Evaluacion continua: tareas'y deberes 20.0 40.0

semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

NIVEL 2: Dramaturgia Contemporanea/ Contemporary Dramatur gy

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL : Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
6

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

771242
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[ 3
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
St No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No Si
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Constatar que la esencia de la escritura de un guion reside en la utilizacién de los codigos del lenguaje audiovisual en su interrelacion con otras disciplinas artisti-

cas.
Trabajar la escritura desde la composicion del espacio y laimportancia draméticadel cuerpo y lavoz de los actores.

Entender |a dramaturgia como parte esencial de creacion en la escritura de obras literarias de ficcion.

Potenciar la sensibilidad artistica para entender procesos de creacion divergentes que integren y combinen lo sonoro, lo escénico y lo visual.

Learning outcomes

Students will be able to:

Understand that the essence of screenwriting isin the use of the codes of audiovisual language, interrelated with other arts disciplines.
Work on writing by starting from the composition of space and the dramatic importance of the body and voice of the actors.
Understand dramaturgy as an essential part of creation in the writing of literary works of fiction.

Srengthen their artistic sensibility to understand the different creative processes that combine sound, staging and visuals.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos

Asignatura dedicada a la identificacion, andlisis y creacion de propuestas dramatdrgicas presentes en diferentes formas y relatos artisticos contempo-
raneos desde una perspectiva interdisciplinar y con lo escénico como punto de partida.

El texto dramatUrgico. El canon clésico y las escrituras de vanguardia.
Autores contemporaneos. Conexiones e interdisciplinariedad.

Otras formas de narrar: de la poética aristotélica a la poética posdramética.
Escrituras performativas: cuerpo y voz.

Dramaturgias visuales y sonoras en el guion literario de ficcion.

aprWNE

Brief description of course content:

Identification, analysis and creation of dramaturgical processes in different contemporary forms and artistic stories from an interdisciplinary perspective,
with staging as a starting point.

The dramaturgical text. The classical canon and avant-garde writings.
Contemporary authors. Connections and interdisciplinarity.

Other ways of narrating: from Aristotelian to post-dramatic poetics.
Performative writing: body and voice.

Sound and visual dramaturgies and the fiction screenplay.

arWNE

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES
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CGO01 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas para la creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematografico para su aplicacion en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO3 - Conocer los cadigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisua creation.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO7 - Conocer diferentes metodol ogias de estudio e investigacion que capaciten parael continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodol ogies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en €l ambito de la creacion audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

55.15.3 ESPECIFICAS

CE13 - Interpretar textos y guiones atendiendo a cualquier elemento artistico, escénico y espacial relacionado con € disefio de
produccién. / Interpret texts and screenplays with specia attention to all artistic, scenic or special elements related to production
design.

CEOL1 - Comprender la historia, laevolucion y la aportacion de la cinematografia desde los puntos de vista estético, socia y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustriadel entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
y/o filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEO05 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

CE10 - Comprender las claves de la direccidn de actores profundizando en ladramaturgiay en la puesta en escena a partir dela
psicologia de los persongjes y sus conflictos draméticos. / Understand the fundamentals of directing actors, with an emphasis on
dramaturgy and mise-en-scéne based on the psychology of the characters and their dramatic conflicts.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-préacticas. 21 100

Ejerciciosy précticasen el aulal/ 12 100

laboratorio.

Disefio y g ecucion de proyectos de 6 100

creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacién artistica: 12 100
asistenciaaseminarios, visitasa
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacién, |54 0
lecturade material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 6 100
Evaluacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 66 0

contenidos tedricos y elaboracion

791242
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5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Valoracién de trabajos y proyectos. 30.0 70.0
Evaluacién continua: tareas'y deberes 20.0 40.0
semanales, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

NIVEL 2: Creacion y Desarrollo de Series/ Series Creation and Development

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6
6

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Esta asignatura esté enfocada al disefio de una serie de ficcidn televisiva siguiendo pardmetros contemporaneos de creacién con el objetivo de desa-

rrollar un dossier de venta y el guion literario del capitulo piloto.

1. La creacion serial televisiva: entre el high concept y el hype.

2. Mainstream vs. autorfa. Significados formales y estilisticos.

3. Nuevos personajes y géneros contemporaneos.

4. El trabajo en la Writers Room.
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5. La articulacién de la idea en el arco dramatico.

1. El dossier de venta: elementosy formas.
2. Escaletay guion del capitulo piloto.

kkk

Brief description of course content:

Television fiction series design, in accordance with contemporary creative parameters, to develop a sales dossier and screenplay for a pilot episode.

The creation of television series: between high concept and hype.
Mainstream vs. auteur. Formal and stylistic significance.

New characters and contemporary genres.

Working in the Writers Room.

Articulation of an idea and dramatic arc.

The salesdossier: elements and forms.
Shotlist and script of the pilot episode.

NpE bR

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

55.15.1BASICASY GENERALES

CGOL1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematografico para su aplicacion en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO03 - Conocer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual . / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en el ambito de la creacién audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

55.1.52 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CEO01 - Comprender la historia, la evolucion y la aportacion de la cinematografia desde los puntos de vista estético, social y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO02 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisual en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formasy formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
ylo filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEOQ5 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

CEO8 - Desarrollar una historiade ficcion y de no ficcion desde la conceptualizacion de laidea a su formalizacion en un guion
cinematografico. / Develop afiction or non-fiction story, from the birth of the idea through to its materialization in a screenplay.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-précticas. 10 100

Ejerciciosy précticasen € aula/ 13 100

laboratorio.

Disefio y gecucién de proyectos de 10 100

creacion artistica (individuales o grupaes).
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Actividades de apreciacion artistica:
asistenciaa seminarios, visitas a
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

12

100

Busqueday seleccion de documentacion,
lectura de material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.

50

Tutorias académicas.

12

100

Evaluacion.

100

Trabajo auténomo de estudio de los
contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajosy actividades
précticas.

70

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Estudio de casos y debate.

Aprendizaje por proyectos.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Valoracion de trabajos y proyectos. 20.0 60.0
Evaluacion continua: tareas'y deberes 20.0 50.0

semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacién. 5.0 15.0

NIVEL 2: Guion Cinematografico/ The Film Screenplay

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL : Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
6

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6
LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje.

El alumno debera ser capaz de:

821242
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Conocer y asimilar los fundamentos basi cos de la construccion de un guion cinematogréafico.
Comprender el papel que desempefia el guion dentro del proceso creativo de una pelicula.
Diferenciar €l lenguaje literario y lenguaje audiovisual.

Identificar y analizar los el ementos esenciales que componen el guion cinematogréfico.
Aplicar los conocimientos tedricos adquiridos ala préctica de la escritura audiovisual .
Reconocer |os puntos fuertes y débiles de un guion através del visionado de peliculas.

Learning outcomes

Students will be able to:

Know and assimilate the basics of constructing a film screenplay.
Understand the role of the screenplay within a film¢s creative process.
Differentiate literary language from audiovisual language.

Identify and analyze the essential elements of a film screenplay.

Apply theory to practice in writing for audiovisual media.

Pick out the strengths and weaknesses of a screen by viewing a film.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Aproximacién a los fundamentos basicos del guion, haciendo una radiografia del proceso de escritura cinematografico desde un punto de vista teérico
y analitico, sin olvidar su aplicacién préactica.

Escribir en imégenes. ;Qué es un guion de ciney para qué sirve?
El cine construye su propiarealidad.

Necesidad de conflicto. Laidea cinematogréfica.

Laescritura dramética audiovisual.

L os géneros cinematograficos aplicados a guion.

Laestructura en tres actos aristotélica. Puntos de giro estructurales. Trama episddicay trama consecuente.
Contextos draméticos generales y especificos.

Aproximacion a la construccion de personajes.

Los conflictos del personaje: bésico, de relacién, interno.
Funcionalidad y necesidad del didogo.

Caracteristicas de un buen didogo.

Escribir es reescribir.

B
NPOOONOUTRWNE

Brief description of course content:

Introduction to the fundamentals of the screenplay, by looking through the process of screenwriting for film from an analytical and theoretical perspecti-
ve, and with a view to its practical application.

Writing in images. What is a film screenplay and what does it do?
Film constructs its own reality.

Need for conflict. The cinematic idea.

Dramatic writing for audiovisual media.

Film genres and their relationship to screenwriting.

The Aristotelean 3-act structure. Structural plot twists. Episodic plot and sequential plot.
General and specific dramatic contexts.

Approach to characters development.

Character conflicts: basic, relationship, internal.

Functions and need for dialogue.

Characteristics of good dialogue.

Writing isre-writing.

PR
MNRrOOO~NOOAWNE

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

55.15.1 BASICASY GENERALES

CGO1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas parala creacién de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematogréfico para su aplicacién en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO03 - Conocer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual . / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

831242
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CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artistica y técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay €l lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO7 - Conocer diferentes metodologias de estudio e investigacion que capaciten para el continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodol ogies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en el &mbito de la creacidn audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, socia and artistic changes.

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CEO01 - Comprender la historia, la evolucion y la aportacion de la cinematografia desde los puntos de vista estético, social y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
ylo filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEOQ5 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

CEO8 - Desarrollar una historiade ficcion y de no ficcion desde la conceptualizacion de laidea a su formalizacion en un guion
cinematografico. / Develop afiction or non-fiction story, from the birth of the idea through to its materialization in a screenplay.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-préacticas. 27 100

Ejerciciosy précticasen € aula/ 6 100

laboratorio.

Disefio y gecucioén de proyectos de 45 100

creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacion artistica: 12 100
asistenciaa seminarios, visitasa
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busgueday seleccion de documentacion, |35 0
lectura de material de apoyo y referencias
bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 45 100
Evauacion. 6 100
Trabajo auténomo de estudio de los 85 0

contenidos tedricos y elaboracion
autébnomade trabajosy actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa.

Resolucion de problemas y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

84 /242
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SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

Pruebas de conocimiento presenciales 20.0 40.0
(orales y/o escritas).

Valoracién de trabajos y proyectos. 30.0 50.0
Evauacion continua: tareas y deberes 10.0 30.0
semanales, informes periddicos, resolucién

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

55NIVEL 1: PRODUCCION / PRODUCTION

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Produccién Audiovisual / Audiovisual Production

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Obligatoria

ECTSNIVEL 2

3

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

. Determinar y comprender todas las fases del proceso de produccion, desde el desarrollo de laidea hasta la distribucion y exhibicion de la obra cinematogréfica.
- Reconocer y definir con claridad |os diferentes departamentos del sector cinematogréfico, categorizando de forma concreta las competencias de |os oficios del

departamento de Produccion.

. Interpretar y elaborar los principales documentos usados en el desarrollo de un proyecto cinematogréfico.

. Conocer de formaintroductorialos principales programas y vias de financiacion a nivel nacional e internacional.

. Identificar los principales organismos e instituciones vinculadas a la produccion cinematogréfica.

. Elaborar, defender y presentar un dossier de produccion.

Learning outcomes

Students will be able to:

. Understand and define the phases of film production from the development of the idea to distribution and screening of the film.

. Recognize and clearly define the various departmentsin cinema, and the competencies of the various specializations within the production department.

. Interpret and draft the main paperwork used in a film project.

. Have a sense of the major funding programs and channelsin Spain and around the world.

. Identify the main organisms and institutions related to film production.

85/242
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Draft, present and defend a production dossier.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Descripcion de la estructura de una produccién cinematografica y audiovisual, sustentada por una viabilidad presupuestaria y un amplio nivel organiza-
tivo de los equipos humanos y técnicos del proyecto, a través del manejo de los documentos de la produccion.

Definicion de industria audiovisual. Agentes que conforman el organigrama de la produccion.

Laestructura presupuestaria. Esquema econémico audiovisual.

Fases de la produccién cinematogréficay audiovisual: preproduccién, produccién y postproduccion.

El equipo humano de la produccién: departamentos, oficiosy competencias. Relaciones interdepartamentales. El elenco.
Medios materiales y técnicos de la produccion.

Documentos imprescindibles en una produccion audiovisual: dossier, desglose, calendario, plan de rodaje y orden de rodaje.

oA WNE

Brief description of course content:

Description of the structure of film/audiovisual production, based on budget viability and the broad organization of the project¢,s human and technical re-
sources, through the use of production documents.

Definition of the audiovisual industry. Figures within the production organizational chart.

Budget structures. Financial models in the audiovisual industry.

Phases of film/audiovisual production: preproduction, production and postproduction.

The production team: departments, professions and competencies. I nter-departmental relations. The cast.

Material and technical production means.

Essential paperwork in audiovisual production: dossier, itemized budget, production schedule, shooting schedule, call sheets.

oA WNE

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes histdricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sourcesin the creation of audiovisua projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematografico para su aplicacién en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO3 - Conocer los cadigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisua creation.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artistica y técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay €l lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO09 - Conocer €l marco legal y normativo que regulay condicionala actividad profesional y sus contenidos. / Know the legal
framework and regulations that control and determine the professional activity and its content.

55.1.52 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE13 - Interpretar textos y guiones atendiendo a cualquier elemento artistico, escénico y espacial relacionado con € disefio de
produccion. / Interpret texts and screenplays with special attention to all artistic, scenic or special elements related to production
design.

CEO02 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisual en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEO03 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual . / Know the production workflows of
the audiovisual industry.
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CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
y/o filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or

auteur philosophies.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual

projects.

CE11 - Disefiar de formaintegral una produccion audiovisual mediante la planificacion del proyecto, la gjecucion de los
presupuestos, € control de |os recursos técnicosy la gestion de equipos de trabajo. / Comprehensively design and direct an
audiovisual production through project planning, budget execution, control of technical resources and team management.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-préacticas. 15 100
Ejerciciosy précticasen €l aulal/ 6 100
|aboratorio.

Disefio y g ecucion de proyectos de 3 100
creacion artistica (individuales o grupales).

Busqueday seleccion de documentacion, |20 0
lecturade material de apoyoy referencias

bibliogréaficasy visuales.

Tutorias académicas. 100
Evaluacion. 100
Trabajo auténomo de estudio de los 40 0

contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajos y actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccién magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemas y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacion y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

Valoracién de trabajos y proyectos.

30.0

60.0

Evauacion continua: tareas y deberes 10.0 40.0
semanales, informes periddicos, resolucién

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 10.0

NIVEL 2: Departamento de Direccién / The D

irecting Department

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTSNIVEL 2

3

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

3

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

871242
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Al .
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No Si
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
LISTADO DE MENCIONES
No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

55.1.2

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Comprender todos aquellos conceptos vinculados a los procesos de preproduccién y produccién de obras cinematogréficas y audiovisuales.

Categorizar los diferentes departamentos y cargos de la produccion cinematogréficay audiovisual con € fin de organizar y liderar el proceso de rodaje.
Desglosar un texto para clasificar los elementos de la produccion amanejar por los diferentes departamentos.

Planificar el rodaje atendiendo a criterios de efectividad, logisticay ajuste presupuestario.

Conocer los documentos creadosy distribuidos por €l departamento de direccidn, asi como desenvolverse con las herramientas de creacion de los mismos.
Calcular vias de desarrollo de producciones sostenibles y en consonancia con lasalud en rodaje.

Integrar en €l departamento la metodol ogia de trabajo de la figura del script, entendiendo el concepto de continuidad narrativay raccord de escena.

Learning outcomes

Students will be able to:

Understand all concepts related to film and audiovisual preproduction and production processes.

Categorize the various departments and audiovisual and film production roles, to organize and lead film shoots.

Break down a text in order to classify the production elements handled by the different departments.

Plan shooting, with particular attention to effectiveness, logistics and budget.

Know the paperwork generated and distributed by the directing department, and the tools used to create them.

Establish means of production that are sustainable and generally healthy for the shoot.

Integrate the methodol ogy of the script supervisor into the department, with an understanding of narrative continuity and matching.

5513

CONTENIDOS

el
WNRPOOONUTAWNE

*
X
*

Breve descripcion de los contenidos:

Comprension integral de las fases de preproduccién y rodaje, para la organizacién y liderazgo de todos sus procesos, la elaboracién de los documen-
tos que establezcan un flujo de trabajo y una comunicacién entre todos los departamentos, y el cumplimiento de la visién de el/la director/a atendiendo
a criterios de logistica, optimizacién de los recursos y el respeto por la sostenibilidad y la salud en rodaje.

Estructura del departamento de direccion.

Principales funciones, tareas y caracteristicas del departamento de direccion.

Tiempos de la produccion cinematogréficay audiovisual.

Relacion del equipo de direccion con los diferentes departamentos de la produccién.

Lectura, comprension y desglose pormenorizado del guion.

Procesos de |a preproduccién: casting, localizaciones técnicas, planificacion, ensayosy pruebas.
Confeccionar el plan de rodaje o plan de trabajo.

Documentos el aborados por el departamento.

Coordinacién de figuracion.

Script: Continuidad, raccord, control de la claqueta, partes de script y produccion y notas para edicion.
Rutina de rodgje.

Trabajo desde |a ética de la sostenibilidad y |a prevencion de riesgos |aborales.

Tecnologia aplicada alos desgloses y planes de rodajes.
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Brief description of course content:

Comprehensive understanding of the preproduction and filming processes, organization and leadership of all its processes, the paperwork that establis-
hes the workflow and communication between departments, and the execution of the director¢,s vision with particular attention to logistics, optimization
of resources, sustainability and health on set.

Sructure of the directing department.

Main functions, tasks and characteristics of the directing department.

Film and audiovisual production times.

Relationship of the directing team with the other production departments.

Reading, understanding and detailed breakdown of a screenplay.

Preproduction processes: casting, technical location scoutings, planning, rehearsals and testing.
The shooting plan or work plan.

The paperwork generated by the department.

Coordinating extras.

10. Script: continuity, matching, use of clapperboard, parts of the script, production and notes for editing.
11. Theroutine of a shoot.

12. Ethics, sustainability, and risk prevention at work.

13. Technology used in script breakdowns and shooting plans.

©CONOUTAWNE

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGOL1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas para la creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sourcesin the creation of audiovisual projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematografico para su aplicacion en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO03 - Conocer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisual industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de |os recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO5 - Comprender, desde una perspectiva artisticay técnica, los conceptos de lafotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CEO2 - Comprender las clavesy especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual
projects.

CEOQ9 - Abordar un proyecto de direccién cinematogréfica que incluyala planificacion, larealizacion y la gestion de un equipo
creativo. / Undertake project in film directing that includes planning, execution and the management of a creative team.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 9 100

Ejerciciosy précticasen € aula/ 6 100

laboratorio.

Disefio y gecucion de proyectos de 6 100

creacion artistica (individuales o grupales).
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Actividades de apreciacion artistica:
asistenciaa seminarios, visitas a
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

100

Busqueday seleccion de documentacion,
lectura de material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.

20

Tutorias académicas.

100

Evaluacion.

100

Trabajo auténomo de estudio de los
contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajosy actividades
précticas.

40

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Leccién magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemas y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA

Valoracion de trabajos y proyectos. 40.0 70.0

Evauacién continua: tareas y deberes 20.0 40.0

semanales, informes periddicos, resolucién

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

NIVEL 2: Disefio de Produccion / Production Design

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL : Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
6

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

90/ 242
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Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Ar(tji.cul_ar gll papel multidisciplinar del disefiador de produccién como aglutinador del equipo de disefio artistico y creativo de una produccién cinematogréficay
audiovisual.

Interpretar visualmente un guion cinematografico, desentrafiando un enfoque conceptual Unico, vinculado alaidiosincrasia de la produccion y en busca de un
realismo narrativo y un trabajo simbdlico.

Gestionar los recursos del proceso creativo para otorgar ala pieza un valor de produccion determinado.

Desarrollar unavisién holistica sobre los elementos visuales del proyecto através del disefio escénico, el disefio deiluminaciony el disefio de vestuario.
Adaquirir habilidades criticas en la comunicacion de lavision del disefio.

Aplicar las herramientas y las tecnol ogias que permitan conceptualizar las ideas del disefio espacial de un proyecto.

Learning outcomes

Students will be able to:

Express the multi-disciplinary role of the production designer, as the fulcrum of the art design and creative teams of a film or audiovisual production.

I\ﬁsually interpret a screenplay, finding a singular conceptual focus linked to the particularities of the production and in pursuit of narrative realism and symbo-
ism.

Manage the resources of the creative process in order to give the piece a determined production value.

Develop a comprehensive vision of the visual elements of the project through set design, lighting design and costume design.

Acquire critical skillsto communicate the vision of the design.

Use the tools and technologies that help to conceptualize the ideas of the spatial design of a project.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Comprension del disefio de producciéon como el conjunto de disciplinas interrelacionadas que permiten la plasmacién de una diégesis a través de la
construccion de entornos fisicos y la recreacion de atmoésferas filmicas como apoyo fundamental a la narrativa.

=

El disefio de produccién: andlisis, interpretacion y conceptualizacion del guion, teniendo en cuentala referencia histérica, el tono, el géneroy laevolucién de los
personajes. Creacion del desglose, la planificacion y el presupuesto.

Asentamiento del flujo de trabajo y de la puesta en comun creativa entre |os departamentos de arte, fotografiay vestuario.

Proceso de seleccion del elenco 'y la figuracion, especialmente en lo vinculado ala creacion de personajes con una caracterizacion especial.

Disefio del espacio: configuracion arquitectonica, disefio ambiental, arquitectura de interiores y arquitectura de paisajes. Paradigmas del trabajo en localizaciones
interioresy exteriores naturalesy del decorado en estudio

Artes decorativas en la narracion.

Disefio de vestuario, investigacion e implementacion.

Disefio de iluminacion en el contexto de lanarracion filmica

Disefio de produccién para animacion y entornos virtuales.

Conocimiento de los materiales, las técnicas y las herramientas del disefio: dibujo técnico (bocetos, alzados, plantas y secciones), dibujo 3D, modelado y renderi-
zado. Concepts, storyboardsy modelos.

Tecnologiaaplicada a disefio de entorno virtual y decorados.

©CONOUT A~WN

=
o

Brief description of course content:

Understanding of production design as a set of interrelated disciplines that facilitate the establishment of a diegesis through the construction of physical
settings and the creation of filmic atmospheres in support of the narrative.

=

Production design: analysis, interpretation and conceptualization of the screenplay, considering the historical framework, tone, genre and evolution of the cha-
racters. Production breakdown, planning and budget.

Workflow and creative agreement among the art, photography and costume departments.

Casting of speaking roles and extras, with an emphasis on the more strongly-defined characters.

Designing the space: architectonic configuration, setting, interior design and landscapes. Paradigms of location design (interiors and natural exteriors) and set
design.

The decorative artsin narration.

Costume design, research and implementation.

Lighting design in the context of filmic narration.

Production design for animation and virtual environments.

Knowledge of design materials, techniques and tools: technical drawing (sketches, elevations, plans and sections), 3D drawing, modeling and rendering. Con-
cepts, storyboards and models.

10. Technology applied to design in virtual environments and sets.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

©CONOUT A~WN

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.15.1 BASICASY GENERALES

CGO1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas parala creacidn de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.
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CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematografico para su aplicacion en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO03 - Conacer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO5 - Comprender, desde una perspectiva artisticay técnica, los conceptos de lafotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO7 - Conocer diferentes metodol ogias de estudio e investigacion que capaciten parael continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodol ogies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en €l ambito de la creacién audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

55.15.3 ESPECIFICAS

CE13 - Interpretar textos y guiones atendiendo a cualquier elemento artistico, escénico y espacial relacionado con € disefio de
produccién. / Interpret texts and screenplays with specia attention to all artistic, scenic or special elements related to production
design.

CEOQ2 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEO3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
y/o filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEOQ5 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-préacticas. 30 100

Ejerciciosy précticasen el aulal/ 6 100

laboratorio.

Disefio y g ecucion de proyectos de 3 100

creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacién artistica: 12 100
asistenciaaseminarios, visitasa
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacién, |50 0
lecturade material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 6 100
Evaluacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 70 0

contenidos tedricos y elaboracion
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5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemasy discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

Valoracion de trabajos y proyectos. 40.0 70.0

Evaluacion continua: tareas'y deberes 20.0 40.0

semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

NIVEL 2: Direccién de Produccion / Film Production

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
6

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

55.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

. Conocer los aspectos tangibles e intangibles de una produccién cinematogréficay audiovisual, conociendo la indole de cada proyecto, especialmente si esinde-
pendiente 0 se encuentra engranada en un sistema de subvenciones publicas.

. Supervisar cada unade |as fases de la produccién, responsabilizandose de |os aspectos financieros del proyecto y de la correcta aplicacion del presupuesto.

. Optimizar y garantizar larealizacién de la produccién en los plazos de tiempo acordados y en las delimitaciones presupuestarias establecidas.

. Organizar y establecer una metodol ogia de trabajo eficiente en base alalogistica disefiada por el equipo de produccion y que afecta a cada uno de los departa-
mentos del proyecto.

. Analizar factores imprevisibles que afecten al desarrollo del proyecto y actuar sobre ellos para evitar su interrupcion.

. Crear un discurso de venta através del formato del pitch que demuestre el potencial de laidea paralaventa del proyecto o captacién de inversion.

Learning outcomes
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Students will be able to:

Understand the tangible and intangible aspects of film and audiovisual production, given the nature of a project, and specifically if it is an independent project
or produced within a system of public funding.
Supervise each phase of production, overseeing the financial aspects of the project and the proper application of the budget.
Optimize production and ensure that it is done on time and within budget.
_Estﬁblish and organize an efficient work methodol ogy based on the logistics designed by the production team and the way they affect each department involved
in the project.
. AnaJyz% anforeseen events or problems that affect the project and act to ensure they do interrupt production.
Create a sales pitch that highlights the potential of the idea, in order to sell the project or attract investment.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Traduccion del guion en una estructura econémica, funcional y organizativa orientada a la realizacién de una produccién cinematogréafica o audiovisual
liderada por la figura aglutinadora del Director de Produccién, que establece las bases de ejecucién del proyecto, consiguiendo los recursos minimos e
indispensables para la optimizacién del tiempo y el presupuesto.

Estructura, fases y desarrollo de una produccion cinematograficay audiovisua: del desarrollo de contenidos a disefio del proyecto, calendario de preproduccion,
plan de rodaje y calendario de postproduccién.

Andlisisy desglose del guion.

Contratacion y negociaciones con equipo técnico, artistico, localizaciones'y proveedores.

El presupuesto: elementos above the line y below the line. Ambito creativo del Director de Produccion.

Supervision del rodaje: garantizar €l buen fin de la produccion.

Control y ajustes semanales del presupuesto: control cost.

Lafiguratransversal del Supervisor de Produccion.

El Secretario de Produccion, extension financiera del Director de Produccion.

Técnicas, procedimientos y herramientas especificas de la direccion de produccion.

©COoNoOUALN B

*
*
*

Brief description of course content:

Translation of a screenplay into financial, functional and organizational terms for a film or audiovisual production led by the transversal figure of Produc-
tion Director, who determines how the project will be executed, using minimal and indispensable resources and optimizing time and budget.

[

Sructure, phases and execution of a filmor audiovisual production: from the development of content to the project design, preproduction calendar, shooting
plan and postproduction schedule.

Screenplay analysis and breakdown.

Hirings and negotiations with technical and art teams, locations and providers.

The budget: above the line and below the line elements. The creative scope of the Production Designer.

Filming supervision: ensuring a successful production process.

Cost control and weekly budget adjustments.

The transversal figure of Production Supervisor.

The Production Manager, the financial arm of the Production Director.

Production techniques, procedures and tools.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

©ONOUTAWN

55.1.5 COMPETENCIAS
5.5.15.1BASICASY GENERALES

CGOL1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematografico para su aplicacion en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO03 - Conocer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual . / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de | os recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artisticay técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematogréficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CG06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CG09 - Conocer el marco legal y normativo que regulay condicionala actividad profesiona y sus contenidos. / Know the legal
framework and regulations that control and determine the professional activity and its content.
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5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.15.3 ESPECIFICAS

CEO2 - Comprender las clavesy especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

the audiovisual industry.

CEO3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of

CEO6 - Conocer los diferentes model os de produccion y su relacion con las demandas del mercado audiovisual. / Know the
different production models and their relationship to the demands of the audiovisua industry.

projects.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual

CE11 - Disefiar de formaintegral una produccion audiovisual mediante la planificacion del proyecto, la gjecucién delos
presupuestos, €l control de los recursos técnicos y la gestion de equipos de trabajo. / Comprehensively design and direct an
audiovisual production through project planning, budget execution, control of technical resources and team management.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajos y actividades
précticas.

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 27 100
Ejerciciosy précticasen el aula/ 9 100
|aboratorio.

Disefio y g ecucion de proyectos de 3 100
creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacion artistica 12 100
asistenciaa seminarios, visitas a

exposiciones o visionado de obras

visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |50 0
lecturade material de apoyoy referencias

bibliogréaficasy visuales.

Tutorias académicas. 100
Evaluacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 70 0

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccién magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemas y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

Valoracién de trabajos y proyectos. 40.0 70.0
Evauacion continua: tareas y deberes 20.0 50.0
semanales, informes periddicos, resolucién

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

NIVEL 2: Distribucion Y Marketing / Distribution and Marketing

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

95/ 242
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CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
6

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Realizar un andlisis estratégico de un proyecto cinematogréfico (identificar y analizar los benchmarks, elaborar un andlisis DAFO, realizar su posicionamiento, e
identificar el target de la pelicula).

Identificar las herramientas de promocién y marketing y sus diferentes usos y posibilidades (PR, Social Media, Street Marketing, Creatividades y piezas audiovi-
suales, marketing grassroot, etc.).

Conocer los distintos grupos de audiencias.

Elaborar una estrategia de Marketing utilizando herramientas de creatividad.

Disefiar una estrategia de distribucion identificando |os posibles agentes de venta, posibles festivales nacionales e internacionales y posibles distribuidores loca-
les.

Elaborar una estrategia de comunicacion.

Identificar y conocer los diferentes agentes involucrados en la cadena de distribucion y exhibicién de un producto audiovisual.

Disefiar y planificar acciones de marketing en los nuevos escenarios de laindustriay el sector audiovisual.

Proporcionar soluciones innovadoras utilizando herramientas de Design Thinking.

Learning outcomes

Students will be able to:

Perform a strategic analysis of a film project (identify and analyze benchmarks, SWAT analysis, positioning, target audience).

Iden&ify the promotion and marketing tools and their various uses and possibilities (PR, Social Media, Street Marketing, print and media advertising, grassroots
marketing, etc.).

Know theg differ)ent audience groups.

Develop a marketing strategy, using creative tools.

Design a distribution strategy, identifying possible sales agents, national and international film festivals and local distributors.

Develop a communications strategy.

Identify and be familiar with the various agents in the distribution and exhibition chain of an audiovisual product.

Design and plan marketing actions in the new scenarios of the industry and audiovisual sector.

Propose innovative solutions, using the tools of Design Thinking.

55.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Recorrido por las diferentes fases de distribucién de una obra audiovisual aprendiendo a desarrollar estrategias que atienden a la venta, el marketing,
la comunicacion, promocioén y exhibicion.

1. Distribucién audiovisual: playersy contexto.
2. Laempresadistribuidoray los agentes de ventas.

96/ 242
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3. Principios béasicos del marketing aplicados al sector cinematogréfico y audiovisual.
4. El lanzamiento del producto. Estrategiay planificacion en ciney television.
5. Festivalesy mercados.

kkk

Brief description of course content:

Overview of the different phases in the distribution of an audiovisual work, learning how to develop strategies for sales, marketing, communications,
promotion and exhibition.

Audiovisual distribution: players and context.

Distribution companies and sales agents.

Basic principles of marketing applied to the audiovisual and film sector.
Launching a product. Strategy and planning for film and television.
Festivals and markets.

aALONE

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGOL1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CGO3 - Conocer los cadigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisua creation.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.15.3 ESPECIFICAS

CEO2 - Comprender las clavesy especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEO3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO06 - Conocer los diferentes model os de produccién y su relacion con las demandas del mercado audiovisual. / Know the
different production models and their relationship to the demands of the audiovisua industry.

CE12 - Conocer las claves de la produccion gjecutivay su relacion con la viabilidad de un proyecto audiovisual desdela
conceptualizacion de laidea hasta su distribucion, promocién y exhibicion. / Understand the essential's of executive production and
how it relates to the viability of an audiovisual project, from the birth of the idea through to distribution, promotion and screening.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 10 100

Ejerciciosy précticasen € aula/ 14 100

|aboratorio.

Disefio y gecucion de proyectos de 14 100

creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacion artistica: 12 100
asistenciaa seminarios, visitas a
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |50 0
lectura de material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 7 100

971242
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Evaluacion.

100

Trabajo auténomo de estudio de los
contenidos tedricos y elaboracion
autonoma de trabajos y actividades
précticas.

100

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucion de problemas y discusion de resultados.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

Valoracién de trabajos y proyectos. 30.0 70.0
Evauacion continua: tareas y deberes 20.0 50.0
semanales, informes periddicos, resolucién

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

NIVEL 2: Tecnologia de la Produccién / Production Technology

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTSNIVEL 2

3

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

3

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos
NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:
. Conocer las distintas fases de la produccion cinematogréfica.

. Andlizar referentes inmediatos de la produccién audiovisual espafiola para comprender |os mecanismos presupuestarios y de planificacion que aplican.

. Comprender y desglosar €l guion con el fin de clasificar |os elementos de la produccién y organizarlos en base a unalogisticay derivada del conocimientoy el
control del calendario de trabgjo y el plan de rodaje.

- Integrar el trabajo de los diferentes departamentos de una produccion cinematogréfica supervisada por el director de produccion.
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Presupuestar en base a modelo de oficial de presupuesto de coste con el fin de controlar €l aspecto financiero de una produccion.
Controlar las herramientas informéticas de produccién en la elaboracién de documentos del departamento, como hojas de célculo y softwares especializados.

Learning outcomes

Students will be able to:
Know the different phases of film production.

. Analyze select recent Spanish audiovisual productions to understand the relevant budget and planning mechanisms.
Understand and break down a screenplay in order to classify the production elements and organize them according to logistics, work schedule and shooting
plan.
Conjugate the work of the various departments involved in a film production, supervised by the Production Director.
Create a budget based on the official budget costs model, to control the financial side of a production.
Use production I T tools such as spreadsheets and specialized software to draw up the paperwork for each department.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Control transversal de las fases de la produccion cinematografica a través de la elaboracién de los documentos de calendarizacion, desglose y plan de
trabajo de la produccién, asi como la optimizacién de recursos vinculados al proceso de creacion de presupuesto y el control de los aspectos econémi-
cos del proyecto.

Fases de |a produccion cinematogréfica.

Procesos del calendario de preproduccion: casting, localizaciones técnicas, planificacion, ensayosy pruebas.
Lectura, comprension y desglose pormenorizado del guion.

Confeccién del plan de rodaje o plan de trabajo.

Presupuesto: trabajo con |os capitul os, codigos y descriptores del modelo ICAA.

Plan de tesoreria, Control Cost y Plantillas de Control de Flotas.

Documentacion de rodaje: comunicacion y flujo de trabajo entre los diferentes procesos.

Introduccion alos softwares de produccion de los documentos digitales del proyecto.

ONOUTAWNE

*
%
*

Brief description of course content:

Across-the-board control of the phases of film production, through the drafting of scheduling paperwork, breakdowns, production plans, and optimiza-
tion of resources allocated to the budget and handling of the financial aspects of the project.

The phases of film production.

The preproduction calendar: casting, technical location scouting, planning, rehearsals and trials.
Reading, understanding and detailed breakdown of a screenplay.

Creation of the shooting plan or work plan.

Budget: |CAA budget chapters, codes and descriptors.

Financial budget, cost control and fleet management forms.

Film production documents: communication and wor kflow between the different processes.
Introduction to production software and digital documents for the project.

ONOUTAWNE

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGOL1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO03 - Conocer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual . / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de |os recursos tecnol dgicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

55.1.52 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CEO2 - Comprender las clavesy especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.
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CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual

projects.

CE11 - Disefiar de formaintegral una produccion audiovisual mediante la planificacion del proyecto, la gjecucién delos
presupuestos, €l control de los recursos técnicos y la gestion de equipos de trabajo. / Comprehensively design and direct an
audiovisual production through project planning, budget execution, control of technical resources and team management.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 9 100
Ejerciciosy précticasen el aula/ 9 100
|aboratorio.

Disefio y g ecucion de proyectos de 3 100
creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacion artistica: 6 100
asistenciaa seminarios, visitas a

exposiciones o visionado de obras

visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |20 0
lecturade material de apoyoy referencias

bibliogréaficasy visuales.

Evaluacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 40 0

contenidos tedricos y elaboracion
autébnoma de trabajosy actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Leccién magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Valoracion de trabajos y proyectos.

40.0

70.0

Evaluacion continua: tareas'y deberes 20.0 40.0
semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacién. 5.0 15.0

NIVEL 2: Formatos Televisivos/ Television For mats

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTSNIVEL 2

3

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

3

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

100/ 242

[}
Q
s
o
o
o
9
o
©
o
=
R
c
(S
©
©
[
°
o)
(2
=
(%2}
o
=
e
@
c
[
ke
@
°
=}
(@]
©
)
3]
o
2
®
(@]
>
°
(&}
L
0
)
Qo
o)
s)
c
e
o
@
o
>
©
)
@
o
)
(2
=
(%2}
(o8
=
e
c
[3)
Q@
Q
@
o
=
=
o
>
]
o
0
<
o)
)
<
™
N~
©
S
©
I
<
o)
©
I
©
I
)
<t
©
©
—
0
>
[0}
(@]



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=515649262594250673499452

u
[ 5‘:; DE ESPARIA
L]

Identificador : 2504415

Fecha: 31/05/2022

D D ny CLULTURA

A ¥ DEPORTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No Si
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Conocer los elementos estructurales y econdmicos de un proyecto televisivo.
Diferenciar los diferentes formatos televisivos y entender |as caracteristicas que |os definen.

Crear y disefiar un formato televisivo.

Learning outcomes

Students will be able to:

Know the structural and financial elements of a television project.

Distinguish between different television formats and understand their defining characteristics.

Identify and break down the logistical, technical and human requirements of a television production.
. Adopt solutions to possible problems that may arise in a television production in real contexts.

Know and work with financial terms and tools used specifically for television budgets.

Identify and differentiate the production phases of the different genres of television projects.

Create and design a television format.

Identificar y desglosar las necesidades humanas, logisticas y técnicas parallevar a cabo una produccién de television.

. Adoptar |as soluciones aternativas ante |os posibles problemas en una produccién de television en contextos reales.
Conocer y manejar términos y herramientas econdmicas para la elaboracién de presupuestos especificos del medio televisivo.
Identificar y diferenciar |as fases de produccién que componen un proyecto televisivo seglin el género a que pertenece.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Formatos televisivos. Tipologias, génerosy caracteristicas técnicas.
Las nuevas audiencias y su segmentacion.

La produccion de programas televisivos. Disefio, ventay estreno.
Administracién y economia en una produccion de television.
Mercados y ventas internacionales.

gahwNE

Brief description of course content:

Television formats. Typologies, genres and technical characteristics.
New audiences and segmentation.

Production for television. Design, sales and premiere.
Administration and finance of a production for television.
International markets and sales.

arLWNE

Inmersién en los diferentes formatos y programas televisivos desde la perspectiva de la produccion y su disefio.

Immersion into different television formats and programs, from the perspective of production and design.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
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55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes histdricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO3 - Conocer los cadigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisua creation.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO09 - Conocer el marco legal y normativo que regulay condicionala actividad profesional y sus contenidos. / Know the legal
framework and regulations that control and determine the professional activity and its content.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.15.3 ESPECIFICAS

CEO2 - Comprender las clavesy especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEO3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO06 - Conocer los diferentes model os de produccién y su relacion con las demandas del mercado audiovisual. / Know the
different production models and their relationship to the demands of the audiovisua industry.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual
projects.

CE11 - Disefiar de formaintegral una produccion audiovisual mediante la planificacion del proyecto, la gjecucién delos
presupuestos, €l control de los recursos técnicos y la gestion de equipos de trabajo. / Comprehensively design and direct an
audiovisual production through project planning, budget execution, control of technical resources and team management.

CE12 - Conocer las claves de la produccion gecutivay su relacién con laviabilidad de un proyecto audiovisua desde la
conceptualizacién de laidea hasta su distribucion, promocién'y exhibicion. / Understand the essentials of executive production and
how it relates to the viability of an audiovisual project, from the birth of the idea through to distribution, promotion and screening.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-préacticas. 10 100

Ejerciciosy précticasen el aulal/ 6 100

laboratorio.

Disefio y g ecucion de proyectos de 5 100

creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacién artistica: 5 100
asistenciaaseminarios, visitasa
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacién, |30 0
lecturade material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 2 100
Evaluacion. 2 100
Trabajo auténomo de estudio de los 30 0

contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajos y actividades
précticas.

55.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES
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Leccién magistral participativa.
Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemas y discusion de resultados.
5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Valoracion de trabajos y proyectos. 30.0 70.0

Evaluacion continua: tareas'y deberes 20.0 50.0

semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

NIVEL 2: Produccién Escénica/ Stage Production
5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
6

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

. Conocer los departamentos y los oficios que conforman el organigrama profesiona de |a representacion escénica.
. Andlizar einterpretar un guion con el fin de disefiar un plan de produccion 6ptimo para cada produccion.

. Determinar los procedimientosy las herramientas de trabajo més acordes alaidiosincrasia del proyecto.

. Gestionar las diferentes vias de financiacion y garantizar |a rentabilidad de |os recursos empleados.

. Establecer mecanismos de explotacion y estrategias de programacion.

Learning outcomes

Students will be able to:

- Know the departments and jobs in the professional organizational chart of a stage production.

. Analyze and interpret the script in order to design the optimal production plan for different types of production.
. Determine the procedures and tools that are most suitable to the singularities of the project.

. Manage the different financing channels to ensure a return on resources.

. Establish exploitation mechanisms and programming strategies.

5.5.1.3 CONTENIDOS

[}
Q
s
o
o
o
9
o
©
o
=
R
c
(S
©
©
[
°
o)
(2
=
(%2}
o
=
e
@
c
[
ke
@
°
=}
(@]
©
)
3]
o
2
®
(@]
>
°
(&}
L
0
)
Qo
o)
s)
c
e
o
@
o
>
©
)
@
o
)
(2
=
(%2}
(o8
=
e
c
[3)
Q@
Q
@
o
=
=
o
>
]
o
0
<
o)
)
<
™
N~
©
S
©
I
<
o)
©
I
©
I
)
<t
©
©
—
0
>
[0}
(@]

103/ 242



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=515649262594250673499452

Identificador : 2504415 Fecha: 31/05/2022

OEIER MO MIMISTERID
ESPANA DE EDUCACION, CULTURA
¥ DEPORTE

ED

Breve descripcion de los contenidos:

Gestion de los recursos humanos, materiales y logisticos con el fin de llevar a cabo la materializacién de una produccion escénica, a través de la bus-
gueda de un equilibro entre los aspectos artisticos, administrativos y las herramientas especificas que confluyen en la puesta en marcha de una repre-
sentacion en vivo.

Estudio de |as tipologias de producciones escénicas: teatro, misica, danza, opera, etc.

Departamento creativo y técnico de una produccion escénica.

Desglose de los elementos de la puesta en escenay gestion de recursos.

Conceptos de la direccion escénica.

Produccién ejecutiva escénica. Estrategias de programacion y estudio de audiencias objetivas.

Disefio de produccion escénica através del desarrollo de dossieres, presupuestos y planes de financiacion.

oA WNE

Brief description of course content:

Management of material, logistical and human resources in a stage production, finding a balance between artistic and administrative aspects and the
specific tools that are all involved in a live stage production.

Types of stage productions: theater, music, dance, opera, etc.

The creative and technical departments of a stage production.

Breakdown of the elements of staging and resource management.

Sage direction concepts.

Executive stage production. Programming strategies and study of target audiences.
Sage production design: dossiers, budgets and financial plans.

oA WNE

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.15.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes histdricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO03 - Conocer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual . / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisual industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CG09 - Conocer e marco legal y normativo que regulay condicionala actividad profesiona y sus contenidos. / Know the legal
framework and regulations that control and determine the professional activity and its content.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE13 - Interpretar textos y guiones atendiendo a cualquier elemento artistico, escénico y espacial relacionado con € disefio de
produccién. / Interpret texts and screenplays with specia attention to all artistic, scenic or special elements related to production
design.

CEO2 - Comprender las clavesy especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO05 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

CEO06 - Conocer los diferentes model os de produccién y su relacion con las demandas del mercado audiovisual. / Know the
different production models and their relationship to the demands of the audiovisua industry.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual
projects.
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CE11 - Disefiar de formaintegral una produccion audiovisual mediante la planificacion del proyecto, la gjecucién delos
presupuestos, € control de los recursos técnicos y la gestion de equipos de trabajo. / Comprehensively design and direct an
audiovisual production through project planning, budget execution, control of technical resources and team management.

CE12 - Conocer las claves de la produccion gjecutivay su relacion con laviabilidad de un proyecto audiovisual desdela
conceptualizacion de laidea hasta su distribucion, promocién y exhibicion. / Understand the essential's of executive production and
how it relates to the viability of an audiovisual project, from the birth of the idea through to distribution, promotion and screening.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 30 100
Ejerciciosy précticasen el aula/ 6 100
|aboratorio.

Disefio y g ecucion de proyectos de 3 100
creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacion artistica: 12 100
asistenciaa seminarios, visitas a

exposiciones o visionado de obras

visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |50 0
lecturade material de apoyoy referencias

bibliogréaficasy visuales.

Tutorias académicas. 100
Evaluacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 70 0

contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajos y actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccién magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemas y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

Valoracién de trabajos y proyectos.

40.0

70.0

Evauacion continua: tareas y deberes 20.0 40.0
semanales, informes periddicos, resolucién

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

NIVEL 2: Ciney Gestion Cultural / Film and Cultural Management

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL : Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6
6

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
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Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

55.1.2

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Identificar los diversos sectores culturales, sus caracteristicas y componentes diferenciadores, asi como |os factores geogréficos, de posicionamiento y venta para
los distintos vectores de publico.
Diferenciar los soportes fisicos y virtuales de exhibicion, y vislumbrar el potencial transformador y de captacion que pueden adquirir otros espacios polivalentes.

Incluir y cultivar la perspectiva éticay mora del arte, apostando por lainterculturalidad, lainclusion social, la paridad, la accesibilidad y la sostenibilidad.
Desarrollar unavisién emprendedora para la activacion de nuevos métodos para acercar €l artey la culturaala sociedad.
Disefiar un plan de negocio atendiendo ala viabilidad econémica, €l interés sociocultural y €l respeto alamirada estética del artista.

Learning outcomes

Students will be able to:

Identify the different cultural sectors, their differentiating characteristics and components, as well as geographical factors, positioning and sale for different pu-
blics.

Differentiate physical and virtual exhibition platforms, and get a sense of how other multi-function spaces can acquire the potential to transform and attract.
Cultivate and incorporate a moral and ethical perspective of art, standing for interculturality, social inclusion, parity, accessibility and sustainability.

Develop an entrepreneurial vision to activate new ways to bring art and culture closer to society.

Design a business plan, with attention to financial viability, sociocultural value and respect for the aesthetic outlook of the artist.

55.1.3

CONTENIDOS

©CONOUTAWNE

B
NP O

B
MRrOoOONOUOITRWNE

Breve descripcion de los contenidos:

Introduccion ala gestion cultural. Concepto de marca.

Radiografia de |os sectores culturales.

Tipos de audiencia. Educacion, accesibilidad y valores éticos.

Losfestivales de cine.

El cine, el museo y los centros de arte. Los museos digitales.

Ciney turismo. El ciney el espacio publico. Ciney patrimonio cultural. Las rutas cinematogréficas. Ciney gastronomia.
Los proyectos transmedia.

Loscluster y los laboratorios de creacion parala dinamizacion cultural.

Introduccion a derecho en lagestion cultural. Sociedad mercantil. Las cooperativas. Laasociacion como instrumento. Las fundaciones.
Lacomunicacién cultural. El plan de marketing. Planes estratégicos. Nuevas ventanas de comunicacion y exhibicion.
Presupuesto y fuentes de financiacion. Becasyy licitaciones. EI mecenazgo.

Laadministracion y lagestion pablica. Tipos de entidades. Lo privado y 1o publico.

Brief description of course content:

Introduction to cultural management. The concept of brand.

In-depth look into cultural sectors.

Types of audience. Education, accessibility and ethical values.

Filmfestivals.

Cinema, museums and art centers. Online museums.

Film and tourism. Film and the public space. Filmand cultural patrimony. Cinema routes. Film and gastronomy.
Transmedia projects.

Clusters and creative laboratories to boost culture.

Introduction to law and cultural management. Commercial companies. Cooperatives. Associations as instruments. Foundations.
Cultural communication. Marketing plan. Srategic plans. New windows for communication and screening.
Budget and sources of financing. Grants and tenders. Patronage.

Public administration and management. Types of entities. Private vs. Public.

55.14

OBSERVACIONES
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5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGOL1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CGO3 - Conocer los cadigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CGO5 - Comprender, desde una perspectiva artisticay técnica, los conceptos de lafotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CG06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivos y caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO07 - Conocer diferentes metodologias de estudio e investigacion que capaciten parael continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodologies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en €l ambito de la creacion audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

CGO09 - Conocer el marco legal y normativo que regulay condicionala actividad profesiona y sus contenidos. / Know the legal
framework and regulations that control and determine the professional activity and its content.

55.1.52 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CEO01 - Comprender la historia, la evolucion y la aportacion de la cinematografia desde los puntos de vista estético, social y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO02 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisual en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
ylo filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEOQ5 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

CEO6 - Conocer |os diferentes model os de produccién y su relacion con las demandas del mercado audiovisual. / Know the
different production models and their relationship to the demands of the audiovisua industry.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-préacticas. 30 100

Ejerciciosy précticasen € aula/ 3 100

laboratorio.

Disefio y gecucién de proyectos de 3 100

creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacion artistica: 12 100
asistencia a seminarios, visitasa
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busgueday seleccion de documentacion, |80 0
lectura de material de apoyo y referencias
bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 6 100

Evaluacion. 6 100
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Trabajo auténomo de estudio de los 40 0
contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajos y actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES
Leccion magistral participativa

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemas y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.
5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Pruebas de conocimiento presenciales 30.0 50.0

(orales y/o escritas).

Valoracién de trabajos y proyectos. 20.0 50.0

Evaluacion continua: tareasy deberes 10.0 30.0

semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 10.0

NIVEL 2: Coordinacion de Postproduccién / Postproduction Coor dination
5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 3

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
3

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos
NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

. Adquirir una base en las diferentes areas de la postproduccion que permita establecer un solido flujo de trabajo.
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Categorizar y gestionar los diferentes departamentos y puestos comprendidos en el organigrama de la postproduccion de un proyecto cinematogréfico o audiovi-
sual.

Planificar un calendario de postproduccion que ilustre los tiempos de | os diferentes procesos teniendo en cuenta laidiosincrasia de cada una de las propuestas au-
diovisuales.

Defender y justificar un presupuesto aplicable ala postproduccién combinado con el trabajo realizado en el calendario de postproduccién para mantener ambas
propuestas en |os cauces establecidos desde €l disefio del proyecto.

Integrar en el modo de trabajo, el contacto con las diferentes empresas que ofrecen servicio de postproduccion.

Adaptarse alos requisitos técnicos en constante cambio gracias al conocimiento total de los mismos.

Learning outcomes

Students will be able to:

Acquire a basisin the different areas of postproduction, and establish solid workflows.

Categorize and manage different departments and positions in the postproduction organizational chart for a filmor audiovisual project.

Plan a postproduction schedule that features the times of the different processes, taking into account the singularities of the audiovisual proposals.

Defend and justify a postproduction budget together with the postproduction schedule produced to maintain both projects within the channels established from
the design of the project.

Integrate contacts with different postproduction service companies into the work method.

Adapt to constantly changing technical requirements thanks to full understanding of such requirements.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Comprension del caracter unificador de la imagen, el sonido y la musica y los efectos visuales a través de la postproduccion, asi como el sentido de
proyecto global de esta fase concluyente de la produccién, en busca del equilibrio entre la creatividad y el cumplimiento del calendario y el presupues-
to establecidos.

1. Figuraclave del supervisor y/o coordinador de postproduccion dentro del equipo de postproduccion.
2. Trabajo desde la preproduccion: toma de decisiones que influyen en el flujo de trabajo de la postproduccion.
3. Documentos de rodaje claves para la postproduccion.
4. Terminologia especifica de la enciclopedia de la postproduccion, asi como principales softwares de esta fase.
5. Lacasade postproduccién dedicada vs. 1a casa de postproduccién integral .
6. El departamento editorial: edicion de lafotografia principal.
7. Disefio sonoro: didlogos, efectos sonoros, proceso de ADR, creacion de foleys, misica preexistente y masica original.
8. VFX (Efectos especiales visuales).
9. Correccion de color y etalongje.

10. Deliveries.

11. Postproduccién para plataformas streaming: nuevas especificaciones técnicas.

12. Materialesy formatos parala distribucion.

Brief description of course content:

Understanding the unifying nature of image, sound, music and visual effects through postproduction, and the sense of the full project in the final phase
of production, in pursuit of a balance between creativity and respecting the established budget and schedule.

The Postproduction Supervisor and/or Coordinator within the postproduction team.
Working in postproduction: decision-making that can affect the postproduction wor kflow.
Essential postproduction paperwork.

Soecific postproduction terminology and postproduction software.

Specific vs. comprehensive postproduction companies.

The editing department: editing principal photography.

Sound design: dialogues, sound effects, ADR, foley, preexisting music and original music.
VFX.

Color grading and correction.

Deliveries.

Postproduction for streaming platforms: new technical specifications.

Distribution materials and formats.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

PR
NPOOONOUIRWNE

5.5.1.5 COMPETENCIAS
55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes historicas, sociologicas, culturales y/o artisticas para la creacién de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO03 - Conocer los cadigos éticos y deontol dgicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisual industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de | os recursos tecnol 6gi cos propios de la creacién audiovisual . / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisua creation.
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CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artistica y técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay €l lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

55.1.52 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CEZ15 - Componer imagenes a partir de laintegracion de elementos filmados y/o generados en procesos de posproduccién. /
Compose images by integrating elements that are filmed and/or generated in postproduction processes.

CEO02 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisual en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsihilities related to the development of audiovisual
projects.

CE11 - Disefiar de formaintegral una produccion audiovisual mediante la planificacion del proyecto, la gjecucion de los
presupuestos, € control de |os recursos técnicosy la gestion de equipos de trabajo. / Comprehensively design and direct an
audiovisual production through project planning, budget execution, control of technical resources and team management.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-préacticas. 12 100

Ejerciciosy précticasen el aulal/ 3 100

|aboratorio.

Disefio y gecucién de proyectos de 3 100

creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacién artistica: 6 100
asistenciaa seminarios, visitasa
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |20 0
lectura de material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 3 100
Evaluacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 40 0

contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajos y actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Leccion magistral participativa

Estudio de casos y debate.

Resolucion de problemas y discusion de resultados.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA

Pruebas de conocimiento presenciales 20.0 60.0
(orales y/o escritas).
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Valoracion de trabajos y proyectos. 20.0 60.0

Actitud y participacion. 5.0 10.0

NIVEL 2: Creacion y Produccion de Series/ Series Creation and Production

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6
6

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

y postproduccion.

Learning outcomes

Students will be able to:

phases.

. Adquirir capacidades de creacién y produccién que permitan el desarrollo de un proyecto televisivo desde laidea origina hasta su emisién/ distribucién.
. Conocer los players del mercado televisivo y las claves para poder plantear estrategias de produccion en series de ficcion y no ficcion.
Identificar los procesos especificos de produccion de series televisivas y aprender atrabajar de acuerdo con |as necesidades de cada departamento.

- Organizar la produccién de proyectos audiovisuales, gestionar los recursos departamentales'y supervisar los procesos de trabajo.

Entender el significado de lainternacionalizacion de un proyecto en el desarrollo y venta de su contenido y en sus diferentes fases de preproduccion, produccion

. Acquire the capacities to create and produce a television project, froman original concept through to televising / distribution.
Know the playersin the television market and keys to production strategies for fiction and non-fiction series.
Identify specific production processes for television series and learn to work according to the needs of each department.

. Organize the production of audiovisual projects, manage departmental resources and supervise work processes.

Understand the significance of internalization of a project in the development and sale of its content and in its preproduction, production and postproduction

5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos

explotacion.

1. Losplayersdelaficcion televisiva contemporanea.

Estudio de los procesos de produccién de una serie televisiva desde la creacion y venta de su dossier a su estreno en plataformas u otras ventanas de
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Laventadel dossier/bibliay la puesta en marcha de la serie. Larelacion con del Departamento de Desarrollo de Contenidos.
Disefio del plan de trabajo y organizacion de tareas entre | os distintos departamentos artisticos y técnicos.

Presupuestos. Contratos de desarrollo y de encargo. L as coproducciones.

Control del service (preproduccion, rodaje y postproduccion) y deliveries.

Promocion y explotacion de obra audiovisual. Ladistribucién.

oA WN

*hk

Brief description of course content:

Production processes for television series, from the creation and sale of the project through to its premiere on platforms or other windows of exploita-
tion.

The playersin contemporary television fiction.

Sale of the project/bible and startup of the series. Relations with the Department of Content Devel opment.
Design of the work plan and organization of tasks among the various art and technical departments.
Budgets. Development agreements and commissioned works. Co-productions.

Control of service (preproduction, filming and postproduction) and deliveries.

Promotion and exploitation of the audiovisual work. Distribution.

oA WNE

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.15.1 BASICASY GENERALES

CGOL1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematogréfico para su aplicacién en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO03 - Conocer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual . / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisual industry.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artistica y técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay €l lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO09 - Conocer €l marco legal y normativo que regulay condicionala actividad profesiona y sus contenidos. / Know the legal
framework and regulations that control and determine the professional activity and its content.

55.1.52 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE13 - Interpretar textos y guiones atendiendo a cualquier elemento artistico, escénico y espacial relacionado con €l disefio de
produccion. / Interpret texts and screenplays with special attention to all artistic, scenic or special elements related to production
design.

CEO02 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisual en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEO03 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual . / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
ylo filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual
projects.

CE11 - Disefiar de formaintegral una produccion audiovisual mediante la planificacion del proyecto, la gjecucién delos
presupuestos, € control de los recursos técnicosy la gestion de equipos de trabajo. / Comprehensively design and direct an
audiovisual production through project planning, budget execution, control of technical resources and team management.
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CE12 - Conocer las claves de la produccion gjecutivay su relacion con laviabilidad de un proyecto audiovisual desdela
conceptualizacion de laidea hasta su distribucion, promocién y exhibicion. / Understand the essential's of executive production and
how it relates to the viability of an audiovisual project, from the birth of the idea through to distribution, promotion and screening.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 20 100
Ejerciciosy précticasen € aula/ 10 100
laboratorio.

Disefio y gjecucion de proyectos de 10 100
creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacion artistica: 12 100
asistenciaa seminarios, visitas a

exposiciones o visionado de obras

visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |45 0
lectura de material de apoyoy referencias

bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 100
Evauacion. 100
Trabajo auténomo de estudio de los 75 0
contenidos tedricos y elaboracion

autébnoma de trabajosy actividades

précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Leccién magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemas y discusion de resultados.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

Valoracion de trabajos y proyectos. 40.0 70.0

Evaluacion continua: tareas'y deberes 20.0 50.0

semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

5,5 NIVEL 1: EMPRESA / BUSINESS

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Produccién y Mercado/ Production and the Market

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL : Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
6

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES
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No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5512

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Distinguir las caracteristicas del mercado audiovisua desde el punto de vista de la produccion y su conexidn con €l contexto socio-econdmico.
Comprender la diversificacion de la produccion audiovisua y saber las multiples posibilidades de acceso.

Conocer la oferta de canales y productos de consumo audiovisual.

Desarrollar la capacidad de enfrentarse al mundo laboral, desarrollando una estrategia analitica.

- Adaquirir las herramientas necesarias para adaptarse a |os cambios tecnol 6gicos, empresariales o laborales del mercado audiovisual.

Observar las oportunidades del mercado y saber tomar decisiones en momentos de oportunidad, riesgo o incertidumbre.

Learning outcomes

Students will be able to:

Distinguish the characteristics of the audiovisual market from the per spective of production and its connection to the socio-economic context.
Understand the diversification of audiovisual production and multiple means of access.

Know the channels and products of audiovisual consumption.

Face the world of work, by developing an analytical strategy.

- Acquired the necessary tools to adapt to changes in technology, business, and work in the audiovisual market.

Detect market opportunities and know how to make decisions in times of opportunity, risk and incertitude.

55.1.3

CONTENIDOS

La

oA WNE

oA WNE

Breve descripcion de los contenidos:

asignatura tiene como objetivo principal dotar al estudiante de un amplio conocimiento del mercado audiovisual, asi como proporcionarle las habili-

dades suficientes para poder desenvolverse en los diferentes escenarios que plantee.

Caracteristicas y particularidades del mercado audiovisual.

Sistemas de acceso a mercado audiovisual.

Agentes implicados en los procesos profesionales de entrada al mercado.
Festivales y mercados audiovisuales nacionales e internacionales.
Mercado y nuevas plataformas.

Tendencias futuras del mercado audiovisual.

Brief description of course content:

The main objective of the course is to provide students with a broad knowledge of the audiovisual market and the necessary skills to move successfully
in a number of scenarios of their choice.

Characteristics and particularities of the audiovisual market.

Ways of accessing the audiovisual market.

Agentsin the professional channels for entry to the audiovisual market.
Spanish and international festivals and audiovisual markets.

Market and new platforms.

Future trends of the audiovisual market.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

5.5.15.1 BASICASY GENERALES

CG0o1

- Utilizar diversas fuentes historicas, sociologicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /

Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.
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CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematografico para su aplicacion en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO03 - Conacer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO09 - Conocer el marco legal y normativo que regulay condicionala actividad profesiona y sus contenidos. / Know the legal
framework and regulations that control and determine the professional activity and its content.

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CEO2 - Comprender las claves 'y especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formasy formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
ylo filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEO6 - Conocer los diferentes model os de produccion y su relacion con las demandas del mercado audiovisual. / Know the
different production models and their relationship to the demands of the audiovisua industry.

CE12 - Conocer las claves de la produccion gjecutivay su relacion con laviabilidad de un proyecto audiovisual desdela
conceptualizacion de laidea hasta su distribucion, promocién y exhibicion. / Understand the essential's of executive production and
how it relates to the viability of an audiovisual project, from the birth of the idea through to distribution, promotion and screening.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 24 100

Ejerciciosy précticasen € aula/ 12 100

|aboratorio.

Disefio y g ecucion de proyectos de 6 100

creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacion artistica: 12 100
asistenciaa seminarios, visitas a
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |50 0
lectura de material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.

Evaluacion. 6 100

Trabajo auténomo de estudio de los 70 0
contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajosy actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemasy discusion de resultados.
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Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Pruebas de conocimiento presenciales 30.0 60.0

(orales y/o escritas).

Evauacion continua: tareas y deberes 10.0 30.0

semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

NIVEL 2: Emprendimientoy Desarrollo Profesional / Entrepreneur ship and Professional Development

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
6

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes. El alumno debera ser capaz de:

. Entender los mecanismos de explotacion comercial para contenidos audiovisuales.

. Comprender lositinerarios de acceso alaindustria a través del emprendimiento y del gjercicio profesional.

. Emplear las herramientas de marketing dirigidas alaindustria audiovisual.

. Comprender y valorar el estado de laindustria audiovisual, los cambios de modelo y |as Ultimas tendencias del mercado.
. Generar y desarrollar un plan de negocio tras identificar oportunidades del sector audiovisual.

. Desarrollar un plan de operaciones, de recursos humanosy econdmico-financiero para unaidea empresarial.

Learning outcomes

Students will be able to:

. Understand the mechanisms for commercializing audiovisual content.

. Understand the pathways of entry into the industry through entrepreneurship and the exercise of one¢s profession.
. Use marketing tools designed for the audiovisual market.
. Understand and assess the state of the audiovisual industry, changes in model and latest market trends.

. Create and develop a business plan based on the identification of opportunities in the audiovisual sector.
. Develop an operations, human resources and financial plan for a businessidea.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

1. Funcionamiento y negocio de laindustria audiovisual. El cineasta como empresario. EI marketing en el sector audiovisual.
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2. Técnicas de emprendimiento. Iniciativa empresarial. El plan estratégico y la definicion de oportunidades de negocio. Metodologia parala elaboracion del plan de
negocio.

Brief description of course content:

1. Theworkings of the audiovisual industry. The filmmaker as entrepreneur. Marketing in the audiovisual sector.
2. Techniques of entrepreneurship. Business initiative. The strategic plan and definition of business opportunities. Methodology for creating a business plan.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas para la creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematografico para su aplicacion en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO03 - Conaocer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual . / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisual industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO7 - Conocer diferentes metodologias de estudio e investigacion que capaciten parael continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodol ogies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

CGO09 - Conocer el marco legal y normativo que regulay condicionala actividad profesiona y sus contenidos. / Know the legal
framework and regulations that control and determine the professional activity and its content.

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formasy formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
ylo filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEOQ5 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

CEO06 - Conocer los diferentes model os de produccién y su relacion con las demandas del mercado audiovisual. / Know the
different production models and their relationship to the demands of the audiovisua industry.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual
projects.

CE12 - Conocer las claves de la produccion gjecutivay su relacion con laviabilidad de un proyecto audiovisual desdela
conceptualizacion de laidea hasta su distribucion, promocién 'y exhibicion. / Understand the essential's of executive production and
how it relates to the viability of an audiovisual project, from the birth of the idea through to distribution, promotion and screening.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 24 100

Ejerciciosy précticasen el aula/ 12 100

|aboratorio.

Disefio y g ecucion de proyectos de 3 100

creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacion artistica: 12 100

asistenciaa seminarios, visitas a
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exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Identificador : 2504415

Fecha: 31/05/2022

Busqueday seleccion de documentacién, |40 0
lecturade material de apoyoy referencias

bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 100
Evaluacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 80 0

contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajos y actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemas'y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Valoracién de trabajos y proyectos.

20.0

70.0

Evauacion continua: tareas y deberes 10.0 30.0
semanal es, informes periddicos, resolucién

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 10.0

NIVEL 2: Empresa Audiovisual / Audiovisual M edia Business

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTSNIVEL 2

3

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

3

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
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5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Identificar |os aspectos identitarios més caracteristicos de un modelo de negocio y de un proyecto creativo en el marco de un sector determinado del actual mer-
cado audiovisual.

Disefiar y proponer un plan de empresa para un negocio audiovisual a partir del andlisis de diversos horizontes de oportunidad.

Elaborar y presentar un plan de financiacién y un plan de viabilidad a partir de la propuesta creativa vinculada a modelo de negocio elegido para dicho plan de
empresa.

Concebir y contrastar mediante busqueda de perfilesy candidatos un modelo de gestion de talento para el plan de empresa previamente disefiado.

Investigar y monitorizar los principal es activos de la competencia asociada al modelo de negocio en el que se quiere desarrollar un determinado plan de empresa.
Vincular y contrastar las necesidades de un plan de negocio con los diferentes model os de promocién y marketing de mayor implementacion en el mercado ac-
tual delacinematografiay el audiovisual.

Learning outcomes

Students will be able to:

Identify the most characteristic aspects of business models and creative projects within certain areas of the current audiovisual market.

Design and propose a business plan for an audiovisual business, based on an analysis of different horizons of opportunity.

Develop and present a financial plan and viability plan for a creative proposal related to the business model chosen for the business plan.

Come up with a contrasted model of talent management for the design of the business plan, based on research on profiles and candidates.

Research and monitor the main assets of the competition for the chosen business model of the business plan they are developing.

Detirmi ne the requirements of the business plan in comparison to the most widespread models of promotion and marketing in the current film and audiovisual
market.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Esta asignatura esté orientada a conocer los procedimientos de creacion de una empresa audiovisual, asi como su estructuracién y su funcionamiento
a través de diferentes modelos de negocio.

Estructura econémica de la empresa audiovisual .

Caracteristicas, organizacion y administracion de la empresa de produccion audiovisual.
Dimensionado de la empresa.

Traémites y requerimientos para la creacion de una empresa de produccion audiovisual.
Modelos de negocio tradicionales y aternativos en el sector audiovisual.

Asociaciones de productores y organismos oficiales vinculados a la produccién audiovisual .
Ayudas y subvenciones para la constitucion de empresas audiovisuales.

NoghwnE

Brief description of course content:

This course introduces students to the procedures involved in creating a business in the audiovisual sector, and how to structure and operate them, th-
rough different business models.

Financial structure of a business in the audiovisual sector.

Characteristics, organization and administration of audiovisual production businesses.
Szing of the business.

Procedures and requirements to create an audiovisual production business.
Traditional and alter native business models in the audiovisual sector.

Productor associations and official bodies related to audiovisual production.
Financial aid and subsidies for the constitution of businesses in the audiovisual sector.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

NouhkwhE

5.5.1.5 COMPETENCIAS
55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas parala creacién de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CGO03 - Conocer los cadigos éticos y deontol dgicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisua creation.
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CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO09 - Conocer e marco legal y normativo que regulay condicionala actividad profesiona y sus contenidos. / Know the legal
framework and regulations that control and determine the professional activity and its content.

55.1.52 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CEO2 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO06 - Conocer los diferentes model os de produccién y su relacion con las demandas del mercado audiovisual. / Know the
different production models and their relationship to the demands of the audiovisua industry.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsihilities related to the development of audiovisual
projects.

CE11 - Disefiar de formaintegral una produccion audiovisual mediante la planificacion del proyecto, la gjecucion de los
presupuestos, € control de |os recursos técnicos 'y la gestion de equipos de trabajo. / Comprehensively design and direct an
audiovisual production through project planning, budget execution, control of technical resources and team management.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-préacticas. 75 100

Ejerciciosy précticasen el aulal/ 9 100

|aboratorio.

Disefio y gecucién de proyectos de 45 100

creacion artistica (individuales o grupaes).

Actividades de apreciacién artistica: 6 100
asistenciaa seminarios, visitasa
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |20 0
lectura de material de apoyoy referencias
bibliogréaficasy visuales.

Evaluacion. 3 100

Trabajo auténomo de estudio de los 40 0
contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajos y actividades
précticas.

55.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemas'y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA

Valoracién de trabajos y proyectos. 30.0 70.0
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Evaluacion continua: tareas'y deberes 20.0 50.0

semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 20.0

NIVEL 2: Produccion Ejecutiva/ Executive Production

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6
6

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Identificar y comprender las funciones del productor gjecutivo en una produccion audiovisual.
Conocer en profundidad |os pasos de |a planificacion y ejecucion de una obra audiovisual en todas sus fases, desde el origen de laidea hastala distribucién, la
promocion y el marketing, atendiendo alas nuevas vias de produccion y financiacion, asi como las férmulas de exhibicion contemporaneas.
Distinguir los principales programas de financiacion anivel nacional e internaciona y entender la dinamica de aplicacién de cada uno de ellos.

- Evaluar laviabilidad de proyectos cinematogréficos y audiovisuales, asi como |as diferentes formulas de amortizacion, entendiendo la diferencia entre inversion
y apuestas a fondo perdido.
Establecer un equilibrio entre e producto, la pelicula como negocio y la creatividad.

Learning outcomes

Students will be able to:

Identify and understand the role of the executive producer in audiovisual production.

Know in depth the steps in planning and executing an audiovisual work in all its phases, from the origin of the ideas through to distribution, promotion and mar-
keting, with attention to new production and financing channels, and contemporary exhibition and screening formulas.

Identify the major financing programsin Spain and internationally and understand the dynamics of applying to each of them.

Evaluate the viability of film and audiovisual projects and evaluate amortization formulas, understanding the difference between investment decisions and sunk
costs.

Establish a balance between creativity, the film as business and product.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos

Entendimiento del cine como un bien cultural enmarcado en la industria del entretenimiento, y la internalizacién de la produccién en este proceso a
través de la figura del productor ejecutivo y su trabajo en busca de activos y de recursos econémicos, a través de las vias financiacion tradicionales y
otras fuentes alternativas.
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Delaideaa guion: el productor como motor de laideay su plasmacion en el guion. Sinopsis del proyecto y sinopsis argumental.

Proceso de creacion de la obra audiovisual. Toma de decisiones sobre: guion, casting principal, primeras vias de financiacion, primer presupuesto y seleccion del
director o ladirectora. Gestion de derechos de autor, modalidades de ventay cesion a productor ejecutivo, tanto con guiones originales como con adaptaciones
de obras preexistentes. Derechos patrimoniales inmaterial es (autor, propiedad intelectual, propiedad industrial, fijacion, transformacion, etc.) y materiales.
Marco regulador de laindustria audiovisual .

El contrato de coproduccion.

Foros de produccion en festivales.

Fuentes tradicional es de financiacion de obras audiovisuales: incentivos fiscales, ayudas pablicas, préstamos, AlE (Agrupaciones de I nterés Econémico) preven-
tas de derechos de explotacion, coproducciones, etc.

Fuentes de financiacién alternativas: crowdfunding, product placement, branded content, patrocinio, merchandising, etc.

Tipos de ayudas: internacionales, europeas, nacionales, autondmicasy locales. Ayudas, concursosy becas paralacreacion y el desarrollo de proyectos. Ayudas a
laproduccién. Ayudas aladistribucién y Ayudas ala promocion. Procedimiento de concesion.

Control global de la produccion. Elementos Above the line: 1a pelicula como producto.

Conocimiento de |os procesos de distribucion, promocion y marketing de | as obras audiovisuales.

N

o N oUulw

=

*
%
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Brief description of course content:

Presentation of cinema as a cultural asset within the framework of the entertainment industry and understanding of production within that process and
through the figure of the Executive Producer, his/her work in search of capital and financial resources, through traditional and alternative channels of fi-
nancing.

Theidea for a screenplay: the producer as promoter of an idea and its development into a script. Project synopsis and plot synopsis.
The creative process of an audiovisual work. Decision-making on: screenplay, main casting, early channels of financing, initial budget and choice of Director.
Management of authorship rights, sale or assignment to the Executive Producer of original screenplays and adapted screenplays. Intangible property rights
(authorship, intellectual property, industrial property, fixation, transformation, etc.) and material property rights.
Regulating framework of the audiovisual industry.
The co-production agreement.
Production forums at festivals.
Traditional sources of financing for audiovisual works: tax incentives, public subsidies, loans, EIGs (Economic Interest Groupings), presale of exploitation
rights, co-productions, etc.
Alternative sources of financing: crowdfunding, product placement, branded content, sponsor ship, merchandising, etc.
Types of aid: international, European, Spanish, regional (i.e., Spanish Autonomies) and local. Aid, competitions and grants for project creation and develop-
ment. Production subsidies. Aid for distribution and promotion. Procedures in the awarding of aid.

9. Overall production control. Above the line elements: a film as product.
10. Distribution, promotion and marketing processes for audiovisual works.

N

ON oOUThW

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes histdricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas para la creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematografico para su aplicacion en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO03 - Conocer los cadigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisual industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO5 - Comprender, desde una perspectiva artisticay técnica, los conceptos de lafotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CG09 - Conocer e marco legal y normativo que regulay condicionala actividad profesiona y sus contenidos. / Know the legal
framework and regulations that control and determine the professional activity and its content.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.15.3 ESPECIFICAS

CEO2 - Comprender las clavesy especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
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auteur philosophies.

Identificador : 2504415

ylo filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or

Fecha: 31/05/2022

CEO6 - Conocer los diferentes model os de produccién y su relacion con las demandas del mercado audiovisual. / Know the
different production models and their relationship to the demands of the audiovisua industry.

projects.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual

CE12 - Conocer las claves de la produccion gjecutivay su relacion con la viabilidad de un proyecto audiovisual desdela
conceptualizacion de laidea hasta su distribucion, promocién y exhibicion. / Understand the essential's of executive production and
how it relates to the viability of an audiovisual project, from the birth of the idea through to distribution, promotion and screening.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

contenidos tedricos y elaboracion
autébnoma de trabajosy actividades
précticas.

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 30 100
Ejerciciosy précticasen € aula/ 6 100
laboratorio.

Disefio y g ecucion de proyectos de 3 100
creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacion artistica: 12 100
asistenciaa seminarios, visitas a

exposiciones o visionado de obras

visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |50 0
lectura de material de apoyo 'y referencias

bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 100
Evaluacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 70 0

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccién magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemasy discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Pruebas de conocimiento presenciales
(orales y/o escritas).

30.0

50.0

Valoracion de trabajos y proyectos. 20.0 35.0
Evauacion continua: tareas y deberes 10.0 25.0
semanales, informes periddicos, resolucién

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

55NIVEL 1: DERECHO / LAW

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Deontologia Profesional e lgualdad / Professional Ethics and Equality

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2
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Identificador : 2504415

Fecha: 31/05/2022

CARACTER RAMA MATERIA
Bésica Otras Ramas OtraMateria...
NUEVA MATERIA

ECTSNIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
6

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6
LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes

El alumno debera ser capaz de:

Diferenciar, analizar y enunciar |as diferentes herramientas aplicadas en las obras de referencia empleadas como casos de investigacion.

Aplicar y adaptar estas herramientas en la resolucion de nuevos casos.

Organizarse en grupo para defender sus puntos de vistay aceptar |las criticas, desarrollado a su vez juicios criticos afin de organizar grupo pararesolver los gjer-

cicios propuestos trabajando en colectivo.

g:ombi nar conceptos y herramientas para la planificacion de una obra que lasintegre, siendo llevada a término y respetando los plazos y las condiciones pacta-
as.

Argumentar y justificar tanto de manera oral como escrita las resoluciones tomadas contrastandolas con las de sus compafieros y con lade |os casos de referen-

cias afin de defender su propio trabajo.

Analizar y reflexionar sobre valores y principios éticos, su importanciay su adaptacion a mundo actual.

In(g;/i duar los deberes que tiene como trabajador cultural y como artista, sus principios, su responsabilidad social y moral, asi como los problemas con los que se

puede encontrar.

Learning outcomes

Students will be able to:

Distinguish, analyze and describe the tools applied to the works used as case research

Apply and adapt those tools to resolve other cases.

Organize a group to defend points of view and accept criticisms, while developing its own critiquesin order to organize the group and complete the given exer-
cises, working together.

Combine concepts and tools in the planning of a work, through completion, respecting agreed upon deadlines and conditions.

Justli(fy and defend, both verbally and in writing, solutions adopted by contrast to those of their classmates and the reference cases, in order to defend their own
work.

Analyze and reflect on ethical values and principles, their importance and relevance in today¢s world.

Identify one¢s responsibilities as an artist and cultural worker, principles, moral and social responsibilities and the problems one might encounter.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos

Deontologia profesional se establece como un laboratorio de creacién y produccién colectiva que culmina con la puesta en escena y entrega de dos-
sier de una creacién grupal interdisciplinar.

La asignatura trabaja la toma de conciencia de las herramientas expresivas propias de cada disciplina artistica, asi como la capacidad para crear y dia-
logar entre las diferentes disciplinas. Se trabaja la gestion de un proyecto de creacién propio hasta su culminacién, aplicando durante el proceso el tra-
bajo en equipo, liderazgo y sacrificio de la visién individual en favor del resultado del proyecto, busqueda de un lenguaje propio y colectivo, valores éti-
cos, responsabilidad en equipo, libertad creativa, reflexién, autocritica y pensamiento critico.
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= Identificador : 2504415 Fecha: 31/05/2022
AL SRR BERRon cunm
i I i

Tedrico-Préctico:

Concepto de Deontologia.

Grupo socia del Artey sus rasgos fundamentales.
Diacronia.

Sincronia.

Comunicacion en el Arte.

Mis aptitudes y mis actitudes.

Crear, Crecer y Creer.

Trabajo en equipo.

Del grupo a Equipo.

Piramide de Maslow.

SCQOUONOUAWNE

=

Practica:

Produccién y direccion de una propuesta artistica.

El trabajo en equipo.

El arte multidisciplinar.

Desarrollo de la propiaimaginacion.

Exploracion de laimaginacion.

Herramientas expresivas.

Andlisis de artistas, colectivos, salasy festivales de |as diferentes &reas artisticas.

NouohwNE

Brief description of course content

This course is designed as a laboratory of collective creation and production, culminating in the staging of an interdisciplinary group creation with an ac-
companying report.

The course works on the awareness of the expressive tools of each artistic discipline, and the ability to create and dialogue between disciplines. Stu-
dents manage their own creative project through to its completion, with teamwork, leadership and by relinquishing individual vision in favor of the result
of the project, search for an individual and collective language, ethical values, shared responsibilities, creative freedom, thought, self-criticism and criti-
cal thought.

Practical theory:

Deontology and rules-based ethics.

Art socia group and its principal characteristics.
Diachrony.

Synchrony.

Communication in Art.

My aptitudes and attitudes.

Create, Grow and Believe.

Teamwork.

From group to team.

The Maslow pyramid.

=
SQOONOUITAWNE

Practice:

Producing and directing an art project.

Teamwork.

Multidisciplinary art.

Development of the imagination.

Exploration of the imagination.

Expressive tools.

Analysis of artists, collectives, performance and/or exhibition spaces and festivals of the various fields of art.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

NoghkwhE

55.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes historicas, sociologicas, culturales y/o artisticas para la creacién de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematogréfico para su aplicacion en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO03 - Conocer los cadigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisual industry.

CGO07 - Conocer diferentes metodol ogias de estudio e investigacion que capaciten para el continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodologies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

CGO08 - Desarrallar discursos criticos en €l ambito de la creacion audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

0
Q
s
o
o
o
9
o
©
o
=
R
c
(S
©
©
[
°
o)
(2
=
(%2}
o
=
e
@
c
[
ke
@
°
=}
(@]
©
)
3]
o
2
®
(@]
>
°
(&}
L
0
)
Qo
o)
s)
c
e
o
@
o
>
©
)
@
o
)
(2
=
(%2}
(o8
=
e
c
[3)
Q@
Q
@
o
=
=
o
>
]
o
0
<
o)
)
<
™
N~
©
S
©
I
<
o)
©
I
©
I
)
<t
©
©
—
0
>
[0}
(@]

125/ 242



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=515649262594250673499452

Identificador : 2504415 Fecha: 31/05/2022

OEIER MO MIMISTERID
ESPANA DE EDUCACION, CULTURA
¥ DEPORTE

) m
j=1a}

CG09 - Conocer el marco legal y normativo que regulay condicionala actividad profesiona y sus contenidos. / Know the legal
framework and regulations that control and determine the professional activity and its content.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

55.15.3 ESPECIFICAS

CEOQ1 - Comprender la historia, la evolucion y la aportacion de la cinematografia desde |os puntos de vista estético, socia y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO4 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
y/o filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEO05 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual
projects.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 15 100
Disefio y gjecucion de proyectos de 27 100

creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacion artistica: 12 100
asistenciaa seminarios, visitas a
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |50 0
lectura de material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.

Evaluacion. 6 100

Trabajo auténomo de estudio de los 70 0
contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajosy actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Aprendizaje por proyectos.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Pruebas de conocimiento presenciales 50 30.0

(orales y/o escritas).

Valoracion de trabajos y proyectos. 40.0 75.0

Evaluacion continua: tareas'y deberes 10.0 30.0

semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacién. 10.0 30.0

NIVEL 2: Derecho Audiovisual / Audiovisual Media Law

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2
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Identificador : 2504415
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CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
6

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Poseer habilidades de negociacion con otros agentes del sector audiovisual.
Preparar |as herramientas contractual es en los contratos en materia audiovisual.
Conocer los principales aspectos en la cesion internacional de derechos.

Organizar las fases de | as producciones audiovisual es desde un punto de vistalegal.
Conocer |as especialidades del mercado televisivo y de publicidad.

Learning outcomes

Students will be able to:

Identify the current legislation on intellectual property in audiovisual media law.
Know the main systems of collaboration in audiovisual production.

Develop skills to negotiate with other agents in the audiovisual media sector.
Prepare the contractual tools for agreements in the audiovisual sector.

Know the main aspects of international assignment of rights.

Organize the phases of audiovisual production froma legal perspective.

Know the particulars of the television and advertising markets.

Identificar lalegislacion vigente relacionada con el Derecho Audiovisual de propiedad intelectual en materia audiovisual.
Conocer los principales sistemas de colaboracion para producir una obra audiovisual .

55.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

creacion de la obra hasta su difusién en el mercado.

1.Legislacion audiovisual.
2.Produccion de la obra audiovisual.

3.Presupuesto de los componentes juridicos de la obra audiovisual.

4.Distribucién de las obras audiovisuales.

127/ 242

Produccién audiovisual desde una perspectiva legal, profundizando en la adquisicién de competencias ligadas al derecho audiovisual desde la propia
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5.Ventanas de explotacién y derechos de formato.
6. Régimen juridico de las emisiones audiovisuales.
7. Principios y normas sobre programacion.

8. Propiedad intelectual.

9. Derecho aplicado a internet.

10. Derecho aplicado al sector televisivo.

11. Derecho aplicado a la publicidad.

*kk

Brief description of course content:

Audiovisual production from a legal perspective, with an emphasis on the acquisition of competencies related to audiovisual media law, from the mo-
ment of creation of a work to its dissemination in the market.
1.Audiovisual media law.

2.Audiovisual production.

3.Budgeting for the legal components of an audiovisual work.
4.Audiovisual distribution.

5.Windows of exploitation and format rights.

6. Legal regime for audiovisual broadcasting.

7. Principles and norms of programming.

8. Intellectual property.

9. Internet law.

10. Television law.

11. Advertising law.
5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas para la creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO03 - Conocer los cadigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisual industry.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artisticay técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematogréficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO07 - Conocer diferentes metodol ogias de estudio e investigacion que capaciten para el continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodol ogies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

CGO09 - Conocer el marco legal y normativo que regulay condicionala actividad profesiona y sus contenidos. / Know the legal
framework and regulations that control and determine the professional activity and its content.

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos
5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CEQ2 - Comprender las clavesy especificidades de un proyecto audiovisual en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.
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CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of

the audiovisual industry.

CEO06 - Conocer los diferentes model os de produccién y su relacion con las demandas del mercado audiovisual. / Know the

different production models and their relationship to the demands of the audiovisual industry.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 33 100
Ejerciciosy précticasen el aula/ 9 100
|aboratorio.

Actividades de apreciacion artistica: 12 100
asistenciaa seminarios, visitas a

exposiciones o visionado de obras

visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |40 0
lectura de material de apoyo 'y referencias

bibliogréficasy visuales.

Evaluacion. 6 100
Trabajo auténomo de estudio de los 80 0

contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajosy actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemasy discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Pruebas de conocimiento presenciales
(oraesy/o escritas).

40.0

70.0

Evaluacion continua: tareas'y deberes 20.0 50.0

semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

5.5NIVEL 1: IDIOMA MODERNO / MODERN LANGUAGE

5.5.1 Datos Bésicos del Nivel 1

NIVEL 2: Idioma Moderno/ Modern L anguage

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER RAMA MATERIA

Bésica Artesy Humanidades Idioma Moderno

ECTSNIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
6

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
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GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5512

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes

El alumno debera ser capaz de:

Conocer el formato del examen TOEIC Listening and Reading Test.
Dominar las estrategias y herramientas necesarias para afrontar con éxito el examen TOEIC Listening and Reading Test.
Saber manejar el tiempo disponible para completar |as tareas.

Desarrollar habilidades paratrabajar en un entorno profesional en un idioma extranjero.

Ampliar conocimientos de vocabulario y graméticaingleses, y de la cultura de paises anglohablantes.

Learning outcomes

Students will be able to:

Understand the format of the DELE Spanish Diploma Exam.
Grasp the main strategies and tools to successfully take the DELE Spanish Diploma Exam.
Manage timein order to complete the exercises.

Develop the skills they need to work in a professional environment in a foreign language.

Broaden their knowledge of Spanish grammar and vocabulary, and of Spanish culture.

55.13

CONTENIDOS

*kk

Breve descripcion de los contenidos

- Estrategias para la comprensién auditiva del inglés en &mbitos laborales y sociales.

- Estrategias de lectura y de comprension escrita de materiales de uso en los @mbitos profesionales, académicos y artisticos.
- Vocabulario del ambito laboral y empresarial; vocabulario aplicable a las industrias artisticas.

- Habilidades préacticas para desenvolverse en inglés, adaptados al nivel de cada grupo, y orientados al trabajo en equipo.

- Recursos linguisticos adecuados a los registros formales e informales en el inglés hablado y escrito.

Brief description of course content

Development of competencies in a modern language that are helpful in studying other disciplines and favor communication.
- Strategies for English listening comprehension in work and social settings.

- Strategies for reading and written comprehension of materials used in professional, academic and artistic contexts.

- Vocabulary for work and business; vocabulary used in the arts industries.

- Practical skills, adapted to the level of each group, to function with ease in English, primarily in teamwork.

-Linguistic features of formal and casual registers in spoken and written English.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES
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CGO01 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas para la creacion de proyectos audiovisuales. /

Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sourcesin the creation of audiovisual projects.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivos y caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual

piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO7 - Conocer diferentes metodologias de estudio e investigacion que capaciten para el continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodologies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en el &mbito de la creacidn audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, socia and artistic changes.

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 21 100
Ejerciciosy précticasen el aula/ 18 100
|aboratorio.

Actividades de apreciacion artistica: 12 100
asistenciaa seminarios, visitas a

exposiciones o visionado de obras

visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |20 0
lectura de material de apoyoy referencias

bibliogréficasy visuales.

Evaluacion. 9 100
Trabajo auténomo de estudio de los 100 0

contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajosy actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemasy discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Pruebas de conocimiento presenciales
(oraesy/o escritas).

100.0

100.0

55NIVEL 1: PROYECTOS/ PROJECTS

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Proyectos|: Rodajesde Ficcion / Projects|: Filming Fiction

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 9

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3

9
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ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6
LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Escribir y/o adaptar un guion literario con una estructura, una definicién de personajes, unatramay un conflicto interesantesy coherentes.

Organizar y coordinar al equipo técnico en todas las fases de produccién, gestionando la documentacion que se genera antes y durante el rodaje.

Disefiar una planificacion con una gramética audiovisual 16gica, aplicando las reglasy los codigos que permiten organizar el espacioy el tiempo, y establecer
unasintaxis coherente con |os tamafios de plano, la correcta aplicacion del gje, el campo y el fuera de campo, la angulacion de camara, etc.

Controlar y/o disefiar lailuminacion acorde con el estilo de la préctica, generando una atmésfera afin alanarrativay ala puesta en escena.

Manejar la cdmaray |os accesorios vinculados ala misma, materializando la ¢puesta en cuadro, atendiendo a factores como la posicion, laaltura, laangulacion,
el tamafio de plano o la profundidad de campo.

Aplicar €l codigo deontol égico de la profesion, con una fluidez en lacomunicacién y en el trabajo en equipo.

Montar una secuencia de imégenes que respete la narrativa planteada en el guion literario y €l guion técnico, construyendo un espacio filmico y un ritmo interno
coherentes.
Disefiar un sonido, mediante el material grabado en rodaje y/o efectos y musica de postproduccion, que colabore a crear lanarrativay latonalidad de la historia.

Learning outcomes

Students will be able to:

Write and/or adapt a literary script with a coherent and interesting structure, defined characters, plot and conflict.

Organize and coordinate the technical team for all phases of production, managing the paperwork that is generated before and during a film shoot.

Put together a film plan that has a logical audiovisual grammar, applying the appropriate rules and codes to the organization of space and time, establishing a
coherent syntax of shot sizes, axis, screen/off-screen, camera angles, etc.

Control and/or design the lighting in accordance with the project, creating an atmosphere that isin consonance with the narrative and the mise-en-scene.

Operate a camera and its accessories, with attention to framing and its elements such as position, height, angle, shot size and depth of field.
Observe the code of ethics of the film profession, through fluent communication and tearmwork.

Cut a sequence of images that respects the chosen narrative, literary script and shooting script, building a coherent film space and internal rhythm.
Design the sound, using recorded material from the shoot and/or effects and music in post-production that support the narrative and tone of the story.

5.5.1.3 CONTENIDOS

=

Breve descripcion de los contenidos:

Preparacion, rodaje y postproduccion de una obra audiovisual de corta duracién, con el desempefio de varios oficios en los departamentos de Produc-

cié

AW NP

Qo ~Nowu

n, Guion, Direccién, Direccion de fotografia y camara, Sonido, Montaje y Postproduccion. El trabajo en equipo.

Adaptacion y escritura de guiones literarios para una obra de corta duracion.

Direccién de una préctica audiovisual de encargo y/o de creacion libre, acorde con los objetivos y los condicionantes de produccién. Desarrollo del guion técni-
co. Planificacion, storyboard, plantas de cdmara. El liderazgo, la comunicacion de intenciones artisticas al equipo. Ladireccion de actores.

El trabajo en equipo. Lecturay andlisis del guion. Desgloses y necesidades departamentales. Puesta en coman.

Laayudantia de direccion. Coordinacion del equipo humano y gestion del tiempo de rodaje. Resolucion de conflictos eincidencias. El plan de trabgjo. La orden
derodaje. 22 ayudante y auxiliares.

El/lascript. Lacontinuidad en rodaje. El parte de script.

Ladocumentacion generada en rodaje.

Lapuesta en escena. Localizaciones naturales de rodaje. Grabacion en platé. El control de laluz natura y la creacion de atmésferas en decorado. La construc-
cion del espacio filmico.

Lapuestaen camara.

El montaje deimagen y sonido. La postproduccién. Lamisica.

Exportacion.
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Brief description of course content:

Preparation, principal photography and postproduction of a short audiovisual piece, working in the different roles of the Production, Screenplay, Direc-
ting, Photography and Camera, Sound, Editing and Postproduction departments. Teamwork.

Adaptation and writing of literary scripts for a short piece.

Directing a short piece on commission and/or original, in accordance with the production objectives and conditions. Devel opment of the shooting script. Plan-
ning, storyboard, camera setups. Leader ship, communication of artistic intentions to the team. Directing actors.

Teamwork. Reading and analysis of the script. Script breakdown and needs by department. Agreement of the team.

The Assistant Director. Coordinating the team and managing the time of the shoot. Conflict and problem resolution. The work plan. The shooting schedule. The
2nd AD and other assistants.

The script supervisor. Continuity on set. Production logs/reports.

The paperwork a film shoot generates.

Mise-en-scéne. Shooting locations. Shooting in studio. Control of natural light and creation of atmospheres with the set. Constructing the film space.

Principal photography.

Image and sound editing. Postproduction. Music.

10. Exporting.

©ONOUT AW NBE

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGOL1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematogréfico para su aplicacién en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO3 - Conocer los cadigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CGO04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol dgicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisua creation.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artistica y técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay €l lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en el ambito de la creacién audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

CGO09 - Conocer el marco legal y normativo que regulay condicionala actividad profesiona y sus contenidos. / Know the legal
framework and regulations that control and determine the professional activity and its content.

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE13 - Interpretar textos y guiones atendiendo a cualquier elemento artistico, escénico y espacial relacionado con el disefio de
produccion. / Interpret texts and screenplays with special attention to all artistic, scenic or special elements related to production
design.

CE14 - Crear discursos cinematograficos coherentes adaptados a distintos géneros y lenguajes mediante la asociacion |6gica
de iméagenesy sonidos. / Create coherent film discourses that are suited to different genres and languages by means of alogical
association of image and sound.

CE15 - Componer iméagenes a partir de laintegracion de elementos filmados y/o generados en procesos de posproduccion. /
Compose images by integrating elements that are filmed and/or generated in postproduction processes.

CE16 - Disefiar €l sonido de una obra audiovisual apartir de la captacién, la conceptualizacién y la composicién tonal y espacial de
los didlogos, los ambientes, los efectos y lamusica. / Design the sound of an audiovisual work through capture, conceptualization
and the tonal and spatial composition of the dialogues, settings, effects and music.

CE17 - Comprender las posibilidades de la tecnologia de filmacidn y los recursos luminotécnicos para la creacion de ambientes y
atmosferas especificas. / Understand the possibilities offered by film technology and light engineering to create specific settings and
atmospheres.
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CE18 - Mangjar diferentes tecnologias de captacion de laimagen segin las necesidades del proyecto. / Work with different image
capture technologies in accordance with the needs of the project.

CEO01 - Comprender la historia, la evolucion y laaportacion de la cinematografia desde los puntos de vista estético, social y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO2 - Comprender las clavesy especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEOQ5 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual
projects.

CEO08 - Desarrollar una historiade ficcion y de no ficcion desde la conceptualizacion de laidea a su formalizacion en un guion
cinematogréafico. / Develop afiction or non-fiction story, from the birth of the idea through to its materialization in a screenplay.

CEQ9 - Abordar un proyecto de direccidn cinematogréfica que incluyala planificacion, larealizacion y la gestion de un equipo
creativo. / Undertake project in film directing that includes planning, execution and the management of a creative team.

CE10 - Comprender las claves de la direccidn de actores profundizando en ladramaturgiay en la puesta en escena a partir dela
psicologia de los persongjes y sus conflictos draméticos. / Understand the fundamentals of directing actors, with an emphasis on
dramaturgy and mise-en-scéne based on the psychology of the characters and their dramatic conflicts.

CE11 - Disefiar de formaintegral una produccion audiovisual mediante la planificacion del proyecto, la gjecucion de los
presupuestos, € control de |os recursos técnicosy la gestion de equipos de trabajo. / Comprehensively design and direct an
audiovisual production through project planning, budget execution, control of technical resources and team management.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-préacticas. 12 100

Ejerciciosy précticasen el aula/ 9 100

|aboratorio.

Disefio y gecucién de proyectos de 18 100

creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacién artistica: 18 100
asistenciaa seminarios, visitasa
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacién, |50 0
lectura de material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 24 100
Evaluacion. 9 100
Trabajo auténomo de estudio de los 130 0

contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajos y actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Leccion magistral participativa

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemasy discusion de resultados.

Aprendizaje por proyectos.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

134/ 242

0
Q
s
o
o
o
9
o
©
o
=
R
c
(S
©
©
[
°
o)
(2
=
(%2}
o
=
e
@
c
[
ke
@
°
=}
(@]
©
)
3]
o
2
®
(@]
>
°
(&}
L
0
)
Qo
o)
s)
c
e
o
@
o
>
©
)
@
o
)
(2
=
(%2}
(o8
=
e
c
[3)
Q@
Q
@
o
=
=
o
>
]
o
0
<
o)
)
<
™
N~
©
S
©
I
<
o)
©
I
©
I
)
<t
©
©
—
0
>
[0}
(@]



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=515649262594250673499452

¥ GOBIERND HIMISTERSC

u
b Q DE ESPARA DE EDUCACION, CULTURA
i ¥ DEPORTE

Identificador : 2504415

Fecha: 31/05/2022

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

Valoracién de trabajos y proyectos. 40.0 80.0

Evauacion continua: tareas y deberes 10.0 40.0

semanales, informes periddicos, resolucién

de problemas.

Actitud y participacion. 10.0 30.0

NIVEL 2: Proyectos||: Rodajesde Ficcion / Projects|: Filming Fiction

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL : Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
6

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

permisos necesarios, etc.

que demande la historiay el género de laobra.

Learning outcomes

Students will be able to:

necessary permits/autorizations, etc.

rrative tone of the story and the genre.

' fidld,

Escribir y/o adaptar un guion literario con estructura, persongjes, tramay conflictos afines al paradigma clésico de los géneros cinematogréficos.
Organizar y coordinar a equipo técnico en todas | as fases de produccion, gestionando la documentacion que se genera antes y durante el rodaje, tramitando los

Disefiar una planificacion con una sintaxis coherente con los codigosy las reglas gramaticales del estilo cinematogréfico escogido.
Crear una puesta en escena estilizada y verosimil, dirigiendo alos actores y las actrices acorde con el andlisis de los persongjes, los conflictos y el tono narrativo

Controlar y/o disefiar lailuminacién acorde con €l estilo de la préctica, generando una atmoésfera afin ala narrativay ala puesta en escena.
Manejar la cdmaray |os accesorios vinculados ala misma, materializando la ¢puesta en cuadro, atendiendo a factores como la posicion, laatura, € movimiento,
laangulacion, el tamafio de plano o la profundidad de campo.
Montar y manejar |os dispositivos de luminotecniay la maquinaria de rodaje.

- Aplicar €l codigo deontol égico de la profesion, con una fluidez en lacomunicacién y en el trabajo en equipo.

Montar una secuencia de imégenes que respete la narrativa planteada en el guion literario y €l guion técnico, asi como los cddigos del género elegido, constru-
yendo un espacio filmico y un ritmo interno coherentes.
Disefiar un sonido con el material grabado en rodaje y/o efectos y musica de postproduccion, que colabore a crear lanarrativay la tonalidad de la historia.

. Write and/or adapt a literary script that has a structure, characters, plot and conflicts that engage the classical paradigms of film genres.
Organize and coordinate the technical team for all phases of production, managing the paperwork that is generated before and during a shoot, obtaining any

Design a plan that has a syntax that is coherent with the grammar codes and rules of the chosen film style.
Create a stylized yet believable mise-en-scene, directing the male and female actors in consonance with the analysis of their characters, the conflicts and the na-

Control and/or design the lighting to match the style of the project, creating an atmosphere that isin consonance with the narrative and mise-en-scéne.
Operate the camera and its accessories, with special attention to framing and itsintegral parts such as position, height, movement, angle, shot size and depth of
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Set up and operate the lighting and film equipment.

Observe the code of ethics of the film profession, through fluid communication and teamwork.

Cut a sequence of images that respects the narrative of the literary script and shooting script and the codes of the genre, constructing a coherent film space and
internal rhythm.

Design the sound with recorded material from the shoot and/or effects and music in postproduction that contribute to the narrative and tone of the story.

55.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Preparacion, rodaje y postproduccion de una obra audiovisual de corta duracién, aplicando los cédigos caracteristicos de los diferentes estilos cine-
matogréficos y/o disefiando una puesta en escena y una puesta en cuadro coherentes con la narrativa, logrando una pieza estilizada y verosimil. Para
ello, los alumnos desempefiaran varios oficios en los departamentos de Produccién, Guion, Direccion, Direccién de fotografia y camara, Sonido, Mon-
taje y Postproduccion.

Adaptacion y/o escritura de guiones literarios para una obra de corta duracion, enmarcada en un género concreto o de ficcion original.

Direccién de una préctica audiovisual de encargo y/o de creacion libre, acorde con los cddigos de un estilo cinematogréfico y sujeta alos condicionantes de pro-
duccién. Desarrollo del guion técnico. Planificacion, storyboard, plantas de cdmara. El liderazgo, la comunicacién de intenciones artisticas al equipo. Ladirec-
cion de actores.

El trabajo en equipo. Lecturay andlisis del guion. Desgloses y necesidades departamental es. Puesta en coman.

Laayudantia de direccion. Coordinacion del equipo humano y gestion del tiempo de rodaje. Resolucion de conflictos eincidencias. El plan de trabajo. La orden
de rodaje. 22 ayudante y auxiliares.

El/la script. Lacontinuidad en rodaje. El parte de script.

Ladocumentacion generada en rodaje.

La puesta en escena. Localizaciones de rodaje. Grabacion en plato.

Praxis de los movimientos de cdmara. Dispositivos, técnicay herramientas para mover la cdmara.

Lailuminacion y la creacién de atmosferas.

La puesta en camara.

N

~w

=
NP S0 ~NO O

El montaje de imagen y sonido. La postproduccion. Lamdsica.
Exportacion.

Brief description of course content:

Preparation, principal photography and postproduction of a short audiovisual piece, using the codes of cinematic styles and/or designing a mise-en-sce-
ne and shot composition that are coherent with the narrative, to achieve a stylized yet believable plece. To that end, the students will work in the diffe-
rent roles of the Production, Screenplay, Directing, Photography and Camera, Sound, Editing and Postproduction departments. Teamwork.

Adaptation and/or writing of literary scripts for a short piece of original fiction or within a specific genre.

Directing a short piece on commission and/or original short piece, in accordance with the production objectives and conditions. Development of the shooting
script. Planning, storyboard, camera setups. Leader ship, communication of artistic intentions to the team. Directing actors.

Teamwork. Reading and analysis of the script. Script breakdown and needs by department. Agreement of the team.

The Assistant Director. Coordinating the team and managing the time of the shoot. Conflict and problem resolution. The work plan. The shooting schedule. The
2nd AD and other assistants.

The Script Supervisor. Continuity on set. Production logs/reports.

The paperwork a film shoot generates.

Mise-en-scéne. Shooting locations. Shooting in studio.

Camera movements. Equipment, tools and techniques used to move the camera.

Lighting and the creation of atmospheres.

10. Principal photography.

11. Image and sound editing. Postproduction. Music.

12. Exporting.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

©CONOUT ;W N

55.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas para la creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematografico para su aplicacion en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO03 - Conocer los cadigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de | os recursos tecnol 6gi cos propios de la creacién audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artisticay técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.
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CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en €l ambito de la creacion audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

CGO09 - Conocer el marco legal y normativo que regulay condicionala actividad profesional y sus contenidos. / Know the legal
framework and regulations that control and determine the professional activity and its content.

55.1.52 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE13 - Interpretar textos y guiones atendiendo a cualquier elemento artistico, escénico y espacial relacionado con €l disefio de
produccion. / Interpret texts and screenplays with special attention to all artistic, scenic or special elements related to production
design.

CE14 - Crear discursos cinematogréficos coherentes adaptados a distintos géneros y lenguajes mediante la asociacion |6gica
deimagenesy sonidos. / Create coherent film discourses that are suited to different genres and languages by means of alogical
association of image and sound.

CE15 - Componer iméagenes a partir de laintegracion de elementos filmados y/o generados en procesos de posproduccion. /
Compose images by integrating elements that are filmed and/or generated in postproduction processes.

CE16 - Disefiar €l sonido de una obra audiovisual apartir de la captacidn, la conceptualizacién y la composicion tonal y espacia de
los didlogos, los ambientes, los efectos y lamusica. / Design the sound of an audiovisual work through capture, conceptualization
and the tonal and spatial composition of the dialogues, settings, effects and music.

CE17 - Comprender las posibilidades de la tecnologia de filmacidn y los recursos luminotécnicos para la creacion de ambientes y
atmosferas especificas. / Understand the possibilities offered by film technology and light engineering to create specific settings and
atmospheres.

CE18 - Manejar diferentes tecnologias de captacion de laimagen seguin las necesidades del proyecto. / Work with different image
capture technologies in accordance with the needs of the project.

CEO01 - Comprender la historia, la evolucion y la aportacion de la cinematografia desde los puntos de vista estético, social y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO02 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisual en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEOQ5 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual
projects.

CEOQ8 - Desarrollar una historia de ficcion y de no ficcion desde la conceptualizacion de laidea a su formalizacion en un guion
cinematogréfico. / Develop afiction or non-fiction story, from the birth of the idea through to its materialization in a screenplay.

CEOQ9 - Abordar un proyecto de direccidn cinematogréfica que incluyala planificacion, larealizacion y la gestion de un equipo
creativo. / Undertake project in film directing that includes planning, execution and the management of a creative team.

CE10 - Comprender las claves de la direccién de actores profundizando en la dramaturgiay en la puesta en escena a partir de la
psicologia de los persongjes y sus conflictos draméticos. / Understand the fundamentals of directing actors, with an emphasis on
dramaturgy and mise-en-scéne based on the psychology of the characters and their dramatic conflicts.

CE11 - Disefiar de formaintegral una produccion audiovisual mediante la planificacion del proyecto, la gjecucion de los
presupuestos, € control de los recursos técnicos 'y la gestion de equipos de trabajo. / Comprehensively design and direct an
audiovisual production through project planning, budget execution, control of technical resources and team management.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-préacticas. 9 100

Disefio y g ecucion de proyectos de 18 100

creacion artistica (individuales o grupales).
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Busqueday seleccion de documentacion,
lectura de material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.

30

Tutorias académicas.

24

100

Evaluacion.

100

Trabajo auténomo de estudio de los
contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajosy actividades
précticas.

90

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemasy discusion de resultados.

Aprendizaje por proyectos.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA
Valoracion de trabajos y proyectos. 40.0 80.0

Evauacién continua: tareas y deberes 10.0 40.0

semanales, informes periddicos, resolucién

de problemas.

Actitud y participacion. 10.0 30.0

NIVEL 2: Proyectos|11: Rodajesde Ficcion y

no Ficcion / Projects | 11: Filming Fiction and Non-Fiction

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 9

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
9

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTS Anual 6

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

55.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

- Aplicar los codigos lingliisticos y 1os componentes creativos, técnicos y tecnol 6gicos inherentes alas diversas formas del cine de no ficcion en todas las fases de

produccion: documental, experimental, videoarte y ensayo filmico.
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Armonizar lavisién autoral de una pieza de no ficcién con lacomunicacion y las sinergias derivadas del trabajo en equipo, fundamental parala materializacion
delaobra

Controlar y manejar la terminologia cinematografica especifica de |os formatos de no ficcidn, tanto en la memoria de investigacion como en la exposicion oral.
Escribir un guion literario original con una estructura, una definicién de personajes, unatramay un conflicto interesantes y coherentes.

Organizar y coordinar a equipo técnico en todas | as fases de produccién, gestionando la documentacion que se genera antes y durante el rodaje, tramitando los
|permisos necesarios, etc.

Disefiar una planificacion con una sintaxis coherente con lanarrativay el estilo delaobra

Crear una puesta en escena estilizada 'y verosimil, dirigiendo alos actores y las actrices acorde con el andlisis de los persongjes, los conflictosy el tono de la his-
toria.

Disefiar y gjecutar lailuminacion acorde con €l estilo de la préctica, generando una ambientacion, una atmésferay un tono afines alanarrativay ala puestaen
escena

Operar lacdmaray |os accesorios vinculados ala misma, materializando la ¢puesta en cuadrog, atendiendo a factores como la posicion, laaltura, e movimiento,
laangulacion, el tamafio de plano o la profundidad de campo.

Montar y manejar los dispositivos de luminotecniay la maquinaria de rodaje.

Aplicar el codigo deontol égico de la profesion, con una fluidez en lacomunicacion y en el trabajo en equipo.

Montar una obra audiovisual que respete la narrativa planteada en el guion literario y el guion técnico, construyendo un espacio filmicoy un ritmo internoy ex-
terno coherentes.

Disefiar el sonido con el material grabado en rodaje y/o efectos y musica de postproduccién, que colabore a crear lanarrativay latonalidad de la historia.

Learning outcomes

Students will be able to:

Apply the linguistic codes and creative, technical and technological components of a range of non-fiction film formsin all phases of production: documentary,
experimental, video art and film essay.

Harmonize the authorial vision of a piece of non-fiction with the communication and synergies that emerge from teamwork, which are essential to the materiali-
zation of the piece.

Control and use the specific film terminology of non-fiction formats, in both the written research paper and oral presentation.

Write an original literary script with an interesting and coherent structure, defined characters, plot and conflict.

Organize and coordinate the technical team for all phases of production, managing the paperwork that is generated before and during filming, obtaining all ne-
cessary permits/authorizations, etc.

Design a plan with a syntax that is coherent with the narrative and style of the work.

Create a stylized yet believable mise-en-scéne, directing the male and female actors in accordance with the analysis of the characters, conflict and tone of the
story.

Deﬂ'ygn and create lighting that works with the style of the project, generating an ambiance, atmosphere and mood that suit the narrative and the mise-en-scéne.
Operate the camera and its accessories, with attention to framing and its integral parts such as position, height, movement, angle, shot size and depth of field.
Set up and operate the lighting and film equi pment.

Observe the code of ethics of the film profession through fluid communication and teamwork.

Chut ﬁn audiovisual piece that respects the narrative of the literary script and shooting script, constructing a coherent film space and internal and external
rhythms.

Détsign sound using material recorded during filming and/or effects and music in postproduction that help to create the narrative and tone of the story.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos

Planteamiento, desarrollo y realizacién de una obra audiovisual de no ficcién y de caracter autoral, acorde con los cédigos especificos de cada forma-
to y fundamentada en una memoria teérica de investigacion. Preparacion, rodaje y postproduccion de una obra de ficcién de corta duracién desde las
competencias especificas de cada departamento y oficio, contribuyendo a la creacién de una puesta en escena y una sintaxis coherentes con la narra-
tiva, logrando una pieza estilizada y verosimil. Para ello, los alumnos desempefiaran diferentes cargos en los departamentos de Produccién, Guion, Di-
reccién, Direccion de fotografia y camara, Sonido, Direccién de arte, Montaje y Postproduccion.

1. Introduccién al cine de no ficcién. Documental. Videoarte. Ensayo filmico. Experimental.

2. La memoria tedrico-investigadora de una obra audiovisual de corte autoral.

3. Escritura de un guion literario para una obra de ficcién de corta duracion.

4. Direccién de un cortometraje de ficcién sujeto a los condicionantes de produccion. Desarrollo del guion técnico. Planificacién, storyboard, plantas de
camara. Liderazgo de equipo. Comunicacién y puesta en comun de intenciones estilisticas y de puesta en escena con el resto de los departamentos.
Andlisis de personajes, tramas y conflictos. Direccién de actores.

5. El trabajo en equipo. Desgloses y necesidades departamentales.

6. La ayudantia de direccién. Coordinacion del equipo humano y gestién del tiempo de rodaje. Resolucion de conflictos e incidencias. El plan de traba-
jo. La orden de rodaje. 22 ayudante y auxiliares. La direccién y coordinacion de figuracion.

7. Ellla script. La continuidad en rodaje. El parte de script.

8. La documentacién generada en rodaje.

9. La puesta en escena. Localizaciones naturales de rodaje. Grabacién en platé. Ambientacion. Decorado y atrezzo. Vestuario.
10.La iluminacién y la creacién de atmdsferas.

11.La puesta en camara. Lentes. Praxis del movimiento de camara.

12.El montaje de imagen y sonido. La postproduccién. La musica. Las mezclas de sonido. Composicion digital. Etalonaje y correccién de color.
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Brief description of course content:

Proposal, development and creation of a non-fiction and authorial audiovisual piece in accordance with the specific codes of its format and argued in an
accompanying research report. Preparation, principal photography and postproduction of a short fiction piece, demonstrating the specific competencies
of each department and profession, contributing to the creation of a mise-en-scéne and syntax that are coherent with the narrative, to achieve a piece
that is stylized but believable. To that end, students will work in the different roles of the Production, Scriptwriting, Directing, Photography and Camera,
Sound, Art Direction, Editing and Postproduction departments.

1. Introduction to non-fiction film. Documentary. Video art. Film Essay. Experimental film.

2. The written research proposal of an auteur piece.

3. Writing the literary script for a short work of fiction.

4. Directing a fiction short film subject to certain conditions of production. Development of the shooting script. Planning, storyboard, camera setups.
Group leadership. Communication and agreement on the stylistic intentions and mise-en-scéne with the other departments. Analysis of characters,
plots and conflicts. Directing the actors.

5. Teamwork. Breakdown of needs by department.

6. The assistant director. Coordination of the team and management of the time of the film shoot. Solving conflicts and incidents. The work plan. The
shooting schedule. The 2nd AD and other assistants. Directing and coordinating extras.

7. The script supervisor. Continuity on set. The production reports/logs.

8. Paperwork created in a film shoot.

9. Mise-en-scéne. Exterior shooting locations. Shooting in studio. Setting. Set and props. Costumes.

10.Lighting and creation of atmospheres.

11.Filming. Camera lenses. Camera movements.

12.Image and sound editing. Postproduction. Music. Sound mixing. Digital composition. Color grading and correction.

13.Exporting.
5.5.1.4 OBSERVACIONES

De CEO8 a CE18 segun itinerario.
55.1.5 COMPETENCIAS
5.5.15.1 BASICASY GENERALES

CGO1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas parala creacién de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CG02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematografico para su aplicacion en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO3 - Conocer los cadigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CGO04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol dgicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artistica y técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay € lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO07 - Conocer diferentes metodol ogias de estudio e investigacion que capaciten para el continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodol ogies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.
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CGO08 - Desarrollar discursos criticos en €l ambito de la creacién audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

CGO09 - Conocer e marco legal y normativo que regulay condicionala actividad profesiona y sus contenidos. / Know the legal
framework and regulations that control and determine the professional activity and its content.

55.1.52 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE13 - Interpretar textosy guiones atendiendo a cualquier elemento artistico, escénico y espacial relacionado con el disefio de
produccion. / Interpret texts and screenplays with special attention to all artistic, scenic or special elements related to production
design.

CE14 - Crear discursos cinematogréficos coherentes adaptados a distintos géneros y lenguajes mediante la asociacion |6gica
deimagenesy sonidos. / Create coherent film discourses that are suited to different genres and languages by means of alogical
association of image and sound.

CE15 - Componer imagenes a partir de laintegracion de elementos filmados y/o generados en procesos de posproduccion. /
Compose images by integrating elements that are filmed and/or generated in postproduction processes.

CE16 - Disefiar €l sonido de una obra audiovisual apartir de la captacién, la conceptualizacién y la composicion tonal y espacia de
los didlogos, |os ambientes, los efectos y lamusica. / Design the sound of an audiovisual work through capture, conceptualization
and the tonal and spatial composition of the dialogues, settings, effects and music.

CE17 - Comprender las posibilidades de la tecnologia de filmacidn y los recursos luminotécnicos parala creacion de ambientes y
atmosferas especificas. / Understand the possibilities offered by film technology and light engineering to create specific settings and
atmospheres.

CE18 - Mangjar diferentes tecnologias de captacion de laimagen seguin las necesidades del proyecto. / Work with different image
capture technologies in accordance with the needs of the project.

CEOL1 - Comprender la historia, laevolucion y la aportacion de la cinematografia desde los puntos de vista estético, socia y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO02 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisual en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
ylo filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEOQ5 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual
projects.

CEOQ8 - Desarrollar una historia de ficcion y de no ficcion desde la conceptualizacion de laidea a su formalizacion en un guion
cinematogréfico. / Develop afiction or non-fiction story, from the birth of the idea through to its materialization in a screenplay.

CEO09 - Abordar un proyecto de direccidn cinematogréfica que incluyala planificacion, larealizacion y la gestion de un equipo
creativo. / Undertake project in film directing that includes planning, execution and the management of a creative team.

CE10 - Comprender las claves de la direccién de actores profundizando en la dramaturgiay en la puesta en escena a partir de la
psicologia de los persongjes y sus conflictos draméticos. / Understand the fundamentals of directing actors, with an emphasis on
dramaturgy and mise-en-scéne based on the psychology of the characters and their dramatic conflicts.

CE11 - Disefiar de formaintegral una produccion audiovisual mediante la planificacion del proyecto, la gjecucion de los
presupuestos, € control de los recursos técnicosy la gestion de equipos de trabajo. / Comprehensively design and direct an
audiovisual production through project planning, budget execution, control of technical resources and team management.

CE12 - Conocer las claves de la produccion gjecutivay su relacién con laviabilidad de un proyecto audiovisua desde la
conceptualizacion de laidea hasta su distribucion, promocién'y exhibicion. / Understand the essential's of executive production and
how it relates to the viability of an audiovisual project, from the birth of the idea through to distribution, promotion and screening.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS
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ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-préacticas. 16 100
Disefio y gecucién de proyectos de 30 100
creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacién artistica: 18 100
asistenciaaseminarios, visitasa

exposiciones o visionado de obras

visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacién, |50 0
lectura de material de apoyoy referencias

bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 12 100
Evaluacion. 14 100
Trabajo auténomo de estudio de los 130 0

contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajos y actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucion de problemas y discusion de resultados.

Aprendizaje por proyectos.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Valoracion de trabajos y proyectos.

30.0

80.0

Evaluacion continua: tareas'y deberes 10.0 40.0

semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 10.0 30.0
55NIVEL 1: PRACTICASEXTERNAS/EXTERNAL INTERNSHIP

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Précticas Externas/ External I nternship

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Précticas Externas

ECTSNIVEL 2 21

DESPLIEGUE TEMPORAL : Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6
21

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
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No No No
ITALIANO OTRAS
No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes:

El alumno debera ser capaz de:

- Entrar en contacto con parcelas reales y directas del mundo laboral del sector cinematogréafico.
- Desarrollar habilidades propias de la practica especifica.

- Ampliar su vision de las redes profesionales del &mbito cinematogréfico.

Learning outcomes

Students will be able to:

Experiencereal, direct parts of the world of work of the audiovisual media industry.
Develop their own skillsin specific areas.
Broaden their view of professional networks of the audiovisual media industry.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Las practicas de empresa, tal como se estipula en el RD 592/2014, tienen como finalidad obtener una experiencia practica que facilite la insercién en el
mercado de trabajo y mejoren la empleabilidad futura de los estudiantes, contribuyendo a su formacién integral, facilitando el conocimiento de la meto-
dologia de trabajo de las empresas en el &mbito cinematogréafico y favoreciendo el desarrollo de competencias técnicas, metodolégicas, personales y
participativas.

Los estudiantes en este contexto se integraran en una serie de empresas vinculadas al sector cinematogréfico, en las que el alumno entrara en con-
tacto real, asumiendo diversas responsabilidades y tareas, con el modo operativo de dichas empresas.

Estas practicas se asignaran segun las adecuacion, interés y disponibilidad para el alumno.

Estas practicas se asignaran segun las adecuacion, interés y disponibilidad para el alumno.

Enlace a la normativa de practicas externas: https://taiarts.com/estudios/grado-cinematografia-artes-audiovisua-
les/#1540375802561-60c5056b-749b

Brief description of course content

The purpose of business internships, as specified in RD 592/2014, is to obtain practical experience that helps towards insertion in the labor market and
raises the future employability of students, contributing to their full education and training, and providing them with knowledge of the work methodolo-
gies in the field of cinematography and improving the development of technical, methodological, personal and participatory methodologies.

In this context, students will work at companies linked to the audiovisual industry, where they will experience how they work, taking on various tasks
and responsibilities.

The internships will be assigned according to students, interests, suitability and availability.

Link to the external internship regulations: https://taiarts.com/estudios/grado-cinematografia-artes-audiovisua-
les/#1540375802561-60c5056b-749b

5.5.1.4 OBSERVACIONES

Observaciones:

Las actividades formativas concretas a desarrollar dependeran en cada caso del perfil del puesto al que se incorporara el alumno en préacticas y del
sector en el que opere la institucion de acogida.
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La metodologia de ensefianza, acorde con la finalidad de las practicas, sera siempre activa y participativa, pudiendo ser complementada, en algunos
casos, por una formacion tedrico-practica especifica proporcionada por la institucién de acogida.

*kk
Observations:
The specific activities to be carried out will vary according to the internship position and industry of the host institution operates.

The teaching methodology, in keeping with the purpose of the internship, will be active and participative, and in some cases may be supplemented by a
theoretical-practical training from the host institution.

5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.15.1BASICASY GENERALES

CGOL1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematogréfico para su aplicacién en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO03 - Conocer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual . / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de |os recursos tecnol dgicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artistica y técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivos y caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO7 - Conocer diferentes metodologias de estudio e investigacidn que capaciten parael continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodol ogies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en el dmbito de la creacidn audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

CG09 - Conocer e marco legal y normativo que regulay condicionala actividad profesiona y sus contenidos. / Know the legal
framework and regulations that control and determine the professional activity and its content.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

55.15.3 ESPECIFICAS

CE13 - Interpretar textos y guiones atendiendo a cualquier elemento artistico, escénico y espacial relacionado con € disefio de
produccién. / Interpret texts and screenplays with specia attention to all artistic, scenic or special elements related to production
design.

CE14 - Crear discursos cinematograficos coherentes adaptados a distintos géneros y lenguajes mediante la asociacion 16gica
de imégenesy sonidos. / Create coherent film discourses that are suited to different genres and languages by means of alogical
association of image and sound.

CE15 - Componer imagenes a partir de laintegracion de elementos filmados y/o generados en procesos de posproduccion. /
Compose images by integrating elements that are filmed and/or generated in postproduction processes.

CE16 - Disefiar €l sonido de una obra audiovisual a partir de la captacion, la conceptualizacion 'y lacomposicion tonal y espacial de
los didlogos, los ambientes, los efectos y lamusica. / Design the sound of an audiovisual work through capture, conceptualization
and the tonal and spatial composition of the dialogues, settings, effects and music.

CE17 - Comprender las posibilidades de la tecnologia de filmacién y |os recursos luminotécnicos para la creacion de ambientes y
atmosferas especificas. / Understand the possibilities offered by film technology and light engineering to create specific settings and
atmospheres.

CE18 - Mangjar diferentes tecnologias de captacion de laimagen seguin las necesidades del proyecto. / Work with different image
capture technologies in accordance with the needs of the project.

CEOQ1 - Comprender la historia, la evolucion y la aportacion de la cinematografia desde |os puntos de vista estético, socia y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.
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CEO02 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisual en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEOQ6 - Conocer los diferentes model os de produccién y su relacion con las demandas del mercado audiovisual. / Know the
different production models and their relationship to the demands of the audiovisual industry.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual
projects.

CEOQ9 - Abordar un proyecto de direccidn cinematogréfica que incluya la planificacion, larealizacion y la gestion de un equipo
creativo. / Undertake project in film directing that includes planning, execution and the management of a creative team.

CE10 - Comprender las claves de la direccidn de actores profundizando en la dramaturgiay en la puesta en escena a partir dela
psicologia de los personajes y sus conflictos draméticos. / Understand the fundamentals of directing actors, with an emphasis on
dramaturgy and mise-en-scéne based on the psychology of the characters and their dramatic conflicts.

CE11 - Disefiar de formaintegral una produccion audiovisual mediante la planificacion del proyecto, la gjecucién delos
presupuestos, € control de los recursos técnicos y la gestion de equipos de trabajo. / Comprehensively design and direct an
audiovisual production through project planning, budget execution, control of technical resources and team management.

CE12 - Conocer las claves de la produccion gjecutivay su relacion con laviabilidad de un proyecto audiovisual desdela
conceptualizacion de laidea hasta su distribucion, promocién 'y exhibicion. / Understand the essential's of executive production and
how it relates to the viability of an audiovisual project, from the birth of the idea through to distribution, promotion and screening.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Busqueday seleccion de documentacion, |15 0

lectura de material de apoyoy referencias

bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 15 100

Trabajo auténomo de estudio de los 75 0

contenidos tedricos y elaboracion

auténoma de trabajos y actividades

précticas.

Realizacion de practicas externas. 420 100

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Tutorizacién y seguimiento.
5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Memoria de précticas externas.

30.0

30.0

Informe del tutor de précticas externas.

20.0

20.0

Informe del tutor de practicasen la
empresa/ organizacion.

50.0

50.0

55NIVEL 1: RECONOCIMIENTO ACADEMICO DE CREDITOS/ACADEMIC RECOGNITION OF CREDITS

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Reconocimiento Académico de Créditos/ Academic Recognition of Credits

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTS Anual 2 ECTSAnual 3
ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6
6
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LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes:

Promover la formacién integral de los estudiantes desarrollando la creatividad, innovacién y emprendimiento, incentivando un espiritu participativo y de
colaboracién entre estudiantes y profesores.

*kk
Learning outcomes

Promote the overall education and training of students through creativity, innovation and enterprise, encouraging participation and collaboration bet-
ween students and teachers.

55.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Asistencia a actividades universitarias artisticas, culturales, de representacién estudiantil, de cooperacién en el &mbito universitario y emprendimiento
artistico. ***

Brief description of course content

Attendance to artistic, cultural, student and cooperation events of the school, and artistic entrepreneurship.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematografico para su aplicacion en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO03 - Conocer los cadigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO5 - Comprender, desde una perspectiva artisticay técnica, los conceptos de lafotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO07 - Conocer diferentes metodol ogias de estudio e investigacion que capaciten parael continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodol ogies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en €l ambito de la creacién audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discoursein the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES
No existen datos
5.5.1.5.3 ESPECIFICAS
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CE13 - Interpretar textos y guiones atendiendo a cualquier elemento artistico, escénico y espacial relacionado con €l disefio de
produccion. / Interpret texts and screenplays with special attention to all artistic, scenic or special elements related to production
design.

CE14 - Crear discursos cinematogréficos coherentes adaptados a distintos géneros y lenguajes mediante la asociacion |6gica
deimagenesy sonidos. / Create coherent film discourses that are suited to different genres and languages by means of alogical
association of image and sound.

CE15 - Componer iméagenes a partir de laintegracion de elementos filmados y/o generados en procesos de posproduccion. /
Compose images by integrating elements that are filmed and/or generated in postproduction processes.

CE16 - Disefiar €l sonido de una obra audiovisual apartir de la captacién, la conceptualizacién y la composicion tonal y espacia de
los didlogos, los ambientes, los efectos y lamusica. / Design the sound of an audiovisual work through capture, conceptualization
and the tonal and spatial composition of the dialogues, settings, effects and music.

CE17 - Comprender las posibilidades de la tecnologia de filmacidn y los recursos luminotécnicos para la creacion de ambientes y
atmosferas especificas. / Understand the possibilities offered by film technology and light engineering to create specific settings and
atmospheres.

CE18 - Manejar diferentes tecnologias de captacion de laimagen seguin las necesidades del proyecto. / Work with different image
capture technologies in accordance with the needs of the project.

CEO01 - Comprender la historia, la evolucion y la aportacidn de la cinematografia desde los puntos de vista estético, social y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO02 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisual en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
ylo filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEOQ5 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual
projects.

CEOQ8 - Desarrollar una historia de ficcion y de no ficcion desde la conceptualizacion de laidea a su formalizacion en un guion
cinematogréfico. / Develop afiction or non-fiction story, from the birth of the idea through to its materialization in a screenplay.

CEO09 - Abordar un proyecto de direccidn cinematogréfica que incluya la planificacion, larealizacion y la gestion de un equipo
creativo. / Undertake project in film directing that includes planning, execution and the management of a creative team.

CE10 - Comprender las claves de la direccién de actores profundizando en la dramaturgiay en la puesta en escena a partir de la
psicologia de los persongjes y sus conflictos draméticos. / Understand the fundamentals of directing actors, with an emphasis on
dramaturgy and mise-en-scéne based on the psychology of the characters and their dramatic conflicts.

CE11 - Disefiar de formaintegral una produccion audiovisual mediante la planificacion del proyecto, la gjecucion de los
presupuestos, € control de los recursos técnicosy la gestion de equipos de trabajo. / Comprehensively design and direct an
audiovisual production through project planning, budget execution, control of technical resources and team management.

CE12 - Conocer las claves de la produccion gjecutivay su relacién con laviabilidad de un proyecto audiovisua desde la
conceptualizacion de laidea hasta su distribucion, promocién'y exhibicion. / Understand the essential's of executive production and
how it relates to the viability of an audiovisual project, from the birth of the idea through to distribution, promotion and screening.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades de apreciacion artistica: 180 100
asistenciaa seminarios, visitas a
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

55.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa

Estudio de casos y debate.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION
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SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

Informe de actividades. 100.0 100.0

5,5 NIVEL 1: TRABAJO FIN DE GRADO / UNDERGRADUATE THESISPROJECT

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Trabajo Fin de Grado / Under graduate Thesis Proj ect

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Trabgjo Fin de Grado / Méster

ECTSNIVEL 2 9

DESPLIEGUE TEMPORAL : Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6
9

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes:

El alumno debera ser capaz de:

Disefiar marcos conceptualesy proponer herramientas metodol 6gicas adecuadas para resolver problemas de indole tedrica o préctica de acuerdo a las competen-

. cias del grado.

Discriminar, interpretar y resumir informacion significativa parala elaboracion de un trabajo de naturaleza tedrica y/o précticay creativa.
Manejar con solvencia el lenguaje propio de su campo.

Planificar y desarrollar con autonomia un trabajo de naturaleza tedricay/o précticay creativa.

Learning outcomes

Students will be able to:

Design conceptual frameworks and propose the suitable methodological tools to resolve both theoretical and practical problems, in accordance with the compe-

tences of their specific Degree.

. Critically choose, summarize and interpret significant information in the context of a creative, theoretical and/or practical work.

Freely handle the language of their field.

. Autonomously plan and develop a creative and theoretical and/or practical project.

55.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

El TFG consiste en la realizacién por parte del estudiante de un trabajo original, auténomo y personal bajo la orientacion de un profesor, en el que se
aplican y desarrollan los conocimientos y capacidades adquiridas durante la titulacién, demostrando que se han alcanzado las competencias previstas
en el plan de estudios. El tema original se refiere a que en ningln caso puede ser un trabajo plagiado en conjunto o en parte, o presentado con ante-
rioridad por el estudiante en ninguna otra asignatura del Grado. Se deben citar todas las fuentes utilizadas y deben ser debidamente recogidas en la

bibliografia.
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El trabajo seré desarrollado, defendido y calificado individualmente, sin perjuicio de que, cuando el tema elegido asi lo aconseje, pueda ser elaborado
en colaboracién con otros estudiantes. En todo caso, los integrantes del grupo seran calificados separadamente.

El Trabajo Fin de Grado debera orientarse, tomando como referencia las competencias establecidas en el Grado, hacia la profundizacion de una te-
mética vinculada a los conocimientos y habilidades acordes a la formacién recibida. Incluirh como minimo tareas de busqueda y revision bibliogréfica,
lectura e integracion de informacion, elaboracién de informacion relevante, redaccién y presentacion. Podra revestir una orientacion teérica, practica o
tedrico-practica.

El Trabajo Fin de Grado se desarrollara bajo la supervision de un tutor, cuya labor consistira en orientar y planificar las actividades del alumno en su
estudio. La asignacion del tutor contempla una fase de acuerdos libres entre profesores y alumnos. Una vez finalizada este periodo sin llegarse a
acuerdo sera la Comision quien adjudique las tutorias (véase normativa).

El Director de la Comision de los Trabajos Fin de Grado presentara a los tutores ante los alumnos. Asi mismo, la Comisién organizara a principio de
curso distintas sesiones encaminadas a informar a los alumnos de los aspectos formales propios del TFG.

ESTRUCTURA DEL TFG

Los tutores orientaran al alumno en la realizacién de su Trabajo Fin de Grado, que debe constar de:

indice convenientemente paginado.

Introduccion, donde se presentan |os objetivos del trabajo, el estado de la cuestion y la organizacién planteada en el estudio.

Desarrollo, en el que se expondrén y argumentaran las ideas principales del trabajo; dividido tal y como requiere su extension en capitul os, epigrafesy subepi-
grafes.

Conclusiones.

Bibliografia.

Anexos, si fueran precisos: tablas, gréficos, cuadros.

ous wWwhE

El acto de defensa del TFG incluira la presentacion con alguno de los soportes audiovisuales especificos para ello (poster, ppt, prezi, audiovisual). El
estudiante dispondra de 10 minutos para su presentacion A continuacion, los miembros del Tribunal realizaran las preguntas que consideren oportu-
nas.

Enlace a la normativa de TFG:

https://taiarts.com/estudios/grado-cinematografia-artes-audiovisuales/#1540375802561-60c5056b-749b

Brief description of course content

In the Undergraduate Thesis Project, students produce an individual, original, and autonomous work under the guidance of a professor, in which they
apply and development the knowledge and skills they have acquired in their Degree. Originality requires the work to be absolutely free from plagiarism,
in whole or in part, and to not have been presented by the student in any other course of the Degree. All sources must be cited and properly listed in a
bibliography.

The work will be developed, defended and graded individually, though when the subject so requires, it may be developed in collaboration with other stu-
dents, in which case each student will be graded separately.

The Undergraduate Thesis project must, in accordance with the competences established in the Degree program, develop a topic related to the know-
ledge and skills acquired therein. At a minimum, it must include bibliographic research. reading and absorption of information, development of relevant
information, writing and presentation. It may be theoretical, practical or theoretical-practical.

The Undergraduate Thesis Project will be directed by a thesis advisor, who will orient and plan the student¢ s activities for the project. Thesis advisors
will be assigned in a first phase through direct agreements between teachers and students. Once this period has ended, the remaining Projects will be
assigned a tutor by the Undergraduate Thesis Project Committee (see regulations).

The Director of the Undergraduate Thesis Committee will present the thesis advisors to students, and the Committee will organize a number of works-
hops at the start of the academic year to inform students of the the formal aspects of the Thesis Project.

THESIS PROJECT STRUCTURE

Advisor must direct the student in his/her Undergraduate Thesis Project, which must contain the following:

Properly paginated table of contents

Introduction, presenting the project objectives, state of the issue, and organization of the thesis.

Development, where the student exposes and argues the main ideas of the work, divided according to its extension in chapters, sections and paragraphs.
Conclusions

Bibliography

Annexes, as needed: tables, graphics, diagrams.
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During the oral defense of the Undergraduate Thesis Project, students will present their thesis, supported by relevant audiovisual materials (poster, ppt.
prezi etc.). The student will have 10 minutes for the presentation, followed by questions from the defense committee.

Link to the Undergraduate Thesis Project regulations:

https://taiarts.com/estudios/grado-cinematografia-artes-audiovisuales/#1540375802561-60c5056b-749b

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes histdricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematografico para su aplicacién en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO3 - Conocer los cadigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisua creation.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artistica y técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay €l lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO07 - Conocer diferentes metodol ogias de estudio e investigacion que capaciten parael continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodologies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en el ambito de la creacién audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

CGO09 - Conocer el marco legal y normativo que regulay condicionala actividad profesiona y sus contenidos. / Know the legal
framework and regulations that control and determine the professional activity and its content.

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CEO01 - Comprender la historia, la evolucion y laaportacion de la cinematografia desde los puntos de vista estético, social y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO2 - Comprender las claves 'y especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
ylo filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEOQ5 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual
projects.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Busqueday seleccion de documentacion, | 123 0
lecturade material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.
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Tutorias académicas. 4 100

Trabajo auténomo de estudio de los 135 0
contenidos tedricos y elaboracion
autonoma de trabajos y actividades
précticas.

Talleresy seminarios de orientacion, 8 100
apoyo 'y supervision de TFG.

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

Valoracion de lamemoriadel Trabajo 70.0 70.0
final de grado.
Defensa publicadel TFG ante un tribunal. [30.0 30.0

55NIVEL 1: DIRECCION AUDIOVISUAL / AUDIOVISUAL DIRECTING

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Direccién Cinematogr éfica/ Film Directing

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 9

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
9

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

Si No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

. Diferenciar el uso delos componentes de |a puesta en escena.

. Comprender €l trabajo sobre estos componentesy |levarlos ala préctica

. Analizar los conceptos que subyacen desde la direccion en |as diferentes secuencias de |la historia del cine.
. Sintetizar susideas hacialadireccion audiovisual.
. Trabajar en equipo activamente durante |as préacticas tutoradas.

. Elaborar un dossier de direccion de manera autnoma a partir de un guion.

Learning outcomes
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Students will be able to:

Differentiate the use of the components of mise-en-scene.

. Understand how to work on these components and put them into practice.

. Analyze the underlying concepts in directing in the different moments of the history of film.
Synthesize their ideas on directing audiovisual works.

. Work actively in teams in tutored exercises.
Put together a directing dossier on their own, based on a screenplay.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Desarrollo de las funciones especificas de la direccién cinematografica, incidiendo en el punto de vista, la conceptualizacién del discurso ético y artisti-
co de la obra, la construccién de la praxis audiovisual, el estilo y la puesta en escena, y el liderazgo en todas las fases de la produccién.

Praxis de ladireccion cinematogréfica. La mirada del director. Identidad artistica, ético-social y narrativa.

Andlisisdel guiony estrategias de desarrollo.

Dramaturgiay lenguaje. El punto de vista. El encuadre. La composicion de planos: las conexiones espaciales. Pensar en el montgje: |as conexiones temporales.
Laplanificacién mévil. Coreografias. Planos de recurso, planos de distanciamiento y transiciones.

Estética Estilo, tono y creacion de atmdésferas.

Lasintaxisy la puesta en escena de |0s géneros cinematogréaficos.

Ladocumentacion del director. Plantas de camaray storyboard.

Técnicas de liderazgo aplicadas ala direccion cinematogréfica.

El director en postproduccién.

ONOUIA WNE

*
x
*

Brief description of course content:

Development of the functions specific to film directing, in particular point of view, conceptualization of the ethical and artistic discourse of the work,
construction of the audiovisual praxis, style and mise-en-scene, and leadership in all phases of production.

Praxis of film directing. The director ¢s gaze. Artistic, socio-ethical and narrative identity.

Screenplay analysis and devel opment strategies.

Dramaturgy and language. Point of view. Framing. Shot composition: special connections. Thinking about the editing: temporal connections. Planning move-
ment. Choreographies. Coverage, wide shots and transitions.

Aesthetics. Style, tone and creation of atmospheres.

Syntax and mise-en-scenein film genres.

The director ¢,s documents. Camera setups and storyboard.

Leader ship techniques applied to film directing.

The director¢s rolein postproduction.

ONoOUTA  wWNE

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGOL1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematogréfico para su aplicacién en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO3 - Conocer los cadigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CGO04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol dgicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisua creation.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artistica y técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay €l lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivos y caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en el ambito de la creacién audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

55.1.52 TRANSVERSALES

No existen datos
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5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CEO01 - Comprender la historia, la evolucion y laaportacion de la cinematografia desde los puntos de vista estético, social y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO2 - Comprender las claves 'y especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formasy formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
ylo filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEOQ5 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual
projects.

CEQ9 - Abordar un proyecto de direccidn cinematogréfica que incluyala planificacion, larealizacion y la gestion de un equipo
creativo. / Undertake project in film directing that includes planning, execution and the management of a creative team.

CE10 - Comprender las claves de la direccidn de actores profundizando en ladramaturgiay en la puesta en escena a partir dela
psicologia de los persongjes y sus conflictos draméticos. / Understand the fundamentals of directing actors, with an emphasis on
dramaturgy and mise-en-scéne based on the psychology of the characters and their dramatic conflicts.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-préacticas. 18 100

Ejerciciosy précticasen €l aulal/ 45 100

laboratorio.

Actividades de apreciacion artistica: 18 100

asistenciaa seminarios, visitas a
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |60 0
lecturade material de apoyoy referencias
bibliogréaficasy visuales.

Tutorias académicas. 3 100
Evauacion. 6 100
Trabajo auténomo de estudio de los 120 0

contenidos tedricosy elaboracion
auténoma de trabajos y actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccién magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemas y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

Valoracién de trabajos y proyectos. 30.0 70.0
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Evaluacion continua: tareas'y deberes 10.0 50.0

semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 20.0

NIVEL 2: Direccién de Actores/ Directing Actors

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
6

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Nombrar y definir las principales escuelas interpretativas y sus caracteristicas.
Desglosar y analizar un texto teatral o cinematogréfico ordenaday creativamente.
Relacionar y asociar la direccion actoral con €l espacio escénico y/o el valor de plano.

. Extraer lainformacion més relevante y comunicarla sintéticamente.

. Sostener creativamente el nicleo del significado del texto.
Planificar un ensayo con actores de modo realistay personal.
Manifestar sensibilidad y escucha en la direccion actoral.

. Apreciar y reorganizar €l trabajo detectando el momento a momento actoral.
Relacionar, integrandol os, |os procesos artisticos en la comunicacion direccidn-actores.

Learning outcomes

Students will be able to:

Name and define the main schools of acting and their characteristics.

. Extract the most important information and communicate it in a synthetic manner.
. Creatively sustain the core meaning of the text.
Plan rehearsals with actorsin a realistic, personal manner.
Be sensitive and listen when directing actors.
. Appreciate and reorganize work, in sync with the shiftsin the acting moment.
Relate and integrate artistic processes in communicating directions to the actors.

Break down and analyze a theatrical or cinematic text in an orderly and creative fashion.
. Associate and relate the process of directing actors with the scenic space and/or shot size.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:
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ED

Conocimiento de los principales métodos y herramientas interpretativas de los actores y las actrices, asi como de las técnicas y procesos de trabajo en
preproduccién y en rodaje.

Los grandes maestros 'y el actor.

Fundamentos, sistemasy técnicas de lainterpretacion. El subtexto.

El actor en el cine. Lainterpretacion y el plano: recursosy referentes. EI tempo interpretativo.

Laplésticainterpretativay la cdmara. Mecanismo parala estilizacion de la interpretacion.

Lapsicologiadel actor-sujeto.

Procesos de la direccion de actores. Andlisis del texto y de |os personajes. Procesos de investigacion. El casting. El trabajo de mesa. Técnicas de entrenamiento y
concentracion. Los ensayos y lasimprovisaciones. Progresion y grabacion de ensayos.

oA WNE

Brief description of course content:

Major acting tools and methods, and techniques and work processes in preproduction and filming.

The great acting teachers and the actor.

Acting fundamentals, systems and techniques. The subtext.

The actor in film. Acting and the film shot: sizes and references. The acting tempo.

Acting and the camera. Mechanisms to stylize acting.

The psychology of the actor-subject.

Processesin directing actors. Analysis of the text and characters. Research processes. Casting. Table reads. Training and concentration techniques. Rehearsals
and improvisations. Progressin rehearsal and recording rehearsals.

oA WNE

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.15.1 BASICASY GENERALES

CGOL1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematogréfico para su aplicacién en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO03 - Conocer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual . / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO07 - Conocer diferentes metodol ogias de estudio e investigacion que capaciten parael continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodologies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en el ambito de la creacién audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

55152 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CEO01 - Comprender la historia, la evolucion y la aportacion de la cinematografia desde los puntos de vista estético, social y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formasy formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
ylo filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEOQ5 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.
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CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual

projects.

CEQ9 - Abordar un proyecto de direccidn cinematogréfica que incluya la planificacion, larealizacion y la gestion de un equipo
creativo. / Undertake project in film directing that includes planning, execution and the management of a creative team.

CE10 - Comprender las claves de la direccidn de actores profundizando en ladramaturgiay en la puesta en escena a partir dela
psicologia de los persongjes y sus conflictos draméticos. / Understand the fundamentals of directing actors, with an emphasis on

dramaturgy and mise-en-scéne based on the psychology of the characters and their dramatic conflicts.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-préacticas. 12 100
Ejerciciosy précticasen el aulal/ 30 100
|aboratorio.

Actividades de apreciacion artistica: 6 100
asistenciaa seminarios, visitas a

exposiciones o visionado de obras

visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |50 0
lecturade material de apoyoy referencias

bibliogréaficasy visuales.

Tutorias académicas. 100
Evauacion. 100
Trabajo auténomo de estudio de los 70 0

contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajos y actividades

précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccién magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemas y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

Valoracién de trabajos y proyectos.

30.0

50.0

Evauacion continua: tareas y deberes 30.0 60.0
semanales, informes periddicos, resolucién

de problemas.

Actitud y participacion. 10.0 30.0
NIVEL 2: Documental de Creacion / Creative Documentary

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 3

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

3

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9
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ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos
NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
55.1.2 RESULTADOSDE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Diferenciar estilos, escuelas y filosofias del universo cinematogréfico de la no-ficcion.

Explorar nuevas formas narrativas y antinarrativas del documental.

Entender el Documental de creacion como una forma de expresion filmica de carécter critico, reflexivo y/o autorreflexivo.
Proyectar nuevas formas de pensamiento e investigacion en torno a poéticas, ideas, sucesos, espaciosy personas.
Desarrollar criterios artisticos, filostficosy técnicos parala realizacion de obras audiovisuales de no-ficcion.

Learning outcomes

Students will be able to:

Differentiate styles, schools and philosophies from the universe of non-fiction cinema.

Explore new narrative and anti-narrative formsin documentary film.

Understand the creative documentary as a form of film expression that is critical, reflexive and/or self-reflexive.
Design new ways of thinking or researching poetics, ideas, events, spaces and people.

Develop artistic, philosophical and technical criteria to create non-fiction audiovisual works.

55.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Una inmersion en el cine de no-ficcion con especial atencién a las narrativas del documental de creacion en sus diferentes formas ensayisticas, obser-
vacionales, experimentales y autorreflexivas.

El diario filmado y las narrativas del “yog,

Cinedirecto y estrategias de registro audiovisual: de la observacion alainmersion.
Paisgjes, arquitecturas y temporalidad.

Dispositivos ficcionales en e documental contemporaneo.

Ensayo filmico.

Found Footage y ¢Cine sin cAmarag; apropiaciones, reciclajesy cine doméstico.
Lapalabray el sonido frente alaimagen: disonanciasy sinestesias.

Brief description of course content:

Immersion in non-fiction film, in particular the narratives of creative documentary in its different forms: essay, observational, experimental and self-refle-
xive.

Diary films and narratives of the self.

Direct films and strategies of audiovisual recording: from observation to immersion.
Landscapes, architectures, temporalities.

Fictional devicesin contemporary documentary.
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. Filmessay.
. Found Footage and ¢no-camera filmmaking¢: appropriation, recycling and home movies.
- Word and sound vis-a-visimage: dissonance and synesthesia.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas para la creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematografico para su aplicacion en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO03 - Conacer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual . / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisual industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO5 - Comprender, desde una perspectiva artisticay técnica, los conceptos de lafotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO07 - Conocer diferentes metodol ogias de estudio e investigacion que capaciten parael continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodol ogies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en €l ambito de la creacion audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

55.15.3 ESPECIFICAS

CEO1 - Comprender la historia, la evolucion y la aportacion de la cinematografia desde |os puntos de vista estético, socia y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO02 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisual en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
y/o filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEOQ5 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

CEOQ9 - Abordar un proyecto de direccién cinematogréfica que incluya la planificacion, larealizacion y la gestion de un equipo
creativo. / Undertake project in film directing that includes planning, execution and the management of a creative team.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-préacticas. 15 100
Disefio y g ecucion de proyectos de 6 100

creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacién artistica: 6 100
asistenciaa seminarios, visitas a
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.
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Busqueday seleccion de documentacion, |20 0
lectura de material de apoyoy referencias

bibliogréficasy visuales.

Evaluacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 40 0

contenidos tedricos y elaboracion
autébnomade trabajosy actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casosy debate.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Pruebas de conocimiento presenciales 20.0 60.0

(orales y/o escritas).

Valoracion de trabajos y proyectos. 10.0 60.0
Evaluacion continua: tareas'y deberes 10.0 50.0

semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 10.0 30.0

NIVEL 2: Direccion Autoral / Auteur Film Directing

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6
6

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

- Identificar propuestas cinematograficas con conceptos narrativos y estéticos alternativos al mainstream.
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Desarrollar la sensibilidad hacia un cine independiente y/o de vanguardia abordado desde parametros no industriales.
. Acercarse alas tendencias més actuales de la cinematografiay a sus circuitos de distribucion.
. Trabajar con conceptos técnicos y filosdficos que fomenten nuevas formas de reflexion social, politica o artistica.
Conocer y aprender a utilizar nuevas herramientas conceptuales y retéricas de creacion filmica.
Entender los procesos de cambio social mediante los cuales los cadigos artisticos de vanguardia terminan asimilandose y transformandose en cultura audiovisual .

Learning outcomes

Students will be able to:

Recognize film proposals that contain non-mainstream narrative and aesthetic concepts.
Develop a sensibility towards independent and/or avantgarde cinema, using non-industry criteria.
. Gain an understanding of the most current trendsin filmand their distribution circuits.
- Work with technical and philosophical concepts that foster new forms of social, political and artistic thought.
Know and learn to use new rhetorical and conceptual toolsin film creation.
Understand processes of social change that allow avant-garde codes of art to be assimilated and transformed into audiovisual culture.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos

Conocimiento de nuevas herramientas conceptuales para el desarrollo de la personalidad artistica del director y a la sensibilizacién hacia las tenden-
cias cinematogréficas autorales e independientes.

Reciclajesy desvios del lenguaje clésico para unareescrituradel ciney delahistoria

Desmontajes de las estructuras tradicionales de la ficcion y de las convenciones del lenguaje audiovisual.
Cine observacional, teatralidad y temporalidad suspendida: el dispositivo contralatrama.

Intersecciones narrativas: ¢Jo rea¢ enlaficcion.

Cineindiey circuitos de distribucién.

Herramientas conceptualesy retéricas para un cine autoral y de vanguardia.

Brief description of course content:

This course will focus on new conceptual tools in the development of a director¢,s artistic persona, and sensitization towards new trends in independent
and auteur film.

Recycling and departures from the classical language of filmfor a rewriting of film and its history.
Deconstructing the traditional structures of fiction and the conventions of audiovisual language.
Observational film, theatricality and suspended time: anti-plot devices.

Narrative intersections: ¢thereal in fiction.

Indie filmand distribution circuits.

Rhetorical and conceptual toolsin auteur and avant-garde film.

55.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes historicas, sociologicas, culturales y/o artisticas para la creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CG02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematografico para su aplicacion en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO03 - Conocer los cadigos éticos y deontol dgicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisua creation.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artistica y técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematogréficay el lenguaje audiovisua . / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).
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CGO07 - Conocer diferentes metodol ogias de estudio e investigacion que capaciten parael continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodol ogies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en €l ambito de la creacion audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

55.1.52 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CEOL1 - Comprender la historia, laevolucion y la aportacion de la cinematografia desde los puntos de vista estético, socia y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO02 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisual en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
ylo filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEOQ5 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

CEO6 - Conocer los diferentes model os de produccién y su relacion con las demandas del mercado audiovisual. / Know the
different production models and their relationship to the demands of the audiovisua industry.

CEQ9 - Abordar un proyecto de direccion cinematogréfica que incluyala planificacion, larealizacion y la gestion de un equipo
creativo. / Undertake project in film directing that includes planning, execution and the management of a creative team.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 24 100

Ejerciciosy précticasen € aula/ 6 100

|aboratorio.

Disefio y gecucion de proyectos de 15 100

creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacion artistica: 12 100
asistenciaa seminarios, visitas a
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacién, |60 0
lectura de material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 3 100

Evaluacion. 60 0

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casosy debate.

Resolucién de problemasy discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA
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Pruebas de conocimiento presenciales 20.0 40.0
(orales y/o escritas).

Valoracion de trabajos y proyectos. 20.0 50.0
Evauacion continua: tareas y deberes 20.0 40.0
semanales, informes periddicos, resolucién

de problemas.

Actitud y participacion. 10.0 30.0

NIVEL 2: Direccién de Cine Publicitario / Advertising Film Directing

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 3

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
3

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

55.1.2

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

- Diferenciar los cddigos audiovisuales del lenguaje publicitario de los de otros lenguajes o formatos.
. Conocer los diferentes géneros y estilos del cine publicitario.

Dominar fuentes referenciales iconogréficas parala elaboracion de la puesta en escena en publicidad.

. Planificar en base atodas | as variables (producto, cliente, emision, presupuesto) y atodas las fases del proceso creativo (preproduccion, rodaje, montajey post-

produccion).

. Desarrollar unamiraday un estilo propio. Aprender a estandarizar 10s resultados para generar marca personal.
. Gestionar los recursos'y elementos diferenciadores respecto a cine de ficcion (tiempos de preproduccion y rodaje; trabajo con modelos, celebrities, actoresy no-

actores; conceptos artisticos y fotogréficos, efectismos, hiperbolizaciones visuaes, etc.).

Learning outcomes

Students will be able to:

. Distinguish the audiovisual codes of the language of advertising from other languages and formats.

. Know the different genres and styles of advertising film.

- Master the most important iconographic references to create a mise-en-scene for an ad.

. Planfor all variables (product, client, airing, budget) and all phases of the creative process (preproduction, film, editing and postproduction).
. Develop their own vision and style. Learn to standardize results as a way to create a personal brand.
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. Manage resources and elements that are different from fiction film (preproduction and film times; working with models, celebrities, actors and non-actors; artis-
tic and photographic concepts, theatricality, visual hyperbole, etc.).

55.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Conocimiento de los conceptos, técnicas y procesos del cine publicitario desde la perspectiva del director/realizador.

Cine publicitario y creatividad: cartografia del negocio, géneros publicitarios y narrativas.
Ladireccion de cine publicitario: disefio de puesta en escena, tratamiento y shooting board.
PPM (pre-production meeting).

Lenguajes'y rituales estéticos publicitarios: parodizaciones, hiperbolizacionesy efectismos.
El Director ante el rodaje y la postproduccién: planificacion y procesos.

Direccién de actores en publicidad: actores, modelos, celebrities y no-actores.

oA WNE

Brief description of course content:

Concepts, techniques and processes of advertising film from the perspective of the director/producer.

Advertising film and creativity: map of the business, advertising and narrative genres.
Directing advertising film: designing the mise-en-scéne, treatment and shooting board.
PPM (pre-production meeting).

Advertising languages and aesthetic rituals: parody, hyperbole, theatricality.

The Director on set and in postproduction: planning and processes.

Directing actorsin advertising film: actors, models, celebrities and non-actors.

oA WNE

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes histdricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematogréafico para su aplicacién en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO3 - Conocer los cadigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisua creation.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artistica y técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay €l lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en €l ambito de la creacion audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

55.1.52 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE13 - Interpretar textos'y guiones atendiendo a cualquier elemento artistico, escénico y espacial relacionado con € disefio de
produccion. / Interpret texts and screenplays with specia attention to all artistic, scenic or special elements related to production
design.

CEO02 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisual en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia

163/ 242

0
Q
s
o
o
o
9
o
©
o
=
R
c
(S
©
©
[
°
o)
(2
=
(%2}
o
=
e
@
c
[
ke
@
°
=}
(@]
©
)
3]
o
2
®
(@]
>
°
(&}
L
0
)
Qo
o)
s)
c
e
o
@
o
>
©
)
@
o
)
(2
=
(%2}
(o8
=
e
c
[3)
Q@
Q
@
o
=
=
o
>
]
o
0
<
o)
)
<
™
N~
©
S
©
I
<
o)
©
I
©
I
)
<t
©
©
—
0
>
[0}
(@]



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=515649262594250673499452

MIMISTERID
DE EDUCACION. CULTURA,
¥ DEPORTE

) m
j=1a}

OEIER MO
o ESPANA
L

auteur philosophies.

Identificador : 2504415

ylo filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or

Fecha: 31/05/2022

CEOQ5 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

projects.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual

CEOQ9 - Abordar un proyecto de direccidn cinematogréfica que incluyala planificacion, larealizacion y la gestion de un equipo
creativo. / Undertake project in film directing that includes planning, execution and the management of a creative team.

CE10 - Comprender las claves de la direccién de actores profundizando en la dramaturgiay en la puesta en escena a partir de la
psicologia de los persongjes y sus conflictos draméticos. / Understand the fundamentals of directing actors, with an emphasis on
dramaturgy and mise-en-scéne based on the psychology of the characters and their dramatic conflicts.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

contenidos tedricos y elaboracion
autébnoma de trabajosy actividades
précticas.

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 12 100
Ejerciciosy précticasen €l aula/ 6 100
|aboratorio.

Disefio y g ecucion de proyectos de 3 100
creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacion artistica: 6 100
asistenciaa seminarios, visitas a

exposiciones o visionado de obras

visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacién, |30 0
lectura de material de apoyo y referencias

bibliogréficasy visuales.

Evaluacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 30 0

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Leccién magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemasy discusion de resultados.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Valoracion de trabajos y proyectos.

30.0

70.0

Evaluacion continua: tareas'y deberes 20.0 50.0
semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 25.0

55NIVEL 1: MONTAJE / EDITING

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Narrativa del Montaje/ The Narrative of Editing

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTSNIVEL 2

3
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DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

3

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Investigar, analizar y utilizar el montaje como elemento expresivo del lengugje audiovisual.

Generar, desarrollar y contrastar nueva informacion relevante en el estudio académico del uso que se hace del montaje en el campo de la direccion cinematogré
fica

Defender, argumentar y explicar observaciones respecto a montaje recurriendo a marcos tedricos y ala escritura académica (justificar argumentos, citar fuentes
y autores, escribir con el vocabulario y la terminologia cinematogréfica, etc.).

. Aplicar, practicar, y transferir los conceptos tedricos y técnicas de montaje estudiados durante la titulacion a representaci ones audiovisual es concretas.

Formular eintegrar lareflexion tedrica en su préctica cinematogréfica como director.

Proponer, practicar y experimentar en piezas audiovisuales concretas |as reflexiones tedricas sobre el papel de la técnica del montaje en su proceso de creacion
filmica

Disefiar, componer y utilizar los elementos del montaje de un discurso audiovisual en una estructura organizada.

Experimentar, desarrollar y resolver problemas de representacion audiovisua através de la técnica del montaje.

Criticar, justificar y exponer razonadamente la val oracion objetiva de trabajos propios y ajenos.

Learning outcomes

Students will be able to:

Research, analyze and use editing as an expressive element of audiovisual language.

Generate, develop and compare important new information generated by the academic study of editing and its use in the field of film directing.

Defend, argue and explain observations on editing, with reference to theoretical frameworks and academic writing (justify arguments, cite sources and authors,
write using film vocabulary and terminology, etc.).

. Apply, put into practice and transfer theoretical and technical concepts of editing that have been studied in the Degree to specific audiovisual works.
. Think theoretically and bring that thinking into their practice as film directors.

In specific audiovisual works, propose, put into practice and experiment with theoretical concepts of the role of editing in the film creation process.
Design, use and compose with the elements of editing in audiovisual discoursein an organized structure.

Experiment, devel op and solve problems of audiovisual representation through editing.

Critique, justify and reason an objective assessment of their own work and the work of others.

5513

CONTENIDOS

1

Breve descripcion de los contenidos:

Estudio de varios cineastas que han desarrollado simultdneamente una reflexién teérica y una préctica filmica en torno al montaje, fomentando en el
alumno esta capacidad de retroalimentacion.

Lapraxis del montaje en el lenguaje y la puesta en escenadel director.
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2. Representacion e ideologia Lavocacion ontoldgicay diaécticadel cine.
3. Praxis del montaje cinematogréfico. La articulacion entre lareflexion tedricay la préctica filmica. Varios directores.
4. Montgjey direccion. El trabajo en equipo. La relacion montador-director.

kkk

Brief description of course content:

A critical look at filmmakers who simultaneously developed editing practice and theory, fostering in students a capacity for this type of self-feedback.

The praxis of editing in the director¢s language and mise-en-scene.

Representation and ideology. Ontological and dialectical vocation in film.

Praxis of film editing. The relationship between theory and film practice. Examples of directors.
Editing and directing. Teamwork. The relationship between editor and director.

AONE

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas para la creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematografico para su aplicacion en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO03 - Conocer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisual industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO5 - Comprender, desde una perspectiva artisticay técnica, los conceptos de lafotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO07 - Conocer diferentes metodologias de estudio e investigacion que capaciten parael continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodologies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en €l ambito de la creacion audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.15.3 ESPECIFICAS

CE14 - Crear discursos cinematograficos coherentes adaptados a distintos géneros y lenguajes mediante la asociacion 16gica
de imégenesy sonidos. / Create coherent film discourses that are suited to different genres and languages by means of alogical
association of image and sound.

CEO01 - Comprender la historia, laevolucion y la aportacién de la cinematografia desde los puntos de vista estético, social y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO02 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisual en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formasy formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
ylo filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
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Clases tedricas y tedrico-préacticas.

18

100

Disefio y g ecucion de proyectos de
creacion artistica (individuales o grupales).

100

Actividades de apreciacién artistica:
asistenciaaseminarios, visitasa
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

100

Busqueday seleccion de documentacion,
lecturade material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.

20

Evaluacion.

100

Trabajo auténomo de estudio de los
contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajos y actividades
précticas.

40

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccién magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemas y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacion y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA

Valoracién de trabajos y proyectos. 30.0 60.0

Evauacion continua: tareas y deberes 20.0 50.0

semanales, informes periddicos, resolucién

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 10.0

NIVEL 2: Montaje Audiovisual / Audiovisual Media Editing

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 75

DESPLIEGUE TEMPORAL : Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
75

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos
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NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Montar materiales filmados con los criterios narrativos, espaciales y temporales més adecuados al género, subgénero o formato de una obra audiovisual .
Profundizar en el mangjo del software de edicion para adquirir habilidades profesionales.

Plasmar en el montaje la vocacion artistica de una obra audiovisual con laméaxima coherenciay criterio profesional.

Organizar €l trabajo para completar adecuadamente las entregas en |as fechas marcadas.

Establecer un didlogo profesional con el director, productor y/o cliente de una obra audiovisual desarrollando |a capacidad de asimilar los objetivos y sabiendo
comunicar |as propuestas propias.

Aplicar lacreatividad y los conocimientos tedrico-artisticos ala praxis del montaje en diferentes géneros y formatos (ficcidn, documental, publicidad, spot publi-
citario, branded content, video corporativo, video musical y fashion film).

Aprender ajuzgar € trabajo propio o gjeno de forma constructiva.

Learning outcomes

Students will be able to:

Edit filmed material using the narrative, spatial and temporal criteria that are most suitable to the genre, subgenre or audiovisual format of the work.

Go further in the use of editing software, acquiring professional skills.

Reflect, through the editing, the artistic intentions of an audiovisual work with the highest degree of coherence and professional judgment.

Organize the work to complete it properly and on time.

Establish a professional dialogue with the director, producer and/or client of an audiovisual piece, developing the ability to assimilate the objective and knowing
how to communicate proposals and suggestions.

Apply creativity and artistic-theoretical knowledge to the practice of editing for different genres and formats (fiction, documentary, advertising, branded content,
corporate video, music video and fashion film).

Learn to judge their own work and the work of othersin a constructive manner.

55.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Asignatura de caracter teérico-practico que ahonda en el manejo del software de edicién y en la aplicacién de conocimientos técnicos, artisticos y na-
rrativos para el montaje de obras audiovisuales en diferentes formatos y géneros, reproduciendo las condiciones y premisas de trabajo de los entornos
profesionales.

Montaje de ficcién: temporalidad, espacialidad, expresividad y funciones narrativas segiin géneros y subgéneros. Profundizacion en el montaje de did ogos.
Organizacion de lalinea de tiempo.

Optimizacion del trabajo.

El montaje publicitario. Del spot @ Branded Content. Fragmentacion e hiperbolizaciones temporales. La continuidad sin raccord.

Creacion de contenidos y piezas audiovisuales para RR.SS.

Video Musical, Video Danzay Fashion Film.

El montaje multicamara.

NouohkwhE

Brief description of course content:

Theory and practice of editing, with a focus on the use of editing software and application of technical, artistic and narrative knowledge to editing audio-
visual works in different formats and genres, recreating the premises and conditions of professional environments.

Fiction editing: time, space, expressivity and narrative functions according to genres and subgenres. Focus on editing dial ogue.
Organizing the timeline.

Optimizing work.

Advertising editing. From spot to branded content. Temporal fragmentation and hyperbole. Continuity without match cuts.
Creation of content and audiovisual pieces for social networks.

Music Video, Dance Video and Fashion Film.

Multi-camera editing.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

NoghwNE

55.1.5 COMPETENCIAS
55.15.1 BASICASY GENERALES

CGOL1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolgicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematogréfico para su aplicacion en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..
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CGO03 - Conocer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual . / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisual industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de |os recursos tecnol dgicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO5 - Comprender, desde una perspectiva artisticay técnica, los conceptos de lafotografia, la creacion de laimagen
cinematogréficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE14 - Crear discursos cinematogréficos coherentes adaptados a distintos géneros y lenguajes mediante la asociacion |6gica
deimagenesy sonidos. / Create coherent film discourses that are suited to different genres and languages by means of alogical
association of image and sound.

CE15 - Componer iméagenes a partir de laintegracion de elementos filmados y/o generados en procesos de posproduccion. /
Compose images by integrating elements that are filmed and/or generated in postproduction processes.

CEOQ1 - Comprender la historia, la evolucion y la aportacion de la cinematografia desde |os puntos de vista estético, socia y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO2 - Comprender las clavesy especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEO3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual . / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustriadel entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
y/o filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 22 100

Ejerciciosy précticasen € aula/ 26 100

laboratorio.

Disefio y gjecucion de proyectos de 3 100

creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacion artistica: 15 100
asistenciaa seminarios, visitas a
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |90 0
lectura de material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 5 100
Evaluacion. 4 100
Trabajo auténomo de estudio de los 60 0

contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajosy actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Leccién magistral participativa.

Estudio de casos y debate.
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Resolucién de problemas'y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.
5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Valoracion de trabajos y proyectos. 40.0 70.0

Evaluacion continua: tareas'y deberes 20.0 50.0

semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

NIVEL 2: Procesos de Postproduccion / Postproduction Processes
5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 3

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
3

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos
NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
55.1.2 RESULTADOSDE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

- Preparar, organizar y completar laingestay catalogacion de diferentes materiales audiovisuales en ¢brutog, para una correcta administracion de tareas y una opti-
mizacion plenadel trabagjo.

. Sincronizar las tomas de audio.

. Conocer los procesos de postproduccién y desarrollar la capacidad de organizar y coordinar |os flujos de trabajo.

. Codificar y exportar |os materiales montados siguiendo un flujo de trabajo determinado en la postproduccién de cada obra, para dar paso a procesos de correc-
cién de color, VFX y otros procesos adicionales si los hubiere.

. Manejar correctamente las tecnologias y/o softwares de edicion de video més implementadas en el mundo profesional.

. Conocer |los procesos y protocolos de trabajo del oficio de Ayudante de Montaje.

Learning outcomes

Students will be able to:
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Prepare, organize and complete the intake and catal oguing of a variety of raw audiovisual materials for the proper management of tasks and full optimization of

the work.
Synchronize audio.
Know postproduction processes and develop the ability to organize and coordinate workflows.

Codify and export edited materials according to a set workflow in the postproduction of a work, and prepare them for any color correction, VFX or other post-

production processes that may be required.
Correctly use the video editing technology and/or software most widely used in the professional world.

Know the processes and protocols of the position of Assistant Editor.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Asignatura dedicada al conocimiento de los procesos y protocolos propios de la ayudantia de montaje, a profundizar en las herramientas de los princi-
pales softwares de edicién y a establecer los procedimientos de coordinacion de flujos de trabajo en postproduccion.

1. Software de edicion: ingesta, organizacién y catalogacion de materiales grabados.

2. Sincronizacién audio/video.

3. Software de edicién: profundizacion en las herramientas y atajos de teclado (retoques finos, transiciones, filtros, efectos, rotulacién, color y sonido).

4. Exportacion de 'listados de decisiones de edicién’ para conformado en sistemas de Etalonaje, Composicién, VFX y montaje sonoro. Chequeo y con-
trol de calidad en la recepcién de materiales.

5. Codificacion y exportacion de materiales con diferentes codecs y compresiones.
6. Procesos y protocolos de ayudantia de montaje.
7. Coordinacion de procesos de postproduccion y organizacion del workflow.

kkk

Brief description of course content:

Assistant editing processes and protocols, with a more in-depth study of the tools of the major editing software programs and procedures to coordinate
workflows in postproduction.

1. Editing software: intake, organization and cataloguing of filmed materials.

2. Audio/video synchronization.

3. Editing software: in-depth study of their tools and keyboard shortcuts (detailed retouching, transitions, filters, effects, lettering, color and sound).

4. Exporting EDLs (editing decision lists) for color grading, composition, VFX and sound editing. Reception of materials, checking and quality control.
5. Codifying and exporting materials with different codecs and compressions.

6. Assistant editing processes and protocols.

7. Coordination of postproduction processes and workflow organization.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas para la creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CGO03 - Conaocer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology

applicable to the audiovisua industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de |os recursos tecnol dgicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

55.1.52 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE15 - Componer imagenes a partir de laintegracién de elementos filmados y/o generados en procesos de posproduccion. /
Compose images by integrating elements that are filmed and/or generated in postproduction processes.
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CE16 - Disefiar €l sonido de una obra audiovisual a partir de la captacion, la conceptualizacion y lacomposicion tonal y espacial de
los didlogos, los ambientes, los efectos y lamusica. / Design the sound of an audiovisual work through capture, conceptualization
and the tonal and spatial composition of the dialogues, settings, effects and music.

CEO02 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisual en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /

Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of

the audiovisual industry.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual

projects.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-préacticas. 15 100
Ejerciciosy précticasen el aula/ 6 100
|aboratorio.

Actividades de apreciacién artistica: 6 100
asistenciaaseminarios, visitasa

exposiciones o visionado de obras

visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacién, |30 0
lecturade material de apoyoy referencias

bibliogréficasy visuales.

Evaluacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 30 0

contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajos y actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccién magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemas y discusion de resultados.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

Pruebas de conocimiento presenciales
(orales y/o escritas).

20.0

60.0

Evauacién continua: tareas y deberes 20.0 60.0
semanales, informes periddicos, resolucién

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

NIVEL 2: Montaje Cinematogréfico / Film Editing

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 9

DESPLIEGUE TEMPORAL : Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6
9

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE
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CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

proyecto.

Learning outcomes

Students will be able to:

Abordar, desde una perspectiva profesional, el montaje de una obra cinematogréfica entendiendo plenamente los procedimientos y |as necesidades artisticas del

Conocer las tendencias narrativas para ofrecer, desde el montaje, una visién avanzaday contemporanea tanto en cine como en series de ficcion.
Conocer los dispositivos filmicos de no-ficcidn, serialesy no seriales, en cuanto a narrativa, estructuray temporalidad.
Construir un relato documental y/o ficcional a partir de materiales filmicos preexistentes.

Ampliar conceptos cinematogréficos y filosofias narrativas.

Approach the editing of a cinematic work from a professional perspective, with a full understanding of the project¢s procedures and artistic needs.
Know narrative trends, to offer from an editing perspective a modern, contemporary vision of filmand fiction series.
Know the filmic devices of non-fiction, serials and non-serials, as regards narrative, structure and temporality.
Construct a documentary and/or fictional story using preexisting film materials.

Broaden film concepts and narrative philosophies.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

El montajey el espacio sonoro.

oA WNE

Brief description of course content:

structures from the perspective of editing.

Editing and the sound space.

OuAWNE

Profundizacion en los lenguajes y las formas cinematograficas de ficcion y no-ficcion, en las tendencias audiovisuales contemporaneas y en las dife-
rentes estructuras narrativas seriales desde la perspectiva del montaje.

El montaje cinematogréfico. Construir el tiempo y €l discurso. EI montaje y |os dispositivos conceptual es en |as narrativas contemporaneas.

El montaje en el documental de creacién. Conceptos narrativos, estructuralesy conceptuales en el cine documental.
Found footagey ¢cine sin cdmara¢, Experimentosy documentos a partir del archivo visual. Intersecciones e hibridaciones entre laficcion y la no-ficcion.
El montaje en laficcion televisiva. Las estructuras narrativas seriales y €l tiempo narrativo en television.
El montaje en la no-ficcion televisiva. Géneros y formas narrativas en el documental serial.

In-depth study of the languages and forms of fiction and non-fiction cinema, contemporary trends in audiovisual media and the various serial narrative

Film editing. Constructing time and the discourse. Editing and conceptual devices in contemporary narratives.

Editing in creative documentary. Narrative, structural and conceptual thought in documentary film.
Found footage and ¢cameraless filmg,. Experiments and documents using visual archives. Intersections and hybridization of fiction and non-fiction.
Editing in television fiction. Serial narrative structures and narrative timein television.

Editing in non-fiction television. Genres and narrative formatsin serial documentary.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS
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55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes histdricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematogréafico para su aplicacién en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO3 - Conocer los cadigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisua creation.

CGO5 - Comprender, desde una perspectiva artisticay técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematogréficay el lenguaje audiovisua . / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

55.15.3 ESPECIFICAS

CE14 - Crear discursos cinematograficos coherentes adaptados a distintos géneros y lenguajes mediante la asociacion 16gica
de imégenesy sonidos. / Create coherent film discourses that are suited to different genres and languages by means of alogical
association of image and sound.

CEZ15 - Componer imagenes a partir de laintegracion de elementos filmados y/o generados en procesos de posproduccién. /
Compose images by integrating elements that are filmed and/or generated in postproduction processes.

CEO01 - Comprender la historia, la evolucion y la aportacion de la cinematografia desde los puntos de vista estético, social y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO02 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisual en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEO3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formasy formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
ylo filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-préacticas. 36 100

Ejerciciosy précticasen el aulal/ 12 100

|aboratorio.

Disefio y gecucién de proyectos de 6 100

creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacién artistica: 18 100
asistenciaa seminarios, visitasa
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |70 0
lectura de material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 12 100
Evaluacion. 6 100
Trabajo auténomo de estudio de los 110 0

contenidos tedricos y elaboracion
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5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemasy discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA

Pruebas de conocimiento presenciales 20.0 60.0
(orales y/o escritas).

Evaluacion continua: tareas'y deberes 20.0 60.0
semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

55NIVEL 1: MUSICA / MUSIC

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Banda Sonora/ Film Score

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 3

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

3

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

. Comprender las funciones especificas de la misica en cada tipo de creacion audiovisual y aplicarlas al propio trabajo.
. Comunicar de forma satisfactoria e instaurar una relacion eficaz entre Director y Compositor, a servicio de laproduccion y de los objetivos fijados.
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Planificar meticulosamente una sesion de spotting.

Generar ideas'y solucionar problemas en la sesién de spotting.

Conocer los estilos, compositores y rasgos idiométicos de | as principales formas de mUsica para audiovisuales.

Sincronizar misica de forma eficaz en proyectos audiovisuales y mezclarla correctamente con respecto a didogo y sonidos de ambiente.

Learning outcomes

Students will be able to:

Understand the specific functions of music for each type of audiovisual creation and apply themin their own work.

Communicate satisfactorily and establish an efficient relationship between Director and Composer, to serve the production and the objectives set.
Carefully plan a spotting session.

Generate ideas and solve problems in a spotting session.

Know the styles, composers and idiomatic traits of the main musical formsin audiovisual media.

Synchronize music effectively in audiovisual projects and mix it correctly in terms of dialogue and ambient sound.

55.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Conocimiento de la naturaleza, las caracteristicas y las funciones expresivas de la musica para su participacion en el relato filmico como elemento de
comunicacion emocional y tonal, asi como de las herramientas para el trabajo creativo con el compositor.

Historiografia de la misica programética y la musica compuesta para el cine. Los géneros musicales.
Componentes expresivos y funciones delamusicaen el cine: fisicas, expresivas, psicolégicasy técnicas.
Relacion de lamusica con |os otros el ementos sonoros.

Ladiégesis del relato. La estructuramusical y la estructura de laimagen filmica. Lo diegético y lo extradiegético.
El compositor durante el proceso creativo. Fases de trabajo. Larelacion creativa entre e director y el compositor.
Disefio de la banda sonora.

Latecnologia aplicada ala composicién musical paracine.

Los derechos autorales'y el presupuesto de la musica.

ONOUTAWNE

*
%
*

Brief description of course content:

Nature, characteristics and expressive functions of music for its use in film narratives as an element to communicate emotion and tone; the creative
tools of the composer.

Historiography of program music and music composed for film. Genres of music.

Expressive components and functions of music in cinema: physical, expressive, psychological and technical.
Relationship of music to other sound elements.

Diegesis of the story. Musical structure and structure of the filmimage. Diegetic vs extra-diegetic.

The composer in the creative process. Phases of work. The creative relationship between director and composer.
Film score design.

Technology applied to music composition for film.

Author ¢s rights and budget for music.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

ONOUTAWNE

55.1.5 COMPETENCIAS
55.15.1 BASICASY GENERALES

CGO1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas parala creacién de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CGO03 - Conocer los cadigos éticos y deontol dgicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CGO04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol dgicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artistica y técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay €l lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de forma verbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en € ambito de la creacién audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discourse in the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.
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55.1.52 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.15.3 ESPECIFICAS

CE16 - Disefiar €l sonido de una obra audiovisual apartir de la captacién, la conceptualizacién y la composicion tonal y espacia de
los didlogos, los ambientes, los efectos y lamusica. / Design the sound of an audiovisual work through capture, conceptualization
and the tonal and spatial composition of the dialogues, settings, effects and music.

CEO1 - Comprender la historia, la evolucion y la aportacion de la cinematografia desde |os puntos de vista estético, socia y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual . / Know the production workflows of

the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustriadel entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
y/o filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or

auteur philosophies.

CEO05 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in

relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 15 100
Ejerciciosy précticasen el aula/ 6 100
laboratorio.

Actividades de apreciacion artistica: 6 100
asistenciaa seminarios, visitas a

exposiciones o visionado de obras

visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |40 0
lectura de material de apoyoy referencias

bibliogréficasy visuales.

Evaluacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 80 0

contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajosy actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemasy discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Pruebas de conocimiento presenciales
(orales y/o escritas).

30.0

60.0

Evaluacion continua: tareas'y deberes 20.0 40.0
semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacién. 5.0 10.0

NIVEL 2: Produccién Musical / Music Production

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

1771242

[}
Q
s
o
o
o
9
o
©
o
=
R
c
(S
©
©
[
°
o)
(2
=
(%2}
o
=
e
@
c
[
ke
@
°
=}
(@]
©
)
3]
o
2
®
(@]
>
°
(&}
L
0
)
Qo
o)
s)
c
e
o
@
o
>
©
)
@
o
)
(2
=
(%2}
(o8
=
e
c
[3)
Q@
Q
@
o
=
=
o
>
]
o
0
<
o)
)
<
™
N~
©
S
©
I
<
o)
©
I
©
I
)
<t
©
©
—
0
>
[0}
(@]



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=515649262594250673499452

Identificador : 2504415 Fecha: 31/05/2022

OEIER MO MIMISTERID
ESPANA DE EDUCACION, CULTURA
¥ DEPORTE

) m
j=1a}

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 3

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
3

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos
NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

. Conocer los fundamentos de la grabacién musical, su importancia dentro de la produccién audiovisual, y su relacion con el resto del proyecto.
. Manejar las distintas técnicas microfonicas empleadas durante el proceso de grabacion musical.
. Conocer los fundamentos de la composicién musical, para entender su importancia dentro de la produccion audiovisual y saber comunicarse con el masico.
. Conocer el funcionamiento del sistema MIDI.
Manejar anivel bésico un instrumento virtual y realizar pequefios proyectos que utilicen esta técnica.

Learning outcomes

Students will be able to:

Know the fundamentals of recording music, itsimportance within an audiovisual production and relationship to the rest of the project.
. Work with different microphone techniques used during the music recording process.
Know the fundamental s of music composition, to understand its importance within an audiovisual production and communicate with musicians.
Know how the MIDI system works.
Basic use of a virtual instrument, and practical application in small projects that involve this technique.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Fases de |a produccién musical.

Lasesion de grabacion en estudio.

Tipo de microfonia especifica para cada instrumento.
Grabacion instrumental individua y colectiva.

Grabacion de voces.

Conceptos generales de la composicién musical y arreglos.
Sistemas MIDI y secuenciadores.

NoohkwhE

Brief description of course content:
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The phases of music production.

The studio recording session.

Types of microphones used specifically for each instrument.
Individual and ensemble instrumental recording.
Recording voices.

General concepts of music composition and arrangements.
MIDI systems and sequencers.

NoghkwhE

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas para la creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO03 - Conocer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual . / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de |os recursos tecnol dgicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO09 - Conocer el marco legal y normativo que regulay condicionala actividad profesiona y sus contenidos. / Know the legal
framework and regulations that control and determine the professional activity and its content.

55.1.52 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE16 - Disefiar €l sonido de una obra audiovisual a partir de la captacion, la conceptualizacion y lacomposicion tonal y espacial de
los didlogos, los ambientes, los efectos y lamusica. / Design the sound of an audiovisual work through capture, conceptualization
and the tonal and spatial composition of the dialogues, settings, effects and music.

CEO02 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisual en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-préacticas. 9 100

Ejerciciosy précticasen el aulal/ 12 100

laboratorio.

Actividades de apreciacion artistica: 6 100

asistenciaa seminarios, visitas a
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |30 0
lecturade material de apoyoy referencias
bibliograficasy visuales.

Evaluacion. 3 100

Trabajo auténomo de estudio de los 30 0
contenidos tedricos y elaboracion
autébnoma de trabajosy actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Leccién magistral participativa.

Estudio de casos 'y debate.

Resolucién de problemas y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA

179/ 242

[}
Q
s
o
o
o
9
o
©
o
=
R
c
(S
©
©
[
°
o)
(2
=
(%2}
o
=
e
@
c
[
ke
@
°
=}
(@]
©
)
3]
o
2
®
(@]
>
°
(&}
L
0
)
Qo
o)
s)
c
e
o
@
o
>
©
)
@
o
)
(2
=
(%2}
(o8
=
e
c
[3)
Q@
Q
@
o
=
=
o
>
]
o
0
<
o)
)
<
™
N~
©
S
©
I
<
o)
©
I
©
I
)
<t
©
©
—
0
>
[0}
(@]



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=515649262594250673499452

Identificador : 2504415

Tl T GOBIERNO  MINISTERIO
SRR T OCEESPANA  DE EDUCATION, CULTURA
1 '] ¥ DEPORTE

Fecha: 31/05/2022

Pruebas de conocimiento presenciales 40.0 60.0
(orales y/o escritas).

Evaluacion continua: tareas'y deberes 20.0 50.0
semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 10.0 20.0

55NIVEL 1: FOTOGRAFIA / PHOTOGRAPHY

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Direccion de Fotografia | / Direction of Photography |

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 9

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
9

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

. Aplicar de forma correcta los pardmetros fisicos y técnicos de la direccidn de fotografia: sensitometria, fotometria, colorimetria, etc.
Disefiar y Ilevar a cabo un esquema de iluminacion en plat6 y localizaciones.
. Coordinar a un equipo creativo y técnico bajo su mando. Trabajo con el director/aparacrear el ¢Jooke,
Disefiar una paleta cromética junto a Direccion, Direccion de artey Vestuario.
Elaborar una planta de luces y un listado de necesidades (camara e iluminacion) para Produccion.
. Conocer las principales corrientes y tendencias en la historia de la direccién de fotografia.
Fotografiar retratos en clave altay clave baja, con distintas relaciones de contraste y diferentes tipos de fuentes luminicas.
Reflexionar y verbalizar sobre el trabajo con laluz realizado por otros directores de fotografia, y relacionarlo con el manejo delaluz en lahistoriadel arte.

Learning outcomes

Students will be able to:

. Correctly manage the physical and technical parameters of cinematography: sensitometry, photometry, colorimetry, etc.
. Concelve and put together lighting design for studio and location shooting.
. Coordinate a creative and technical team under their individual leadership. Work with the director to create a ¢lookg..
Design a color palette together with the Director, Art Department and Costume Department.
Design a lighting setup with its list of requirements (camera and lighting) for production.
Know the main currents and trends in the history of cinematography.
. Do high-grade and low-grade portrait photography, with different degrees of contrast and types of light sources.
. Think and speak about how other cinematographerswork with light, and relate it to the use of light in the history of art.
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5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Asignatura dedicada al conocimiento especializado de los conceptos e instrumentos que intervienen en la fotografia cinematografica.

Sensitometria

Fotometria.

Fotocolorimetria.

Manejo de | os diferentes instrumentos luminotécnicos.
Esquemas de iluminacion y sus aplicaciones expresivas.
lluminacion en interiores.

Iluminacion en exteriores.

lluminacion creativay fotogenia.

Lapaleta cromética.

Breve historia de la direccién de fotografia

Estudios de caso y relaciones estéticas con otras disciplinas artisticas.

POOONOUITAWNE

e

*
%
*

Brief description of course content:

Specialized knowledge of the concepts and instruments of cinematography.

Sensitometry.

Photometry.

Photocolorimetry.

Use of light engineering instruments.

Lighting setups and their expressive applications.
Exterior lighting.

Interior lighting.

Creative and photogenic lighting.

The color palette.

10. Ashort history of cinematography.

11. Case studies and aesthetic relationships to other artistic disciplines.

OCONONAWNE

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

5.5.15.1 BASICASY GENERALES

CGOL1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematografico para su aplicacion en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO03 - Conaocer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de |os recursos tecnol dgicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artisticay técnica, los conceptos de lafotografia, la creacion de laimagen
cinematogréficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivos y caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO7 - Conocer diferentes metodologias de estudio e investigacién que capaciten parael continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodologies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en €l ambito de la creacién audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discoursein the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

CG09 - Conocer e marco legal y normativo que regulay condicionala actividad profesiona y sus contenidos. / Know the legal
framework and regulations that control and determine the professional activity and its content.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos
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5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE17 - Comprender las posibilidades de la tecnologia de filmacién y |os recursos luminotécnicos para la creacion de ambientes y
atmosferas especificas. / Understand the possibilities offered by film technology and light engineering to create specific settings and
atmospheres.

CE18 - Mangjar diferentes tecnologias de captacion de laimagen segiin las necesidades del proyecto. / Work with different image
capture technologies in accordance with the needs of the project.

CEOQ1 - Comprender la historia, la evolucion y la aportacion de la cinematografia desde |os puntos de vista estético, socia y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO2 - Comprender las clavesy especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEO3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de la industria audiovisual . / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
y/o filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEO05 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsihilities related to the development of audiovisual
projects.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-préacticas. 18 100

Ejerciciosy précticasen €l aulal/ 30 100

laboratorio.

Disefio y g ecucion de proyectos de 9 100

creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacién artistica: 18 100
asistenciaaseminarios, visitasa
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacién, |90 0
lecturade material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 12 100
Evaluacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 90 0

contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajos y actividades
précticas.

55.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemas'y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA

182/ 242

0
Q
s
o
o
o
9
o
©
o
=
R
c
(S
©
©
[
°
o)
(2
=
(%2}
o
=
e
@
c
[
ke
@
°
=}
(@]
©
)
3]
o
2
®
(@]
>
°
(&}
L
0
)
Qo
o)
s)
c
e
o
@
o
>
©
)
@
o
)
(2
=
(%2}
(o8
=
e
c
[3)
Q@
Q
@
o
=
=
o
>
]
o
0
<
o)
)
<
™
N~
©
S
©
I
<
o)
©
I
©
I
)
<t
©
©
—
0
>
[0}
(@]



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=515649262594250673499452

OEIER MO MIMISTERID
ESPANA DE EDUCACION, CULTURA
¥ DEPORTE

) m
j=1a}

Identificador : 2504415

Fecha: 31/05/2022

Pruebas de conocimiento presenciales 20.0 50.0

(orales y/o escritas).

Valoracion de trabajos y proyectos. 20.0 50.0
Evauacion continua: tareas y deberes 20.0 40.0
semanales, informes periddicos, resolucién

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

NIVEL 2: Direccién de Fotografia Il / Direction of Photography |1

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL : Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6
6

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

- Analizar una obraaudiovisual desde el punto de vistadel trabajo del director de fotografiaidentificando y explicando los conceptos artisticos y técnicos.

Plantear estilos de iluminacion y filmacion adecuados a la vocacion narrativa de una obra audiovisual .

. Consolidar la capacidad de liderar el departamento de fotografia/camara.

Establecer un didlogo artistico y técnico con el director desde una perspectiva profesional.
Manejar técnicay creativamente |as diferentes tipol ogias de camaras, lentes, filtros y accesorios.
Reconocer y explicar el uso narrativo de las paetas de color.

. Conocer las tendencias visualesy el trabajo de los principal es directores de fotografia

Learning outcomes

Students will be able to:

. Analyze an audiovisual work from the perspective of the director of photography, identifying and explaining its technical and artistic concepts.

Propose styles of lighting and filming that are suitable to the narrative intent of an audiovisual work.

. Srengthen the ability to lead a photography/camera department.

Establish a professional, artistic and technical dialogue with the director.

Handle, technically and creatively, the different types of cameras, lenses, filters and accessories.
Recognize and explain the narrative use of a color palette.

Know the main visual trends and work of the major cinematographers.

55.1.3

CONTENIDOS

Breve descripcion de los Contenidos:
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ED

Asignatura dedicada a la profundizacién en los conceptos de la fotografia cinematogréafica y al desarrollo de capacidades artisticas y de liderazgo.

Estudio de la puesta en escenay de los diferentes estilos de iluminacion.
Posibilidades expresivas de las lentes y los filtros.

Ratio de contraste y continuidad.

Indices de exposicion y su aplicacion creativa.

Lacomposiciény el encuadre.

Uso de curvas logaritmicas.

Recursos estilisticos derivados de nuevos dispositivos de camara e iluminacién.
Breve historia de la direccién de fotografia en el cine.

Iluminacién técnica de un Chroma Key.

El director de fotografia en el entorno profesional.

COXNOUAWNE

=

*
*
*

Brief description of course content:

In-depth study of the concepts of cinematography and development of artistic and leadership capacities.

Sudy and execution of different lighting styles.

Expressive possibilities of lenses and filters.

Contrast ratios and continuity.

Exposures and their creative application.

Composition and framing.

Use of logarithmic curves.

Stylistic devices devel oped from new camera and lighting devices.
Brief history of cinematography.

Chroma Key technical lighting.

10. The Director of Photography in the professional environment.

OCONOUTAWNE

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

55.15.1 BASICASY GENERALES

CGOL1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematografico para su aplicacion en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO03 - Conocer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de |os recursos tecnol dgi cos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artisticay técnica, los conceptos de lafotografia, la creacion de laimagen
cinematogréficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivos y caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO7 - Conocer diferentes metodologias de estudio e investigacidn que capaciten para el continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodologies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

CGO08 - Desarrollar discursos criticos en €l ambito de la creacién audiovisual atendiendo alos cambios culturales, socialesy
artisticos. / Develop critical discoursein the field of audiovisual creation with attention to cultural, social and artistic changes.

CGO09 - Conocer e marco legal y normativo que regulay condicionala actividad profesiona y sus contenidos. / Know the legal
framework and regulations that control and determine the professional activity and its content.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.15.3 ESPECIFICAS

CE17 - Comprender las posibilidades de la tecnologia de filmacidn y los recursos luminotécnicos para la creacion de ambientes y
atmosferas especificas. / Understand the possibilities offered by film technology and light engineering to create specific settings and
atmospheres.
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CE18 - Mangjar diferentes tecnologias de captacion de laimagen segin las necesidades del proyecto. / Work with different image
capture technologies in accordance with the needs of the project.

CEO01 - Comprender la historia, la evolucion y laaportacion de la cinematografia desde los puntos de vista estético, social y ético. /

Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO2 - Comprender las clavesy especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of

the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formasy formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
ylo filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or

auteur philosophies.

CEOQ5 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual

projects.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 12 100
Ejerciciosy practicasen el aula/ 27 100
laboratorio.

Actividades de apreciacion artistica: 12 100
asistencia a seminarios, visitasa

exposiciones o visionado de obras

visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |60 0
lectura de material de apoyoy referencias

bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 100
Evaluacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 60 0
contenidos tedricos y elaboracion

auténoma de trabajosy actividades

précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemas'y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA
Valoracion de trabajos y proyectos. 40.0 70.0

Evaluacion continua: tareas'y deberes 20.0 50.0

semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

NIVEL 2: Camaral / Cameral
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5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 9

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
9

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

55.1.2

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

. Conocer |as principales cdmaras del mercado diferenciando sus caracteristicas y posibilidades.

Practicar diferentes técnicas de filmacion.
Manejar |os principal es soportes de camaray las maquinarias esenciales de filmacion.

. Conocer los oficios del departamento de camara.

Montar y desmontar todos |os accesorios de una cdmara profesional atendiendo a los protocol os esenciales.
Entender las técnicas de enfoque y ser capaz de desarrollar la actividad de foquista.
Entender la opticay las caracteristicas de las lentes.

. Comprender las tipologias de filtros de cAmaray su utilidad técnica.
. Saber hacer un chequeo de cdmara siguiendo todos | os protocol os.

Learning outcomes

Students will be able to:

Know the main cameras on the market and their different characteristics and possibilities.
Practice different filming techniques.

. Work with the main camera supports and essential filming equipment.

Know the main professions of the camera department.

Mantle and dismantle the main professional camera accessories, following the essential protocols.
Understand the techniques and profession of lighting technician.

Understand optics and the characteristics of camera lenses.

Understand the types of camera filters and their technical utility.

Know how to do a camera check, following established protocols.

55.1.3

CONTENIDOS

AONE

Breve descripcion de contenidos:

Asignatura dedicada al conocimiento de los oficios, procedimientos y protocolos esenciales del departamento de camara.

Camaras digitales profesionales: menis y modos de grabacién. Tipologias de sensores. Caracteristicas fundamentales de los archivos digitales.
Magquinismo.

Caracteristicas de |as lentes segin su tipologia: esféricos, gran formato, anamérficosy vintage.

Procesos y protocolos del operador de camara: técnicas de filmacion.
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5. Procesosy protocolos del Ayudante de camara: técnicas de enfoque, montaje y desmontaje de accesorios, filtraje técnico y chequeos.
6. Procesosy protocolos del auxiliar de camara.

*hk

Brief description of course content:

Main professions, procedures and protocols of the camera department.

Professional digital cameras: menus and recording modes. Sensor typologies. Fundamental characteristics of digital archives.
Gripwork.

Characteristics of filmlenses according to typology: spherical, large format, anamorphic and vintage.

Camera operator processes and protocols: film techniques.

Camera assistant processes and protocols: focusing techniques, setup and disassembling of accessories, technical filtering and checks.
Processes and protocols of assistant cameramen.

oA WNE

55.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes histdricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematografico para su aplicacién en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO3 - Conocer los cadigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisua creation.

CGO5 - Comprender, desde una perspectiva artisticay técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematogréficay el lenguaje audiovisua . / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO07 - Conocer diferentes metodol ogias de estudio e investigacion que capaciten parael continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodologies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE17 - Comprender las posibilidades de la tecnologia de filmacidn y los recursos luminotécnicos para la creacion de ambientes y
atmosferas especificas. / Understand the possibilities offered by film technology and light engineering to create specific settings and
atmospheres.

CE18 - Mangjar diferentes tecnologias de captacidn de laimagen segin las necesidades del proyecto. / Work with different image
capture technologies in accordance with the needs of the project.

CEO01 - Comprender la historia, la evolucion y laaportacion de la cinematografia desde los puntos de vista estético, social y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO2 - Comprender las clavesy especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formasy formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
y/o filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.
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CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual

projects.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 21 100
Ejerciciosy précticasen € aula/ 36 100
laboratorio.

Disefio y gjecucion de proyectos de 6 100
creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacion artistica: 18 100
asistenciaa seminarios, visitas a

exposiciones o visionado de obras

visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |90 0
lectura de material de apoyoy referencias

bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 100
Evaluacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 90 0

contenidos tedricos y elaboracion
autébnoma de trabajosy actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Leccién magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemas y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

Pruebas de conocimiento presenciales
(orales y/o escritas).

20.0

60.0

Evauacién continua: tareas y deberes 20.0 60.0
semanales, informes periddicos, resolucién

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

NIVEL 2: Camarall / Camerall

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL : Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6
6

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
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Identificador : 2504415
MIMISTERID

OEIER MO
o ESPANA DE EDUCACION, CULTURA
A ¥ DEPORTE

Fecha: 31/05/2022

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Potenciar sus conocimientos y habilidades para el correcto desempefio de los puestos de operador de camara, ayudante de camaray auxiliar de camara.

Desarrollar un criterio y unamirada narrativa propia ala hora de proponer y componer el encuadre.

. Conocer las Ultimas tecnologias en cuanto a cdmaras, opticas y todo su desarrollo asociado.

Learning outcomes

Students will be able to:

. Strengthen their knowledge and skills to correctly perform the functions of camera operator, camera assistant and cameraman.

Develop criteria and their own narrative eye to help suggest and compose frames.
Know the latest technologiesin cameras, optics and related developments.

55.1.3 CONTENIDOS

ONOUTAWNE

*
%
*

ONOUTAWNE

Breve descripcion de los contenidos:

Exposicion en cine digital (teoriay préactica).

Teoriay précticade lacamaradigital avanzada.

Optica avanzada.

Ayudantia de cdmara. Profundizacién en procesos y protocolos del ayudante de camara.
Auxiliaria de camara. Profundizacion en los procesos y protocolos del auxiliar de cdmara.
Composicion y encuadre.

Filtraje avanzado en camara.

Técnicas avanzadas de filmacion: camara al hombro, cabeza fluiday manivelas.

Brief description of course content:

Exposurein digital film (theory and practice).

Advanced digital camera theory and practice.

Advanced optics.

Camera assistants. Advanced processes and protocols.

Cameramen. Advanced processes and protocols.

Composition and framing.

Advanced filtering in camera.

Advanced camera techniques: camera on shoulder, fluid head, cranks.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

5.5.15.1BASICASY GENERALES

CGOL1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematografico para su aplicacion en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO03 - Conocer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual . / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.
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CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de |os recursos tecnol dgicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artistica y técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivos y caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO7 - Conocer diferentes metodologias de estudio e investigacidn que capaciten parael continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodol ogies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE17 - Comprender las posibilidades de la tecnologia de filmacién y |os recursos luminotécnicos para la creacion de ambientes y
atmosferas especificas. / Understand the possibilities offered by film technology and light engineering to create specific settings and
atmospheres.

CE18 - Mangjar diferentes tecnologias de captacion de laimagen segiin las necesidades del proyecto. / Work with different image
capture technologies in accordance with the needs of the project.

CEOQ1 - Comprender la historia, la evolucion y la aportacion de la cinematografia desde |os puntos de vista estético, socia y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO2 - Comprender las clavesy especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEO3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual . / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
y/o filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual
projects.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 15 100

Ejerciciosy précticasen el aula/ 24 100

laboratorio.

Actividades de apreciacion artistica: 12 100

asistenciaa seminarios, visitas a
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |60 0
lectura de material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 6 100
Evaluacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 60 0

contenidos tedricos y elaboracion
autébnoma de trabajosy actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES
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Leccién magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemas y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

Pruebas de conocimiento presenciales 20.0 60.0

(orales y/o escritas).

Evauacion continua: tareas y deberes 20.0 60.0

semanales, informes periddicos, resolucién

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

NIVEL 2: Luminotecniay Maquinaria/ Light Engineering and Grip

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL : Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
6

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

. Conocer las leyes basicas de la electricidad, su distribucion y conexionado.

. Montar un set listo pararodar, en todo lo que atafie ailuminacion y maguinismo.
. Administrar el trabajo de un equipo humano de iluminacién y maguinismo.

Learning outcomes

Students will be able to:

. Know the basic laws of electricity, its distribution and wiring.
. Know the types of light sources and contextualize them within the history of film.

191/ 242

. Conocer los tipos de fuentes de iluminacién, contextualizandolos en la historiadel cine.
. Manejar con destreza las herramientas de iluminacién y maquinismo cinematogréfico siguiendo las normas de seguridad establecidas.
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- Easily handle the lighting and grip equipment, in accordance with established safety rules.
. Get a set ready for shooting in all aspectsrelated to lighting and grip.
- Manage the work of a lighting and grip team.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Procesos de trabajo del departamento de iluminacién y maquinismo a partir del conocimiento aplicado de la electricidad, las fuentes de iluminacién y la
magquinaria.

Laimportancia de lajerarquiay la organizacién del trabajo en el equipo técnico.

El equipo de técnicos de iluminacion.

El equipo de maguinistas.

Laelectricidad, la distribucién eléctricay la manipulacion segura. Ley de Ohm. Concepto de potencia. Lineasy conexiones. Mediciones el éctricas. Seguridad
eléctrica

Laluz cinematogréfica: caracteristicas, fuentes de luz, tipologias de |dmparas y accesorios de iluminacion.

Maquinismo: tipologias de soportes y maquinarias para el movimiento de camara.

Dinamicas de trabajo en el set de rodaje.

N hwNE

Brief description of course content:

The workings of a lighting and grip department, through the applied knowledge of electricity, light sources and grip equipment.

The importance of hierarchy in the work of the technical team.

The lighting team.

The grip team.

Electricity, electrical distribution and safe use. Ohm¢s law. The concept of electrical power. Lines and wiring. Electricity measurements. Electricity safety.
Lighting in filmmaking: characteristics, light sources, types of lamps and lighting accessories.

Grip equipment: types of mounts for camera movements.

Work dynamics on a film set.

NouhkwbpE

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes histdricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sourcesin the creation of audiovisual projects.

CGO3 - Conocer los cadigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisual industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisua creation.

CGO5 - Comprender, desde una perspectiva artisticay técnica, los conceptos de lafotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE17 - Comprender las posibilidades de la tecnologia de filmacidn y los recursos luminotécnicos parala creacion de ambientesy
atmosferas especificas. / Understand the possibilities offered by film technology and light engineering to create specific settings and
atmospheres.

CE18 - Mangjar diferentes tecnologias de captacion de laimagen seguiin las necesidades del proyecto. / Work with different image
capture technologies in accordance with the needs of the project.

CEO3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual
projects.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
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Clases tedricas y tedrico-préacticas. 15 100
Ejerciciosy précticasen el aulal/ 24 100
|aboratorio.

Actividades de apreciacién artistica: 12 100
asistenciaaseminarios, visitasa

exposiciones o visionado de obras

visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacién, |60 0
lecturade material de apoyoy referencias

bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 100
Evaluacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 60 0

contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajos y actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemas'y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Pruebas de conocimiento presenciales 20.0 60.0
(orales y/o escritas).

Evauacion continua: tareas y deberes 20.0 60.0
semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

NIVEL 2: Estéticay Tecnologia en Formatos Televisivos/ Television For mats Aesthetics and Technology

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
6

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

193/ 242
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LISTADO DE MENCIONES

No existen datos
NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
55.1.2 RESULTADOSDE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje.

El alumno debera ser capaz de:

Identificar los principales aparatos de iluminacion y equipamiento que intervienen en diferentes contenidos audiovisual es creados para television.
Describir el funcionamiento de las principales cdmaras de cine y television.

Explicar eidentificar |as principales magnitudes y medidas de iluminacion.

Resolver problemas relativos a magnitudes y medidas de luz propias del trabajo de iluminacion en estudio.

Resolver problemas que impliquen el uso de esquemas de iluminacién.

Identificar y comparar codigosy estilos de iluminacion.

Justificar €l uso de un estilo y un esquema de iluminacion concreto.

Organizar el montaje y desmontaje de un set de luz en equipo.

Learning outcomes

Students will be able to:

Identify the main lighting devices and equipment used for different types of audiovisual content created for television.
Describe how the main types of cameras for film and television work.

Identify and explain the main lighting magnitudes and measurements.

Solve problems related to light magnitudes and measurements for in-studio lighting.

Solve problems that involve the use of lighting setups.

Identify and compare lighting codes and styles.

Justify the use of a lighting style and setup.

Organize the mantling and dismantling of a set of lighting equipment.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Esta asignatura ofrece las claves del trabajo de fotografia e iluminacién en el &mbito televisivo de ficcién y no ficcién, entendiendo las necesidades y
caracteristicas de cada formato.

Lanarracion audiovisual en ciney en television. Perspectivas técnicasy estéticas.
Similitudesy diferencias de las cAmaras de ciney de television.

Magnitudes y unidades de medida de luz.

Célculosy dimensionamiento de un aparato.

Célculos de luminancia e iluminancia

Cadigos, esquemas y procedimientos de iluminacién en programas de television.
Laficcion televisiva. Esquemasy planteamientos técnicos.

NouhkwhpE

Brief description of course content:

The keys to working in fiction and non-fiction television photography and lighting, understanding the characteristics and requirements of each format.

Audiovisual narration in filmand television. Technical and aesthetic perspectives.
Smilarities and differences between cameras for filmand television.

Light magnitudes and units of measurement.

Calculations and dimensioning of equipment.

Calculations of luminance and illuminance.

Lighting codes, setups and processes for television programs.

Television fiction. Technical setups and considerations.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

NoghwNE

Se contempla la visita a platés de realizacion de television.

K*kk

May include visits to television studios.
5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.15.1 BASICASY GENERALES
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CGO01 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas para la creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO03 - Conacer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO5 - Comprender, desde una perspectiva artisticay técnica, los conceptos de lafotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE17 - Comprender las posibilidades de la tecnologia de filmacién y |os recursos luminotécnicos para la creacion de ambientes y
atmosferas especificas. / Understand the possibilities offered by film technology and light engineering to create specific settings and
atmospheres.

CE18 - Mangjar diferentes tecnologias de captacion de laimagen segiin las necesidades del proyecto. / Work with different image
capture technologies in accordance with the needs of the project.

CEO2 - Comprender las clavesy especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEO3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual
projects.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 14 100

Ejerciciosy précticasen € aula/ 18 100

|aboratorio.

Disefio y gecucion de proyectos de 6 100

creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacion artistica: 12 100
asistenciaaseminarios, visitas a
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |40 0
lectura de material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 7 100
Evaluacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 80 0

contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajosy actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemasy discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION
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SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA

Pruebas de conocimiento presenciales 20.0 50.0

(orales y/o escritas).

Valoracién de trabajos y proyectos. 20.0 30.0

Evauacion continua: tareas y deberes 10.0 30.0

semanales, informes periddicos, resolucién

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

NIVEL 2: Dit (Digital Imaging Technician) / Dit (Digital | maging Technician)

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
6

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

. Identificar las diferenciasy similitudes entre los dispositivos de captura profesionales y las camaras digitales de alta gama.

. Comprender las nociones fundamental es sobre |a correccion de color digital, 1os conceptos de espacio de color y gamma, asi como la asignacion de curvas de co-
lor y el funcionamiento del software de gestién y tratamiento del color.
. Utilizar diferentes soportes de respaldo de datos y establecer metodol ogias de copiado con el fin de asegurar €l correcto Data Wrangling del material rodado.

. Disefiar flujos de trabajo adecuados a las necesidades y requerimientos de |os rodajes profesionales.

Learning outcomes

Students will be able to:

. ldentify similarities and differences between professional capture devices and high-end digital cameras.

. Understand the basic concepts of digital color correction, color space and gamut, and the assignment of color curves and the use of color management and

treatment software.

. Usedifferent data backup systems and establish copy methodol ogies to ensure correct Data Wrangling of filmed material.

. Design workflows that are suitable to the needs and requirements of professional film shoots.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Andlisis y practica del trabajo del Técnico de Imagen Digital: cAmaras digitales, lentes y cAmaras en HDTV, cine digital, estacién DIT.
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ED

Digital imaging technician: DIT Junior y DIT Senior.

Desde el sensor de la cdmara ala pantalla de proyeccién: fotodiodos, pixels, mosaico de Bayer, sensores digitales, APS-C, CCD, CMOS, siper 35mm., Gran
Formato, HD y UHD, rango dinamico, profundidad de color o bits, bit rate, etc.

Configuraciones de camara.

Color grading (correccion de color): vision fot6pica, vision escotdpica, test charts, barras de color, monitor de forma de ondas, Clipping y Crushing, vectorsco-
pio, el espacio de color RGB, la correccion Gamma, la codificacion lineal, etc.

Archivos (file formats).

Data managing o wranglig.

Disefio de flujos de trabajo (workflows).

Noo hw NE

Brief description of course content:

Analysis and practice of the job of Digital Image Technician: digital cameras, lenses and cameras in HDTV, digital film, DIT station.

The Digital imaging technician: DIT Junior and DIT Senior

From the camera sensor to the projection screen: photodiodes, pixels, Bayer mosaics, digital sensors, APS-C, CCD, CMOS, super 35mm., Large Format, HD
and UHD, dynamic range, color depth or bits, bit rate, etc.

Camera configurations.

Color grading (color correcting): photopic vision, scotopic vision, test charts, color bars, wave shape monitor, clipping and crushing, vectorscope, RGB color
space, Gamma correction, linear codification, etc.

5. Fileformats.

6. Data managing / wrangling.

7. Workflows.

AW NP

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes histdricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO03 - Conocer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual . / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisual industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO5 - Comprender, desde una perspectiva artisticay técnica, los conceptos de lafotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE17 - Comprender las posibilidades de la tecnologia de filmacién y |os recursos luminotécnicos para la creacion de ambientes y
atmosferas especificas. / Understand the possibilities offered by film technology and light engineering to create specific settings and
atmospheres.

CE18 - Mangjar diferentes tecnologias de captacion de laimagen seguin las necesidades del proyecto. / Work with different image
capture technologies in accordance with the needs of the project.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual
projects.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-précticas. 15 100

Ejerciciosy précticasen € aula/ 24 100

laboratorio.

Actividades de apreciacion artistica: 12 100
asistenciaaseminarios, visitasa
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exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Identificador : 2504415

Fecha: 31/05/2022

Busqueday seleccion de documentacién, |60 0
lecturade material de apoyoy referencias

bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 100
Evaluacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 60 0

contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajos y actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemas'y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Pruebas de conocimiento presenciales 20.0 60.0
(orales y/o escritas).

Evauacion continua: tareas y deberes 20.0 60.0
semanales, informes periddicos, resolucién

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

NIVEL 2: Taller de Fotografia Publicitaria/ Workshop: Advertising Photography

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTSNIVEL 2

3

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

3

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos
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NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Interpretar un briefing publicitario creando unaimagen que cumplalos objetivos creativos, estéticosy de comunicacion.

. Conocer los géneros'y formatos publicitarios.

. Analizar unaimagen publicitaria sabiendo destacar sus principal es caracteristicas técnicas y sus funciones estéticas, tanto en imagenes fijas como en imagenes en
movimiento.
Entender la Direccidn de Fotografia aplicada al cine publicitario.

. Conocer y comprender los procesos'y flujos de trabajo en la fotografia publicitaria
. Aportar valor afladido creativo y estético.

Saber utilizar |os aparatos de iluminacion especificos en fotografia fija

Conocer las técnicas de iluminacion de un bodegdn publicitario teniendo en cuenta las caracteristicas del producto.

Learning outcomes

Students will be able to:

Interpret an advertising briefing, creating an image that meets its creative, aesthetic and communication objectives.
Know advertising genres and formats.
. Analyze an advertising image, its main technical characteristics and aesthetic functions, for both still and moving images.
Understand cinematography applied to film advertising.
Know and understand processes and workflows in photography advertising.
Contribute creative and aesthetic added value.
Know how to use lighting devices that are specific to still photography.
Know the lighting techniques for an advertisement still-life, taking into consideration the characteristics of the product.

55.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

La concepcion de la imagen publicitaria y sus procesos de trabajo especificos en su doble vertiente de fotografia fija y fotografia en movimiento.

Las camaras fotogréficas y sus caracteristicas: criterios de sensitometria, fotometriay exposicién aplicados alaimagen fija.
Técnicas de iluminacion en estudio paralatoma de imégenes fijas.

El reportaje publicitario. Foto fija durante el rodaje de un spot.

Técnicas de retoque y postproduccion de iméagenes fijas.

Bodegén publicitario.

LaDireccion de Fotografia en los diferentes génerosy formatos del cine publicitario.

oA WNE

Brief description of course content:

Conception of the advertisement image and its specific workflows, for both still photography and the moving image.

Photography cameras and their characteristics: sensitometry, photometry and exposure applied to the still image.
Sudio lighting techniques for still photography.

The advertoria. Still photography during the filming of an ad.

Retouching techniques in the postproduction of still images.

The advertisement still-life.

Cinematography in different genres and formats of film advertising.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

oA WNE

55.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas para la creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematogréfico para su aplicacion en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO03 - Conocer los cadigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisual industry.
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CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de |os recursos tecnol dgicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artistica y técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivos y caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

CGO09 - Conocer el marco legal y normativo que regulay condicionala actividad profesiona y sus contenidos. / Know the legal
framework and regulations that control and determine the professional activity and its content.

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE17 - Comprender las posibilidades de la tecnologia de filmacién y |os recursos luminotécnicos para la creacion de ambientes y
atmosferas especificas. / Understand the possibilities offered by film technology and light engineering to create specific settings and
atmospheres.

CE18 - Mangjar diferentes tecnologias de captacion de laimagen segiin las necesidades del proyecto. / Work with different image
capture technologies in accordance with the needs of the project.

CEO2 - Comprender las clavesy especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO4 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
y/o filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEO05 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 6 100
Disefio y gecucioén de proyectos de 15 100

creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacion artistica: 6 100
asistenciaaseminarios, visitasa
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |30 0
lectura de material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.

Evaluacion. 3 100

Trabajo auténomo de estudio de los 30 0
contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajosy actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casosy debate.

Resolucién de problemas'y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.
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Tutorizacién y seguimiento.
5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Valoracién de trabajos y proyectos. 40.0 70.0

Evauacion continua: tareas y deberes 20.0 50.0

semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

NIVEL 2: Taller delluminacion en Entorno Virtual / Workshop: Lighting in the Virtual Environment
5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 3

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
3

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos
NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

. Disefiar una puesta en escena en un entorno virtual 3D e iluminarla para ofrecer un resultado |o més préximo alarealidad de un platé/decorado de rodaje.

. ldear un recorrido por dicho espacio virtua paradecidir los puntos de vista en la planificacion, optimizar la construccién de decorados y elegir las lentes mas
idéneas para el rodaje.

. Controlar los procesos de trabajo (workflow) desde una concepcion virtual de la escena.

Learning outcomes

Students will be able to:

. Design and set up a 3D virtual environment, that is as close as possible to the reality of a film set.

. Design a tour through that virtual space to decide the points of view in planning, optimize the construction of sets and choose the most suitable lenses for the
shoot.
. Control workflows on a virtual basis of the scene.

55.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:
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ED

Asignatura basada en el disefio de iluminacién de espacios virtuales y el desarrollo avanzado de esquemas de iluminacién virtual aplicables a un en-
torno real.

lluminacion interactivay direccion de fotografia virtual.
Modelado y texturizado con software.

Interface software.

Materialesy shaders.

Configuracion de las camaras y lentes.

Herramientas y técnicas de iluminacion y emisores virtuales.
lluminacién del ambiente (Enviroment lighting).
Configuracion del render.

Postproduccion del render y retoque final .

©CONOUTAWNE

*
%
*

Brief description of course content:

Lighting design for virtual spaces and advanced virtual lighting setups that are applicable in a real environment.

Interactive lighting and virtual cinematography.
Modelling and texturizing with software.

Interface software.

Materials and shaders.

Camera and lens configurations.

Lighting techniques and tools, and virtual emitters.
Environment lighting.

Render configuration.

Render postproduction and final retouching.

OCONOUAWNE

55.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO03 - Conaocer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisual industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO5 - Comprender, desde una perspectiva artisticay técnica, los conceptos de lafotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE17 - Comprender las posibilidades de la tecnologia de filmacién y |os recursos luminotécnicos para la creacion de ambientes y
atmosferas especificas. / Understand the possibilities offered by film technology and light engineering to create specific settings and
atmospheres.

CE18 - Mangjar diferentes tecnologias de captacion de laimagen segiin las necesidades del proyecto. / Work with different image
capture technologies in accordance with the needs of the project.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formasy formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
y/o filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEOQ7 - Comprender laimportancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el desarrollo de proyectos
audiovisuales. / Understand the importance of the various roles, tasks and responsibilities related to the development of audiovisual
projects.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS
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ACTIVIDAD FORMATIVA

HORAS

PRESENCIALIDAD

Clases tedricas y tedrico-préacticas.

100

Disefio y gecucién de proyectos de
creacion artistica (individuales o grupales).

15

100

Actividades de apreciacién artistica:
asistenciaa seminarios, visitasa
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

100

Busqueday seleccion de documentacion,
lectura de material de apoyoy referencias
bibliogréaficasy visuales.

30

Evaluacion.

100

Trabajo auténomo de estudio de los
contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajos y actividades
précticas.

30

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemas'y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Valoracién de trabajos y proyectos. 40.0 70.0

Evauacion continua: tareas y deberes 20.0 50.0

semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

NIVEL 2: Etalonajey Tratamiento Del Color / Color Grading and Editing

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTSNIVEL 2

3

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

3

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
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No No
LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Conocer los parémetros definitorios delaluz y el color.
Desarrollar un criterio artistico y narrativo acerca de los valores intrinsecos, formales y simbdlicos de |a paleta de color de una obra audiovisual.
Proponer unalinea cromética coherente con €l estiloy el carécter de laobra.
Manejar un software de tratamiento de color.
Establecer un didlogo entre etalonadores y directores de fotografia.
. Aportar valor alaobraaudiovisual y resolver incidencias de subexposicién y sobreexposicion de planos en rodaje, asi como elementos no deseados.

Learning outcomes

Students will be able to:

Know the defining parameters of light and color

Develop artistic and narrative criteria on the intrinsic, formal and symbolic meanings of the color palette of an audiovisual work.

Suggest a chromatic line that is coherent with the style and character of the work.

Use color editing software.

Establish a dialogue between color graders and directors of photography.

Contribute value to the audiovisual work and resolve incidences of underexposure or overexposure of film shots, as well as undesirable elements.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Una inmersion en los procesos técnicos, narrativos y creativos de la fotografia después del rodaje.

Andlisis de las posibilidades del tratamiento de laimagen en postproduccion: caracteristicas del material rodado y vocacion narrativa de la obra.
Procesos de trabajo y coordinacion entre el etalonador y el director de fotografia.

Manejo avanzado del software de etalonaje y correccion del color: color management, enmascaramientos, Motion Effects, texturas'y looks.
Etalonajey correcciodn creativadel color segiin géneros, formatos y disciplinas audiovisuales: ficcidn, publicidad, videoclip, fashion film, documental .

AN E

Brief description of course content:

Immersion into the technical, narrative and creative processes of postproduction photography.

Analysis of the possibilities of image editing in postproduction: characteristics of shot material, and narrative intent of the work.

Workflows and coordination between the color grader and director of photography.

Advanced use of color grading and editing software: color management, masking, Motion Effects, textures and looks.

Color grading and creative editing according to genres, formats and disciplines: fiction, advertising, music video, fashion film, documentary.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

ENCENN o

55.1.5 COMPETENCIAS
5.5.15.1 BASICASY GENERALES

CGOL1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CGO3 - Conocer los cadigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CGO04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol dgicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisua creation.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artistica y técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay €l lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.
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5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.15.3 ESPECIFICAS

CE15 - Componer iméagenes a partir de laintegracion de elementos filmados y/o generados en procesos de posproduccion. /

Compose images by integrating elements that are filmed and/or generated in postproduction processes.

CEO2 - Comprender las clavesy especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /

Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEO3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de la industria audiovisual . / Know the production workflows of

the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
y/o filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or

auteur philosophies.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 6 100
Disefio y gecucion de proyectos de 15 100
creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacion artistica: 6 100
asistenciaa seminarios, visitas a

exposiciones o visionado de obras

visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |30 0
lectura de material de apoyoy referencias

bibliogréficasy visuales.

Evaluacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 30 0

contenidos tedricos y elaboracion
autébnoma de trabajosy actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casosy debate.

Resolucién de problemasy discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Valoracion de trabajos y proyectos. 40.0 70.0

Evaluacion continua: tareas'y deberes 20.0 50.0

semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

55NIVEL 1: POSTPRODUCCION / POSTPRODUCTION

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Introduccién al Etalonaje /Color Grading I ntroduction

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa
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ECTSNIVEL 2

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

3

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Learning outcomes

Students will be able to:

. Conocer los pardmetros definitorios delaluz y el color: naturaleza, formacion y psicologia
Desarrollar un criterio artistico acerca de los valores intrinsecos, formales y simbdlicos de |a paleta de color de una obra audiovisual.
Proponer una linea cromética coherente con €l estilo y el carécter de la obra.
Manejar un software de tratamiento de color anivel bésico.

Know the defining parameters of light and color: nature, formation and psychology.

Develop artistic criteria on the intrinsic, formal and symbolic meanings of the color palette in an audiovisual work.
. Suggest a chromatic line that is coherent with the style and character of the work.

Handle color editing software at the basic level.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

AONE

Brief description of course content:

Naturaleza de laluz: espectro electromagnético, laluz y su expresion.
Teoriay psicologiadel color: sintesis de formacion del color y teorias esenciales sobre el simbolismo y la psicologia emotiva del color.
El concepto de Etalonajey los flujos de trabajo.

Iniciacion al software de tratamiento de color.

206/ 242

La funcién simbdlica, narrativa y emotiva del color en la imagen en movimiento e introduccion a la fotografia después del rodaje.

The symbolic, narrative and emotional function of color in moving images, and introduction to photography after filming.
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The nature of light: electromagnetic spectrum, light and its expression.

Theory and psychology of color: synthesis of color formation and essential theories of the symbolism and emotional psychology of color.
The concept of color grading and its workflows.

Introduction to color editing software.

AONE

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGOL1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO03 - Conocer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual . / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de |os recursos tecnol dgicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artistica y técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE15 - Componer imagenes a partir de laintegracion de elementos filmados y/o generados en procesos de posproduccion. /
Compose images by integrating elements that are filmed and/or generated in postproduction processes.

CEO02 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisual en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEO03 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual . / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
ylo filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-préacticas. 6 100
Disefio y g ecucion de proyectos de 15 100

creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacion artistica: 6 100
asistenciaa seminarios, visitas a
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |30 0
lecturade material de apoyoy referencias
bibliograficasy visuales.

Evaluacion. 3 100

Trabajo auténomo de estudio de los 30 0
contenidos tedricos y elaboracion
autébnoma de trabajosy actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Leccién magistral participativa.

Estudio de casos 'y debate.

Resolucién de problemas y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

207 | 242
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Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

Pruebas de conocimiento presenciales 20.0 60.0

(orales y/o escritas).

Evauacion continua: tareas y deberes 20.0 60.0

semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

NIVEL 2: Composicion y VFX / Composition and VFX

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 75

DESPLIEGUE TEMPORAL : Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
75

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

55.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

. Entender la Composicion/VEX desde perspectivas artisticas y técnicas.

- Manejar e software de composicion y VFX comprendiendo las herramientas'y |0s procesos para conseguir |os objetivos previstos.
- Recrear unarealidad fotografica en movimiento a partir de laintegracion de diferentes elementos visuales.

. Crear fondos, espaciosy atmoésferas virtuales atendiendo al género de la obra.

. Detectar y corregir errores de rodaje.

. Realizar |as exportaciones necesarias atendiendo alos codecs y comprensiones que se requieran en cada caso.

Learning outcomes

Students will be able to:

. Understand Composition/VFX from artistic and technical perspectives.

. Work with composition and VFX software, under standing the tools and processes used to achieve the established objectives.
- Recreate a moving picture reality by incorporating different visual elements.

. Create virtual backgrounds, spaces and atmospheres that are suitable to the genre of the work.

. Detect and correct errors made during filming.

. Export as needed, with attention to the codecs and compressions that are required for each case.

55.1.3 CONTENIDOS
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OEIER MO MIMISTERID
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¥ DEPORTE

ED

Breve descripcion de los contenidos:

Una inmersion creativa en la Composicion/VFX para cine desde el conocimiento de la tecnologia aplicada, las herramientas, los plug-in y los procesos
de trabajo.

Técnicas de creacion de Matte: chroma y rotoscopia
Herramientas de Pintura, Clonado y Revelado.
Animacion.

Tracking y estabilizacion.

Preparacion de materialesy gestion de lamedia
Toolsets, Gizmosy Plugins.

Exportacién y render

Introduccion ala estereoscopia.

ONOUTAWNE

*
%
*

Brief description of course content:

Creative immersion into Composition/VFX for film, through a knowledge of applied technology, tools, plug-ins and work processes.

Matte creative techniques: chroma and rotoscoping
Painting, Cloning and Warping tools.

Animation.

Tracking and stabilization.

Preparation of materials and media management.
Toolsets, Gizmos and Plug-ins.

Exporting and rendering.

Introduction to stereoscopy.

ONOUTAWNE

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGOL1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CGO3 - Conocer los cadigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisua creation.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artistica y técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematogréficay el lenguaje audiovisua . / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO07 - Conocer diferentes metodol ogias de estudio e investigacion que capaciten parael continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodologies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.15.3 ESPECIFICAS

CE15 - Componer iméagenes a partir de laintegracion de elementos filmados y/o generados en procesos de posproduccion. /
Compose images by integrating elements that are filmed and/or generated in postproduction processes.

CEO02 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisual en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
y/o filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS
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Identificador : 2504415

Fecha: 31/05/2022

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-préacticas. 15 100
Ejerciciosy précticasen € aula/ 33 100
laboratorio.

Disefio y gecucioén de proyectos de 3 100
creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacién artistica: 15 100
asistenciaaseminarios, visitasa

exposiciones o visionado de obras

visuales/audiovisuales.

Busgueday seleccion de documentacion, |75 0
lectura de material de apoyo y referencias

bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 100
Evaluacion. 100
Trabajo auténomo de estudio de los 75 0

contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajosy actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casosy debate.

Resolucién de problemasy discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Pruebas de conocimiento presenciales
(oraesy/o escritas).

20.0

60.0

Evaluacion continua: tareas'y deberes 20.0 60.0
semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

NIVEL 2: Teoriay Tecnologia del Color / Color Theory and Technology

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTSNIVEL 2

3

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

3

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

210/ 242
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Identificador : 2504415 Fecha: 31/05/2022

L ]
[ 3

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

55.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Conocer |os pardmetros definitorios de laluz: su naturaleza, formacién, movimiento, psicologia, etc.

Desarrollar un criterio artistico acerca de los valores intrinsecos, formales y simbélicos de |a paleta de color de una obra audiovisual.
Proponer una linea cromética coherente con €l estiloy el carécter de la obra.

Manejar un software de tratamiento de color.

Learning outcomes

Students will be able to:

Know the parameters that define light: its nature, formation, movement, psychology, etc.

Develop artistic criteria regarding the intrinsic, formal and symbolic qualities of the color palette of an audiovisual piece.
. Propose a chromatic line that is coherent with the style and character of the work.
. Work with color editing software.

55.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

Andlisis de la funcién del color en la imagen en movimiento, su psicologia y su empleo emotivo, estético y conceptual en la obra audiovisual.

Naturaleza de |la luz: espectro electromagnético, laluz y su expresion.

Teoriadel color: sintesis de formacion del color, historiadel color, esquemas del color.

Psicologiay simbologiadel color: cdmo actdan los colores sobre |os sentimientos y la razon.

Workflow de un proceso de etalongje.

Software de tratamiento de color: color management, enmascaramientos, Motion Effects, texturasy 10oks.

GaArWNE

Brief description of course content:

Analysis of the function of color in moving images, its psychology and emotional, aesthetic and conceptual use in an audiovisual work.

The nature of light, electromagnetic spectrum, light and its expression.

Color theory: overview of the formation of color, history of color and color schemes.
Psychology and symbology of color: how color acts on feelings and reason.

Color grading workflow.

Color editing software: color management, masking, motion effects, textures and looks.

gahwNE

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.15.1 BASICASY GENERALES

CGOL1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CGO3 - Conocer los cadigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CGO04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol dgicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.
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Identificador : 2504415

Fecha: 31/05/2022

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artistica y técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay €l lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

55.15.3 ESPECIFICAS

CE15 - Componer iméagenes a partir de laintegracion de elementos filmados y/o generados en procesos de posproduccion. /
Compose images by integrating elements that are filmed and/or generated in postproduction processes.

CEO2 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

the audiovisual industry.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of

auteur philosophies.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
y/o filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajosy actividades
précticas.

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 6 100
Disefio y gjecucion de proyectos de 15 100
creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacion artistica: 6 100
asistenciaa seminarios, visitas a

exposiciones o visionado de obras

visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |30 0
lectura de material de apoyoy referencias

bibliogréficasy visuales.

Evaluacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 30 0

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemasy discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Pruebas de conocimiento presenciales
(orales y/o escritas).

20.0

60.0

Evaluacion continua: tareas'y deberes 20.0 60.0
semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacién. 5.0 15.0

NIVEL 2: Composicién y VFX para Publicidad / Composition and VFX for Advertising

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

212/ 242
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w ¥ GOBIERNO MINISTERIC

o DEESPANA ?%Ega'frfmc”"m“
[ 3
CARACTER Optativa
ECTSNIVEL 2 3

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

3

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

55.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

- Mangjar e software y las tecnologias més implementadas en composicién y VFX para publicidad.

. Hacer un disefio de VFX atendiendo alos requerimientosy objetivos propuestos.

. Asesorar en una produccién sobre los requerimientos en rodaje para optimizar 1os procesos de composicion/VEX.
. Entender los objetivos visuales del audiovisual publicitario.

Learning outcomes

Students will be able to:

- Work with the composition and VFX software and technologies that are most widely used in advertising.
. Design with VFX with attention to proposed requirements and objectives.

. Advise production on the requirements during filming in order to optimize composition/VFX processes.

- Understand the visual objectives of audiovisual advertising.

55.1.3

CONTENIDOS

ENCENN o

Breve descripcién de los contenidos:

Software: entorno de trabajo, procesos y herramientas.
Conceptualizacion y disefio de VFX para publicidad.
Asesoramiento técnico en rodaje.
Composicion 3D y creacion de fondos:

. espacio de trabgjo.

. matte painting.

- workflow.

. Geometrias externas e integraciones.

. Nodos modify.

. Creacion de elementos 2D y 3D.

. Camera Tracking y aplicacion de movimientos.
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Brief description of course content:

Software: the work environment, processes and tools.
VFX Conceptualization and design for advertising.
Provision of technical advice during filming.
3D Composition and creation of backgrounds:

. the workspace.

. matte painting.

. workflow.

. External geometries and integrations.

. Modify nodes.

. Creation of 2D and 3D elements.

. Camera Tracking and application of movements.

ENCENN o

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO03 - Conacer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual . / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisual industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO5 - Comprender, desde una perspectiva artisticay técnica, los conceptos de lafotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

CGO7 - Conocer diferentes metodologias de estudio e investigacidn que capaciten parael continuo desarrollo e innovacion de su
actividad dentro de las industrias audiovisuales. / Know the different study and research methodologies that enable the continuous
development and innovation of an activity within the audiovisual industry.

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE15 - Componer iméagenes a partir de laintegracion de elementos filmados y/o generados en procesos de posproduccion. /
Compose images by integrating elements that are filmed and/or generated in postproduction processes.

CEO2 - Comprender las clavesy especificidades de un proyecto audiovisua en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustriadel entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
y/o filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 6 100
Disefio y gecucién de proyectos de 15 100

creacion artistica (individuales o grupaes).

Actividades de apreciacién artistica: 6 100
asistencia a seminarios, visitas a
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busgueday seleccion de documentacion, |30 0
lectura de material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.
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Evaluacion. 3 100

Trabajo auténomo de estudio de los 30 0
contenidos tedricos y elaboracion
autonoma de trabajos y actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucion de problemas y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Pruebas de conocimiento presenciales 20.0 60.0

(orales y/o escritas).

Evaluacion continua: tareasy deberes 20.0 60.0

semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

NIVEL 2: Animacion 3D / 3D Animation

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6
6

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

. Conocer el workflow y las fases de trabajo en proyectos de animacién 3D.

. Desarrollar un criterio analitico para valorar el movimiento organico de los personajes'y recurrir ala técnica méas adecuada para llevarlo a cabo.
. Optimizar el tiempo durante |as diferentes etapas de trabajo: disefio, modelado, texturizado, materiales, renderizado y postproduccion.

. Crear una puesta en escenavirtual en un entorno virtual adecuadamente modelado e iluminado.

215/ 242

. Aplicar los conceptos basicos paralacreacion y el modelado de personajes, objetos y fondos, asi como los pardmetros fisicos para dotarlos de movimiento.
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Learning outcomes

Students will be able to:

Apply basic concepts to the creation and modeling of characters, objects and backgrounds, and the physical parameters to give them movement.
Know the workflow and phases of work in 3D animation projects.

Develop analytical criteria to assess the organic movement of characters and select the most appropriate technique to realize them.

Optimize time during the various stages of work: design, modelling, texturizing, materials, rendering and postproduction.

Create a virtual mise-en-scénein a virtual environment that is appropriately modelled and lit.

55.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

1. El entorno de trabajo del software de animacion. Herramientas, procesos, gestion de contenidos y ventanas.
2. Creacion de objetos

- Objetos paramétricos, edicion de objetos y herramientas de modelado poligonal basicas.
- Modelado de superficies por subdivision, splines y curvas.

- Uso de deformadores.

3. Mograph y Effectors.

4. Materiales, luces y camaras.

- Generacion de materiales y parametros principales.

- Texturas bitmap y Shaders.

- lluminacion: luces y sombras.

- Camaras y su uso.

5. Renderizado: tipologias de render, efectos de renderizado y pases de render.
6. Modelado de un personaje.

7. UV Layout y bodypaint.

8. Escultura digital o sculpting.

9. Introduccién al rigging de personajes.

10. Introduccién a los principios de la animacién.

- Generacion de Keys de animacion.

- La linea de tiempo y el editor de curvas.

- Velocidad. Aceleracion. Timing.

12. Proyeccién de camara y Matte painting.

13. Motion tracking.

14. Generacion y dinamicas de pelo, telas y particulas.

*kk

Brief description of course content:

1. Animation software work environment. Tools, processes, content management and windows.
2. Creation of objects

- Parametric objects, editing objects and basic polygonal modeling tools.

- Modeling surfaces by subdivision, splines and curves.

- Use of deformers.
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3. Mograph and Effectors.

4. Materials, lights and cameras.

- Generation of the principal materials and parameters.
- bitmap textures and shaders.

- Lighting: lights and shadows.

- Cameras and their use.

5. Rendering: typologies, effects and render passes.
6. Modeling a character.

7. UV Layout and bodypaint.

8. Sculpting.

9. Introduction to character rigging.

10. Introduction to the principles of animation.

- Generating animation keys.

- The timeline and curve editor.

- Speed. Acceleration. Timing.

12. Camera projection and Matte painting.

13. Motion tracking.

14. Creation and movement of hair, fabrics and particles.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGOL1 - Utilizar diversas fuentes histéricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisual projects.

CGO03 - Conocer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual . / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de |os recursos tecnol dgicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO05 - Comprender, desde una perspectiva artistica y técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion de laimagen
cinematograficay el lenguaje audiovisual. / Understand the concepts of photography, the creation of the film image and audiovisual
language from an artistic and technical perspective.

55.1.52 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE15 - Componer imagenes a partir de laintegracién de elementos filmados y/o generados en procesos de posproduccion. /
Compose images by integrating elements that are filmed and/or generated in postproduction processes.

CEO02 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisual en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEO03 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual . / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formas y formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
ylo filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS
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ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-préacticas. 21 100
Ejerciciosy précticasen € aula/ 12 100
laboratorio.

Disefio y gecucioén de proyectos de 6 100
creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacion artistica: 12 100
asistenciaaseminarios, visitasa

exposiciones o visionado de obras

visuales/audiovisuales.

Busgueday seleccion de documentacion, |60 0
lectura de material de apoyo y referencias

bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 100
Evaluacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 60 0

contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajosy actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casosy debate.

Resolucién de problemasy discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Pruebas de conocimiento presenciales
(orales y/o escritas).

20.0

40.0

Valoracion de trabajos y proyectos. 30.0 60.0
Evaluacion continua: tareas'y deberes 10.0 40.0
semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

55NIVEL 1: SONIDO / SOUND

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Estética del Sonido/ Aesthetics of Sound

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTSNIVEL 2

3

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

3

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE
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CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Comprender lafilosofiay la estética de los recursos sonoros como una parte esencial de la narrativa audiovisual y la creacion filmica
Conocer las lineas de pensamiento sobre el discurso sonoro alo largo de la historiadel cine.

Desarrollar la creatividad y la capacidad de elaborar un discurso artistico y conceptual en lo relativo al sonido.

Conocer y manejar |os conceptos esenciales de laaudio-creacion y €l sonido experimental .

Learning outcomes

Students will be able to:

Understand the philosophy and aesthetics of sound as an essential part of audiovisual narrative and film creation.
Know the lines of thought on sound in the history of film.

Develop the capacity and creativity to develop an artistic and conceptual discourse on sound.

Know and work with the primary concepts of audio creation and experimental sound.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcién de los contenidos:

El sonido en el disefio de la puesta en escena. Recursos narrativos del sonido.
Transformaciones conceptual es de laimagen a partir de la atmésfera sonora.
Formas sonoras y conceptos sonoros. Experimentacion y vanguardia
Sincroniasy asincronias. El sonido contra laimagen.

El discurso sonoro en las corrientes cinematogréficas.

Audio-creacion y sonido experimental.

El sonido en |as tendencias escénicas contemporaneas.

NouhkwhE

*kk

Brief description of course content:

Conceptual approach to the aesthetic and narrative values of sound in the conception of an artistic and/or cinematic work.

Sound in the design of mise-en-scéne. Narrative devices of sound.
Conceptual transformations of the image with a sound atmosphere.
Forms and concepts of sound. Experimentation and avant-garde.
Synchronism and asynchronism. Sound vs. image.

The discourse of sound in currents of the art of film.

Audio creation and experimental sound.

Sound in contemporary stage trends.

NouhkwhpE

Acercamiento conceptual a los valores estéticos y narrativos del sonido en la concepcién de una obra artistica y/o cinematogréfica.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES
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CGO01 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas para la creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO03 - Conacer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

CGO06 - Comunicar de formaverbal o escritalos objetivosy caracteristicas de una obra audiovisual, tanto en espafiol como en otra
lengua extranjera (nivel B2 MCERL). / Communicate verbally or in writing the objectives and characteristics of an audiovisual
piece, in Spanish and in aforeign language (level B2 MCERL).

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE16 - Disefiar €l sonido de una obra audiovisual a partir de la captacion, la conceptualizacion y lacomposicion tonal y espacial de
los didlogos, los ambientes, los efectos y lamusica. / Design the sound of an audiovisual work through capture, conceptualization
and the tonal and spatial composition of the dialogues, settings, effects and music.

CEOQ1 - Comprender la historia, la evolucion y la aportacion de la cinematografia desde |os puntos de vista estético, socia y ético. /
Understand the history, evolution and contribution of film from the perspective of aesthetics, society and ethics.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formasy formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
ylo filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are
intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

CEOQ5 - Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo. / Understand filmmaking in
relation to the contemporary artistic and cultural panorama.

CEO6 - Conocer los diferentes model os de produccion y su relacion con las demandas del mercado audiovisual. / Know the
different production models and their relationship to the demands of the audiovisua industry.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-practicas. 21 100
Actividades de apreciacién artistica: 6 100

asistenciaaseminarios, visitasa
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacién, |30 0
lectura de material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.

Evaluacion. 3 100

Trabajo auténomo de estudio de los 30 0
contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajos y actividades
précticas.

55.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Leccion magistral participativa

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemas'y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA

Pruebas de conocimiento presenciales 20.0 60.0
(orales y/o escritas).
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Evaluacion continua: tareas'y deberes 20.0 60.0

semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

NIVEL 2: Disefio de Sonido/ Sound Design

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 9

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
9

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Manejar la tecnologia més implementada en los procesos de postproduccion de sonido para obras audiovisuales.
. Conocer los formatos, codecsy compresiones de |os archivos sonoros.

Elaborar, técnicay artisticamente, el disefio sonoro de una obra audiovisual.

Postproducir €l sonido de una obra audiovisual interviniendo en todos |os procesos esenciales.

Desarrollar la creatividad a partir de la experimentacién con las herramientas.

Learning outcomes

Students will be able to:

- Work with the most widely used technologies in audiovisual sound postproduction processes.
Know the formats, codecs and compressions of sound files.
Develop the design of sound, technically and artistically, for an audiovisual work.
Post-produce the sound of an audiovisual work, participating in all of the essential processes.
Develop creativity through experimentation with tools.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Breve descripcion de los contenidos:

El disefio de sonido en proyectos audiovisuales a partir del conocimiento técnico y de las posibilidades creativas de las herramientas de edicién y mez-
cla.

1. El disefio sonoro en la obra audiovisual. Conceptualizacion de recursos técnicos-artisticos y organizacion del trabajo.
2. Tecnologia aplicada a la postproduccion de sonido. Gestion de materiales, herramientas y procesos.
3. Gestidn del proyecto y gestion de pistas.
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ED

Edicién avanzada de didlogos.
Edicion de efectos y misica. Creacion de espacios sonoros.
Eliminacion de ruidos.
Tratamiento de la sefid.
Dinamicas, modulacionesy ecuaizaciones. Asignacion y gjuste de efectos.
Compresores'y expansores.
10. Reverberacion.
11. Formatosy exportaciones.
12. Lamesade mezclas:
Envios, retornosy plug-ins.
. Ajuste de pardmetros sonoros, efectos y distribucion.
Banda internacional de sonido preparada para masterizacion.
Ecualizacion y dinamica de sefial.
Mezclaparaemision TV.
13. Contextualizacion y recontextualizacion del sonido. Grabacion y edicion de vocesy ADR. Sincronizacion. Creacion y produccion de efectos salay foleys.

©oOoND UM

Kkk

Brief description of course content:

Sound design for audiovisual projects, engaging the technical knowledge of the creative possibilities of sound editing and mixing tools.

Sound design of an audiovisual work. Conceptualization of the technical and artistic resources and organization of the work processes.
Technology applied to sound postproduction. Managing materials, tools and processes.
Project management and track management.
Advanced dial ogue editing.
Effects and music editing. Creation of sound spaces.
Elimination of noise.
Treatment of sound signals.
Dynamics, modulation and equalization. Assignment and adjustment of effects.
Compressors and expanders.
Reverberation.
Formats and exporting.
The mixing table:
. Outputs, inputs and plug-ins.
. Adjusting sound parameters, effects and distribution.
International sound track prepared for mastering.
Equalization and signal dynamics.
. Mixing for television broadcast.
13. Contextualization and recontextualization of sound. ADR and voice recording and editing. Foley creation and production.

B
NPOOONOUTRWNE

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas para la creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sources in the creation of audiovisua projects.

CGO02 - Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematografico para su aplicacion en proyectos audiovisuales. /
Know the different tools and languages of film, to apply them in audiovisual projects..

CGO03 - Conaocer los codigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisual industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisual creation.

55.1.52 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE16 - Disefiar €l sonido de una obra audiovisual a partir de la captacion, la conceptualizacion y la composicion tonal y espacial de
los didlogos, los ambientes, los efectos y lamusica. / Design the sound of an audiovisual work through capture, conceptualization
and the tonal and spatial composition of the dialogues, settings, effects and music.

CEO02 - Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisual en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEO3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

CEO04 - Comprender la cinematografia de una manera abiertay multidireccional, desde las formasy formatos intrinsecamente
relacionados con laindustria del entretenimiento hasta aquellas manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia
y/o filosofias autorales. / Understand filmmaking in an open, multi-directional manner, from the forms and formats that are

222/ 242

0
Q
s
o
o
o
9
o
©
o
=
R
c
(S
©
©
[
°
o)
(2
=
(%2}
o
=
e
@
c
[
ke
@
°
=}
(@]
©
)
3]
o
2
®
(@]
>
°
(&}
L
0
)
Qo
o)
s)
c
e
o
@
o
>
©
)
@
o
)
(2
=
(%2}
(o8
=
e
c
[3)
Q@
Q
@
o
=
=
o
>
]
o
0
<
o)
)
<
™
N~
©
S
©
I
<
o)
©
I
©
I
)
<t
©
©
—
0
>
[0}
(@]



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=515649262594250673499452

= Identificador : 2504415 Fecha: 31/05/2022
,‘_‘ T GOBERND  MIMISTERD
b v Q DE ESPARMA DE EDUCACION. CULTURA,
a & ¥ DEPORTE

intrinsically related to the entertainment industry, to more expressive manifestations that explore avant-garde aesthetics and/or
auteur philosophies.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-préacticas. 24 100

Ejerciciosy précticasen el aulal/ 33 100

laboratorio.

Disefio y g ecucion de proyectos de 6 100

creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacién artistica: 18 100
asistenciaaseminarios, visitasa
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacion, |70 0
lecturade material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 6 100
Evaluacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 110 0

contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajos y actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Leccion magistral participativa
Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemas y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.
5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Pruebas de conocimiento presenciales 20.0 60.0

(orales y/o escritas).

Evauacion continua: tareas y deberes 20.0 60.0

semanales, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 15.0

NIVEL 2: Acusticay Sonido Directo/ Acoustics and Direct Sound
5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
6

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
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No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO

CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

55.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizajes.

El alumno debera ser capaz de:

Conocer el funcionamiento del oido humano y la percepcion del sonido.

Comprender y controlar las formas en que se originay se propaga el sonido.

Identificar |as diferentes sefiales de audio, asi como sus parametros diferenciadores.

Andlizar el guion literario y €l guion técnico de un proyecto audiovisual, desglosar |as necesidades técnicas sonoras derivadas del mismo y comunicarlas alos
departamentos correspondientes.

Analizar y valorar las condiciones acUsticas de un entorno o espacio fisico, y establecer las necesidades derivadas de un posible acondicionamiento parala capta-
cién del sonido, aplicando las leyes de la electroacUstica, y validando o rechazando una localizacion de rodaje.

Controlar y manejar los sistemas y la tecnologia para la captacion del sonido, asi como laterminologia, |as especificaciones y los mecanismos internos, eligiendo
el materia y equipamiento més conveniente para proyecto audiovisual.

Generar la documentacion correspondiente al departamento de sonido, garantizando el flujo y la buena utilizacién del material captado durante el rodaje.

Learning outcomes

Students will be able to:

Understand how the human ear and the perception of sound work.

Understand and control the way in which sound is originated and spread.

Identify the different audio signals and their distinguishing parameters.

g\nalyze the screenplay and shooting script of an audiovisual project, break down its technical sound requirements and communicate them to the corresponding
artments.

A?%Jyze and assess the acoustic conditions of the physical space or environment and establish the needs that may arise from a conditioning of the space for the

proper capture of sound, applying the laws of electroacoustics, and approving or rejecting a film location.

Control and work with sound capture technology and systems, terminology, specifications and internal mechanisms, selecting the most appropriate material and

equipment for the audiovisual project.

Generate the pertinent sound department paperwork, ensuring a proper flow and use of the material captured during filming.

5.5.1.3 CONTENIDOS

=

SQOONOUITAWNE

Breve descripcién de los contenidos:

Introduccién a los fundamentos relativos a la acustica y a la electronica que guardan relacién con la generacion y propagacion del sonido, y que son de
indispensable conocimiento para su captacion, registro, tratamiento y reproduccion. Andlisis de los diferentes sistemas y técnicas relacionadas con el
audio. Técnicas avanzadas para la captacion de un sonido 6ptimo que permita al departamento de postproduccién conseguir un acabado profesional.

Lasefia de sonido.

El sistema auditivo humano.

Acustica. Laarquitecturay el acondicionamiento aclstico.

El comportamiento del sonido en diferentes sonidos. La reverberacion.

Electronicaanalégicay digital.

Electroacistica

El andlisisy el desglose del guion literario y el guion técnico.

El andlisis de las localizaciones de rodaje.

El departamento de sonido en rodaje. La documentacion.

Técnicas avanzadas de captacion de sonido directo. Workflow y formatos. Microfonia. Grabadores. Auriculares. Suspensores.

Brief description of course content:

Introduction to the fundamentals of acoustics and electronics in relation to the generation and spread of sound, knowledge that is essential to the captu-
re, register, treatment and reproduction of sound. Analysis of the range of audio systems and techniques. Advanced sound capture techniques that pro-
vide optimum results, allowing the postproduction department to give the work a professional finish.

1. Soundsignals.
2. The human auditory system.

224 | 242
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Acoustics. Architecture and acoustic conditioning.

Behavior of sound in different sounds. Reverberation.

Analogic and digital acoustics.

Electroacoustics.

Analysis and breakdown of the screenplay and shooting script.

Analysis of film locations.

The sound department on a shoot. Paperwork.

10. Advanced direct sound capture techniques. Workflow and formats. Microphonics. Recorders. Headphones. Booms.

©CONO G AW

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGO01 - Utilizar diversas fuentes histdricas, socioldgicas, culturales y/o artisticas parala creacion de proyectos audiovisuales. /
Utilize different historical, sociologic, cultural and/or artistic sourcesin the creation of audiovisual projects.

CGO3 - Conocer los cadigos éticos y deontol 6gicos propios de laindustria audiovisual. / Know the codes of ethics and deontology
applicable to the audiovisua industry.

CG04 - Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnol 6gicos propios de la creacion audiovisual. / Know the various
applications of the technological resources from the field of audiovisua creation.

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CEO02 - Comprender las clavesy especificidades de un proyecto audiovisual en sus diferentes formatos, génerosy tipologias. /
Understand the essentials and specificities of an audiovisual project in its different formats, genres and typologies.

CEOQ3 - Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de laindustria audiovisual. / Know the production workflows of
the audiovisual industry.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas y tedrico-préacticas. 24 100

Ejerciciosy précticasen el aulal/ 15 100

laboratorio.

Disefio y g ecucion de proyectos de 3 100

creacion artistica (individuales o grupales).

Actividades de apreciacién artistica: 12 100
asistenciaaseminarios, visitasa
exposiciones o visionado de obras
visuales/audiovisuales.

Busqueday seleccion de documentacién, |50 0
lecturade material de apoyoy referencias
bibliogréficasy visuales.

Tutorias académicas. 3 100
Evaluacion. 3 100
Trabajo auténomo de estudio de los 70 0

contenidos tedricos y elaboracion
auténoma de trabajos y actividades
précticas.

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Leccion magistral participativa.

Estudio de casos y debate.

Resolucién de problemas'y discusion de resultados.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Tutorizacién y seguimiento.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA
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Pruebas de conocimiento presenciales 20.0 60.0
(orales y/o escritas).

Evaluacion continua: tareas'y deberes 20.0 60.0
semanal es, informes periddicos, resolucion

de problemas.

Actitud y participacion. 5.0 10.0
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6. PERSONAL ACADEMICO
6.1 PROFESORADO Y OTROS RECURSOS HUMANOS

Universidad Categoria Total % Doctores % Horas %
Otros Centros de Nivel Universitario Profesor Adjunto |17 100 19
Otros Centros de Nivel Universitario Profesor 37 100 35
Agregado
Otros Centros de Nivel Universitario Profesor 46 0 46
Colaborador
0 Colaborador
Diplomado

PERSONAL ACADEMICO

Ver Apartado 6: Anexo 1.
6.2 OTROS RECURSOS HUMANOS

Ver Apartado 6: Anexo 2.

7.RECURSOSMATERIALESY SERVICIOS

Justificacion de que los medios material es disponibles son adecuados: Ver Apartado 7: Anexo 1.
8. RESULTADOSPREVISTOS
8.1 ESTIMACION DE VALORES CUANTITATIVOS

TASA DE GRADUACION % TASA DE ABANDONO % TASA DE EFICIENCIA %
60 10 98
CODIGO TASA VALOR %

No existen datos

Justificacion de | os Indicadores Propuestos:
Ver Apartado 8: Anexo 1.
8.2 PROCEDIMIENTO GENERAL PARA VALORAR EL PROCESO Y LOSRESULTADOS

La Comisién de Garantia de Calidad de la Titulacion decidira el conjunto de indicadores estandarizados que le permitira evaluar, de una manera fiable
y comprensible, el progreso y los resultados de aprendizaje de los estudiantes.

Los resultados que pueden ser objeto de medicién y andlisis son:
Resultados del aprendizaje.
Resultados de la insercion laboral

. Satisfaccion de los grupos de interés (alumnos, profesores, PAS, empresarios...)
Diagndstico de necesidades de grupos de interés relativos ala calidad de las ensefianzas.

La Comisién de Garantia de Calidad de la Titulacién, con esta informacién, debera realizar anualmente una memoria donde se incluyan los resultados
relativos a:
. Resultados en el profesorado: Encuestas de Valoracion Docente

Resultados en el alumnado: Encuestas de Valoracion Docente

Resultados académicos: Calificaciones de las materias, evaluacion de las practicas externas, y evaluacion de los trabajos de fin de Grado.
Resultados de los servicios: Encuestas de calidad de los servicios.

Resultados en |a sociedad: Observatorio Laboral.

Asimismo, la memoria incluird, en caso necesario, la propuesta de acciones de mejora para los cursos posteriores.
A continuacién, especificamos el procedimiento incluido en el programa AUDIT:
PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DEL APRENDIZAJE

1. Objeto

2. Alcance: &mbito de aplicacion

3. Documentacién de referencia y normativa

2271 242
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4. Definiciones
5. Responsabilidades
6. Desarrollo

7. Seguimiento y medicién: medida, andlisis y mejora continua

1. OBJETO

El objeto del presente procedimiento es establecer como los centros de la Universidad Rey Juan Carlos realizan actuaciones dirigidas a evaluar el
aprendizaje de los alumnos en cada una de las materias cursadas.

Este procedimiento Unicamente es aplicable al procedimiento de evaluacion del aprendizaje de las diferentes materias. Las actuaciones relativas a la
evaluacion del

Trabajo Fin de Titulacién y las Préacticas Externas se regulan en su normativa especifica.

2. ALCANCE

Este procedimiento sera de aplicacion a todos los titulos oficiales (Grados y Postgrados) impartidos en la Universidad Rey Juan Carlos.

3. DOCUMENTOS DE REFERENCIA Y NORMATIVA

Ley Orgénica 6/2001 de 21 de diciembre, de universidades (LOU)

Ley Orgéanica 4/2007 de 12 de abril por la que se modificala Ley Organica 6/2001 de 21 de diciembre, de Universidades
Real Decreto 1393/2007, de 29 de octubre que Establece la Ordenacién de las Ensefianzas Universitarias Oficiales
Estatutos de la Universidad Rey Juan Carlos, seguin su modificacién aprobada por Decreto 28/2010, de 20 de mayo.
Manua y Procedimientos del SIGC

Relacion de anexos del SIGC

Normativainterna presente en laweb de la Universidad Rey Juan Carlos (Seccion Universidad/Subapartado Organizacion).
Programa AUDIT

Criteriosy directrices parala Garantia de Calidad en el Espacio Europeo de Educacion Superior

Guias docentes de |as asignaturas

Normativa de Permanencia

Modelo de Encuesta de Evaluacion Docente de las Asignaturas

4. DEFINICIONES

La evaluacién debe verse como un proceso sistematico y continuo mediante el cual se determina el grado en el que se estan alcanzando o se han al-
canzado los objetivos del aprendizaje y la adquisicién por el estudiante de los conocimientos y competencias asociadas a las asignaturas.
Los sistemas de evaluacion establecidos, permitirdn comprobar que a través de la

realizacion de las diferentes actividades docentes realizadas durante la titulacion, los estudiantes han adquirido los conocimientos, y competencias
gue se corresponden con los objetivos, competencias y contenidos reflejados en la Memoria de Verificacion del Titulo, alcanzandose los resultados del
aprendizaje previstos.

Las guias docentes de las asignaturas incorporaran la informacion relativa tanto a las actividades docentes necesarias para desarrollar la ensefian-
za-aprendizaje de las distintas materias, asi como la metodologia de evaluacién acorde a las actividades propuestas.

5. RESPONSABILIDADES

Departamentos: Revisar los contenidos de las guias docentes de las asignaturas de las cuales es responsable y velar por garantizar el cumplimiento
de las obligaciones docentes de sus profesores. Asimismo, deberan revisar los criterios de evaluacién de forma que se adecuen a la evaluacion conti-
nua de las titulaciones.

Comisién de Calidad de la Titulacién: Andlisis de los indicadores de rendimiento académico de la Titulacién y propuesta de mejoras, si procede.

0
Q
s
o
o
o
9
o
©
o
=
R
c
(S
©
©
[
°
o)
(2
=
(%2}
o
=
e
@
c
[
ke
@
°
=}
(@]
o
)
3]
o
2
®©
(@]
>
°
(&}
L
0
)
Qo
o)
s)
c
e
o
IS
o
>
©
)
@
o
)
(2
=
(%2}
o)
=
e
c
[3)
Q@
Q
[
o
=
=
o
>
]
o
©
<
o)
)
<
™
N~
©
S
©
I
<
o)
©
I
©
I
)
<t
©
©
—
0
>
[0}
(@]

2281 242



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=515649262594250673499452

Identificador : 2504415 Fecha: 31/05/2022

Comisién de Calidad del Centro: Andlisis de los indicadores de rendimiento académico de las titulaciones y propuesta de mejoras, si procede.

Personal Docente e Investigador: Informacién a los alumnos del sistema de evaluacion de los aprendizajes en cada asignatura. Evaluacion de los
alumnos, comunicacion de calificaciones y revision de resultados.

Coordinador/Responsable Académico de titulacion: revisién de las guias docentes de las asignaturas.

6. DESARROLLO

Establecimiento del sistema de evaluacion

Las guias docentes de las asignaturas incorporaran la informacion relativa tanto a las actividades formativas necesarias para desarrollar la ensefian-
za-aprendizaje de las distintas materias, asi como los sistemas de evaluacion acordes a las actividades propuestas.

El sistema de evaluacién aprobado en la Guia Docente debera contener como minimo el tipo de actividades de evaluacion a realizar y la ponderacion
de las mismas en la calificacion final de la asignatura.

Los profesores de la asignatura actualizaran, siempre que sea necesario, los sistemas de evaluacién de su asignatura, antes de su publicacién al co-
mienzo del curso académico.

Evaluacion de los logros de los estudiantes

Los sistemas de evaluacién establecidos, permitiran comprobar que, a través de la realizacién de las diferentes actividades formativas realizadas du-
rante la titulacion, los estudiantes han adquirido los contenidos y competencias reflejados en la Memoria de Verificacién del Titulo, alcanzandose los
resultados del aprendizaje previstos.

Los estudiantes de grado a tiempo parcial, segln la Normativa de Permanencia vigente, podran solicitar "Dispensa Académica" que les facilita un plan
personalizado de evaluacién por parte del profesor de la asignatura.

Publicacion de las Actas

Desde el vicerrectorado competente en materia de ordenacion académica se envia un email a todos los profesores indicando el dltimo dia para el cie-
rre de actas. El profesor responsable de la asignatura cierra el acta antes del dia que indica el vicerrectorado. Desde el servicio de estudiantes se revi-
san las actas que estan abiertas para proceder a su cierre.

Reclamaciones sobre las pruebas

Las reclamaciones sobre las pruebas evaluables se regulan en la normativa especifica.

7. SEGUIMIENTO Y MEDICION: MEDIDA, ANALISIS Y MEJORA CONTINUA

Para el seguimiento y la medicién del proceso se utilizaran, inicialmente, los siguientes indicadores:

Variacion del nimero de tesis doctorales inscritas

Variacion del nimero de tesis doctorales defendidas

Variacion del nimero de tesis doctorales con mencion de doctor europeo
Variacion del nimero de tesis doctorales con premio extraordinario de doctorado
Tasa de rendimiento para estudiantes (grado y postgrado)

Tasa de éxito para estudiantes (grado y postgrado)

Duracion media de los estudios para estudiantes (grado y postgrado)

Tasa de graduacién para estudiantes (grado y postgrado)

9. SISTEMA DE GARANTIA DE CALIDAD

ENLACE https://www.urjc.es/universidad/cali dad/2055-si stema-de-calidad-y-mejora-
continuagprocedi mientos

10. CALENDARIO DE IMPLANTACION
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Identificador : 2504415 Fecha: 31/05/2022

10.1 CRONOGRAMA DE IMPLANTACION

CURSO DE INICIO 2022

Ver Apartado 10: Anexo 1.

10.2 PROCEDIMIENTO DE ADAPTACION

Los alumnos que quisiesen incorporarse al nuevo plan de estudios tendréan la posibilidad de hacerlo a partir de la siguiente tabla de convalidacion:

Asignatura nuevo Plan de Estudios (Grado en Cine- ECTS

matogr afia)

ler CURSO

Historiade las Artes Audiovisuales | 6
Estética Cinematogréfica l 6
Narrativa Audiovisual 6
Fundamentos de la Fotografia 6
Expresién Sonoray MUsical 6
Escritura Creativa 6
Informética aplicada alas Artes Audiovisuales | 6
Produccién Audiovisual | 3
Deontologia Profesional y Desarrollo Creativo 6
Proyectos | 9
2° CURSO

Historiade las Artes Audiovisuales | 6
Estética Cinematogréfica |l 6
Creacion Audiovisual 6
Laimagen Cinematogréfica 6
Fundamentos del Guion 6
Produccién Audiovisual 11 6
Informética Aplicada alas Artes Audiovisuales 11 6
IdiomaModerno 6
Proyectos 1 6

3er CURSO (COMUNES)

Andisis Filmico | 6
Desarrollo Profesional 6
Proyectos 11 9

3er CURSO (ITINERARIO DE GUION Y DIRECCION)
Direccion Cinematogréfica l 9

Guion Cinematogréfico | Guion de No Ficcion Adap- 12966
tacion Cinematogréfica Argumentos Universales

Dramaturgia 6
El Equipo de Direccion 6
Taller de Documental Crestivo 3
Montajey Creacion Filmica 3
Taller de Direccion de Actores 6

3er CURSO (ITINERARIO DE PRODUCCION Y DISENO DE PRODUCCION)
Disefio y Direccién de Produccion en Cine 9

Tecnologia de la Produccién Audiovisual

Asignaturas antiguo Plan de Estudios (Grado en
Cinematografiay Artes Audiovisuales)

Historiadel Cine |

Estética Cinematogréfica
Narrativa audiovisual
Fundamentos de la fotografia
Expresion sonoray musical
Guion cinematogréfico

Teoriay tecnologia del montagje |

Produccién audiovisual
Deontologia profesional e igualdad

Proyectos |. Rodaje de Ficcion

Historiadel Cinell

Cine Expandido

Creacion filmicay Puesta en Escena

Técnicay Estéticade lalmagen Cinematogréfica
Taller de Guion para Ciney Series de Ficcion
Produccion y Mercado

Teoriay Tecnologiadel Montgje ||

Idioma Moderno

Proyecto I1. Rodajes de Ficcion

Andisis Filmico
Emprendimiento y Proyeccién Profesional

Proyectos I11: Rodajes de Ficcion Y No ficcion

Direccion Cinematogréfica

Desarrollo de Guion

Dramaturgia Contemporanea
Departamento de Direccion
Documental de Creacion
Narrativa del Montgje

Direccion de Actores

Direccion de produccion

Tecnologia de la produccién
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i

¥ GOBIERND HIMISTERSC
T DE ESPANA DE EDUCACION, CULTURA,
)13 ¥ DEPCRTE

Derecho Audiovisual
Produccién Televisiva
Economiay Empresa

Distribucién, Promocién y Mérketing

Montaje Cinematogréfico |
Tecnologia de la Edicion Digital |
Montgje de Sonido |

Aclsticay Electronica Sonido Directo

Etalonajey Correccion del Color

Direccion de Fotografial
Cémaral

Luminotecniay Maquinaria
Introduccién al Etalonaje Digital
DIT (Digital Imaging Technician)

4° CURSO (COMUNES)

Reconocimiento Académico de Créditos

Précticas Externas

mental
Guion de Ficcién en Television

Mdsicay Banda Sonora

Produccién Ejecutiva

Composicion Digital | Composicién Digital 11
Animacion 3D |

Produccién Musical | Produccion Musical 11

Direccidn de Fotografiall

Cémarall

Taller de Fotografia Publicitaria

Taller de lluminacién en Entorno Virtual

Etalonajey Tratamiento de Color

espafiol
del titulo.

Direccion Cinematogréfica |l Taller de Cine Experi-

6

6

6

3er CURSO (ITINERARIO DE POSTPRODUCCION DE IMAGEN Y CREACION SONORA)

9
6
9
69

3er CURSO (ITINERARIO DIRECCION DE FOTOGRAFIA Y CAMARA)

9
9
6

24

4° CURSO (ITINERARIO DE GUION Y DIRECCION)

63

6
3

4° CURSO (ITINERARIO DE PRODUCCION Y DISENO DE PRODUCCION)

6

4° CURSO (ITINERARIO DE POSTPRODUCCION DE IMAGEN Y CREACION SONORA)

9
12
66

4° CURSO (ITINERARIO DIRECCION DE FOTOGRAFIA Y CAMARA)

6
6
3

Identificador : 2504415

Derecho audiovisual
Formatos televisivos
Empresa audiovisual

Distribucién y Mérketing

Montaje Audiovisua

Procesos de Postproduccion
Postproduccién de sonido y mezclas
Aclsticay Sonido Directo

Teoriay tecnologiadel color

Direccion de Fotografial
Cémaral

Luminotecniay Maquinaria
Introduccién al Etalonagje

DIT (Digital Imaging Technician)

Reconocimiento Académico de Créditos

Précticas Externas

Direccion Autoral

Creaciény Desarrollo de Series

Banda Sonora

Produccién Ejecutiva

Composiciény VFX para Publicidad
Animacion 3D

Produccién Musical

Direccidn de Fotografiall

Cémarall

Taller de Fotografia Publicitaria

Taller de lluminacién en Entorno Virtual

Etalonaje y tratamiento de color

La convalidacion unicamente se realizara para las asignaturas de la modalidad en idioma

21

Fecha: 31/05/2022

10.3 ENSENANZAS QUE SE EXTINGUEN

CODIGO

ESTUDIO - CENTRO

2502868-28053150

Graduado o Graduada en Cinematografiay Artes Audiovisuales por la Universidad Rey
Juan Carlos-Centro de Educacion Superior TAI Escuela Universitariade Artes

11. PERSONAS ASOCIADASA LA SOLICITUD

11.1 RESPONSABLE DEL TITULO

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO
33510948V ISMAEL SANZ LABRADOR
DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

C/ Tulipan s/n 28933 Madrid Mostoles

EMAIL MOVIL FAX CARGO
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Tl T GOBIERNO  MINISTERIO
SRR T OCEESPANA  DE EDUCATION, CULTURA
1 '] ¥ DEPORTE

Identificador : 2504415

Fecha: 31/05/2022

vice.calidad@urjc.es 914888577 914888137 Vicerrector de Calidad, Eticay
Buen Gobierno

11.2 REPRESENTANTE LEGAL

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

33510948V ISMAEL SANZ LABRADOR

DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

C/ Tulipan s/n 28933 Madrid Moéstoles

EMAIL MOVIL FAX CARGO

vice.calidad@urjc.es 914888577 914888137 Vicerrector de Calidad, Eti cay

Buen Gobierno

El Rector de laUniversidad no es el Representante Legal

Ver Apartado 11: Anexo 1.

11.3 SOLICITANTE

El responsable del titulo estambién el solicitante

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO
33510948V ISMAEL SANZ LABRADOR

DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

C/ Tulipan ¥n 28933 Madrid Mostoles

EMAIL MOVIL FAX CARGO

vice.calidad@urjc.es 914888577 914888137 Vicerrector de Calidad, Eticay

Buen Gobierno
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10. CALENDARIO DE IMPLANTACION

10.1 Cronograma de implantacion de la titulacion

La implantacién del titulo se hara progresivamente, empezando el primer curso en el
afno académico 2022-2023. Este cronograma se cumplird siempre y cuando el titulo
pase los procesos de verificacidon y acreditacién establecidos en el RD 1393/2007 y
se mantenga inscrito en el RUCT.

Se propone una implantacion con la siguiente organizacion:
e de forma progresiva, implantando cada curso académico un nuevo curso;
e el mismo afo académico en que se implante un curso del nuevo plan
propuesto, dejara de impartirse el curso analogo del plan que se extingue.

Como resultado de este modelo, la situacidn prevista es la siguiente:

IMPLANTACION GRADO EN CINEMATOGRAFIA Y GRADO EN
ARTES AUDIOVISUALES CINEMATOGRAFIA
(Plan de estudios 2013) (Plan de estudios
2022)
Cursos Cursos que se Cursos implantados
extinguidos mantienen
2022/2023 10 20, 30, 4° 10
2023/2024 10, 20 39, 40 10, 20
2024/2025 10, 20, 30 40 10, 20, 30
2025/2026 10,20, 30 40 10,20, 30 40

Una vez extinguido cada curso, se efectuaran 4 convocatorias de examen por
asignatura en los 2 cursos académicos siguientes, hasta 2027.
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ASPECTOS A SUBSANAR

Las respuestas a estas alegaciones se han realizado en color de fuente verde.

CRITERIO 3: COMPETENCIAS

Se debe revisar la CG03 ya que es transversal.
Se reformula la competencia enfocandola hacia el conocimiento de los cédigos éticos y

manuales de buenas practicas especificos para la industria audiovisual.

La atencién a cddigos deontolégicos hoy estd muy presente en la industria y constituye
una base para el disefio de proyectos audiovisuales; de ahi su inclusiébn como competencia
general. Se han desarrollado manuales y cddigos especificos para diferentes areas
cinematogréficas: realizacion, produccién, publicidad, etc. con indicaciones precisas para
la industria audiovisual. Por ejemplo, entre las diferentes herramientas encontramos:

- Manual de buenas practicas para combatir los estereotipos de género... (FIA).

- Cédigo ético de publicidad en cine.

- Cédigo deontolégico de la APPA.

Por otro lado, la CG06 debe especificar el nivel de idioma segun el MCERL.
Se aflade el nivel de idioma segun el MCERL.

En cuanto a las competencias especificas, se debe revisar la CEO6 ya que tiene caracter
general.
Se modifica la redaccion.

CRITERIO 4: ACCESO Y ADMISION DE ESTUDIANTES

Con respecto al andlisis escrito al que se hace referencia en los criteriosde admision, se
ha especificado el tipo de actividad que el estudiante tieneque realizar. Sin embargo, no se
ha indicado quién se encarga de su evaluacion. Tampoco se garantiza la identidad del
estudiante puesto que se ha menciona un enlace que se publica en la web, de acceso
publico. Sedebe indicar quién se encargara de la evaluacion de este andlisis y qué
mecanismos se emplearan para garantizar la identidad del estudiante.

Dado que no se puede garantizar la identidad del candidato y, teniendo en cuenta que ni
el analisis filmico propuesto ni la entrevista condicionan el acceso al Grado, se decide
suprimir la entrega del ejercicio.
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Se debe indicar también el érgano encargado del proceso de admision ysu composicion.
El 6rgano encargado del proceso de admision es el Departamento de Admisiones,
constituido por coordinadores de admision y orientadores académicos. Se detalla la
informacion en la memoria y recordamos que el proceso no condiciona el acceso al grado.

CRITERIO 5: PLANIFICACION DE LAS ENSENANZAS

Se deben revisar las actividades formativas, de tal forma que no incluyan la investigacion
por no ser esta una actividad formativa de nivel MECES II.

En la segunda alegacion ya modificamos la AF5, que previamente era "Actividades de
investigacion: busqueda y seleccion de documentacion, lectura de material de apoyo y
referencias bibliograficas y visuales", y tachamos "Actividades de investigacion". Es decir,

como muestra la captura de pantalla de la Sede Electronica, ya no aparece este concepto:

“ Campos obligatorios
Actividades formativas:

10 registros encontrados, mostrando todos los registros.

Id Denominacion

AF1 Clases tedricas y tedrico-practicas.

AFZ Ejercicios y practicas en el aulaflaboratorio.

AF3 Disefio y ejecucion de proyectos de creacion artistica (individuales o grupales).

AF4 Actividades de apreciacion artisfica: asistencia a seminarios, visitas a exposiciones o visionado de obras visuales/audiovisuales.
AF5 Busqueda y seleccion de documentacion, lectura de material de apoyo y referencias bibliograficas y visuales.

AF6 Tutorias académicas.

AFT  Evaluacion.

AFS Trabajo automomo de estudio de los contenidos tedricos v elaboracion autdnoma de frabajos y actividades practicas.
AF9 Realizacion de pracficas externas.

A10 Talleres y seminarios de orienlacion, apoyo y supervision de TFG.

A nuestro parecer, tal y como esta redactada ahora responde a los criterios establecidos
en el articulo 6 del R.D. 1027/2011 [c) tener la capacidad de recopilar e interpretar datos
e informaciones sobre las que fundamentar sus conclusiones incluyendo, cuando sea
preciso y pertinente, la reflexion sobre asuntos de indole social, cientifica o ética en el

ambito de su campo de estudio].

CSV: 473360411989152122308335 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es




https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=473360411989152122308335



2.1 Justificacion del titulo propuesto, argumentando el interés

académico, cientifico o profesional del mismo

Justificacion académica: demanda de la Titulacion

La consolidacion de la industria audiovisual espafnola en el grupo de cabeza europeo
-junto con la britanica, la francesa, la alemana y la italiana- viene determinada en los
ultimos afios por un incremento exponencial en la produccién de cine y series de
ficcion. Este incremento se plasma no solo en las producciones de creacidon espanola
sino también en los servicios de produccion que la industria espafiola presta a otras
industrias extranjeras que vienen a rodar aqui atraidas por nuestros escenarios
naturales, una climatologia favorable, la cualificacion de nuestros técnicos y la
competitividad general del sector en Espafia.

Todo ello necesita acompasarse con una oferta formativa que de respuesta a las
demandas de un mercado internacional cada vez mas exigente. En este sentido, TAI
siempre ha considerado indispensable elevar los estudios cinematograficos al rango
universitario. A tal efecto, se disefid un Grado Oficial en Cinematografia y Artes
Audiovisuales, concertado con la Universidad Rey Juan Carlos, que comenzd a
implementarse en el curso 2013-2014. Desde entonces hasta ahora, la industria
espafola ha ido experimentando multiples transformaciones que devienen de su
propio crecimiento y, por supuesto, de los inevitables cambios en las expectativas de
las audiencias y de los procesos de produccion y distribucion. Estas transformaciones
reclaman también algunas revisiones periédicas en los contenidos y metodologias
docentes con el fin de dar una respuesta formativa actualizada y a la altura de las
exigencias profesionales del sector.

Estas exigencias profesionales de la industria audiovisual tienen forzosamente que
traducirse en una formacion técnica y creativa cada vez mas especializada y adaptada
a su propio ecosistema. Pero junto a ello, los estudios universitarios, por su propia
definicion, tienen que aportar conocimiento. Ese valor humanistico y filoséfico de lo
universitario tiene finalidad en si mismo y sirve, ademas, para redimensionar vy
retroalimentar los aspectos estrictamente profesionales asociados a la formacién en
los diferentes oficios y disciplinas cinematograficas. No se trata Unicamente de formar
buenos técnicos sino de profesionales cualificados con conocimiento y discurso
intelectual, capaces de formar parte de la gran industria audiovisual dedicada al ocio,
pero también de aportar valor a la cultura audiovisual desde posicionamientos mas
comprometidos vy artisticos.

Espafia cuenta con numerosas instituciones que se ocupan, en mayor o menor
medida, de actividades docentes, documentales y/o de investigacién relacionadas con
la Cinematografia y las Artes Audiovisuales. Se trata de acercamientos dispersos, que
afectan a varias areas, pero no se concentran en torno a la realidad que representa
—-desde los puntos de vista creativo y empresarial- el sector cinematografico y
audiovisual.

Al realizar un recorrido por nuestro panorama educativo, encontramos que la
ensefianza cinematografica en Espafia, desde principios del S.XX., se ha realizado en
Escuelas Superiores y Academias cuyo objetivo era formar técnicos en
Cinematografia.
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Cabe destacar el papel que ha jugado Catalufia en este proceso, siendo pionera en
crear un Comité de Cine, asi como la implantacién de un modelo de ensefianza. El 15
de abril de 1933 se constituye el Comité de Cine de Cataluia, organismo que busca
la creacién de una Escuela de Cine que ve paralizado su proyecto por la guerra civil
espanola.

En Madrid, la Escuela Oficial de Cine (la EOC ') que permanecio activa desde el curso
1947-1948 hasta el de 1974-1975, ha sido un referente que, con su cierre, ha dejado
un gran vacio en la formacién cinematografica espafola.

Durante 28 cursos, la Escuela abordé la ensefianza cinematografica desde diferentes
perspectivas, debido sobre todo a que a lo largo de esas casi tres décadas se fueron
modificando planes de estudio, sistemas de ensefianza, pruebas de admisién y hasta
el tipo de profesores y sedes.

Una de las diferencias entre la EOC y otros centros fue la simultaneidad de
ensefanzas tedricas de calidad con las practicas. Desde los primeros cortos en 16
mm., a los de 35 mm. en version sonora, los alumnos tenian la oportunidad de rodar
desde el principio y de realizar ejercicios de Montaje, Realizacion, Interpretacion, etc.
En la EOC llegaron a cursarse 8 especialidades: Direccion, Camaras, Produccion,
Interpretacion, Decoracién, Sonido, Laboratorio y Guion y su plantilla de profesores
superaba en 1970 las setenta personas. Pero, lo mas destacado, junto con ese
sistema de ensefianza que aunaba lo cientifico y lo practico, fueron los alumnos
titulados en la Escuela, que ocuparian un lugar destacado dentro de la industria
cinematografica espafiola.

En Valladolid el 28 de febrero de 1962 por Orden Ministerial se crea la primera
Catedra Universitaria de Cinematografia, la Catedra de Historia y Estética de la
Cinematografia, dependiente del Vicerrectorado de Extensién Universitaria. El
objetivo prioritario de este curso es dotar de rango universitario a los estudios sobre
Cinematografia que vienen desarrolldndose ininterrumpidamente en esta Catedra
desde el 3 de agosto de 1964, fecha de la leccién inaugural. Como objetivos
secundarios derivados del anterior, pretenden formar a especialistas en
Cinematografia capaces de conocer y valorar el hecho cinematografico en relacién
con los demas ambitos artisticos y culturales con los que estd interrelacionado. Es un
tipo de ensefianza con fines culturales, donde el alumnado aprende a analizar el Cine
y a valorarlo desde una 6ptica estética y de analisis técnico.

En Madrid, ya en la actualidad, destacamos la Escuela Universitaria de Artes TAI, con
una trayectoria de mas de cuatro décadas de historia en la ensefanza de las Artes
Cinematograficas y Audiovisuales. Fundada en 1972, recogid en cierto modo el testigo
de la EOC y ha desplegado una intensa actividad creativa, acufiada por las
experiencias acumuladas por sus fundadores en diferentes campos artisticos. Cada
afo se ruedan mas de 450 practicas de cine, se utiliza la mejor tecnologia y retne
un excelente cuerpo docente. Una formacion artistica ordenada, disciplinada y
practica es la base de los recursos profesionales e intelectuales que caracterizan a
los titulados de la Escuela TAI.

En cuanto a la formacién internacional, cabe destacar que los primeros
departamentos o facultades dedicados exclusivamente a los estudios
cinematograficos en las universidades europeas y estadounidenses no surgieron
hasta los primeros afios de la década de 1960. De hecho, el primer programa doctoral
en estudios cinematograficos producido en Estados Unidos, se cred en 1964. Hoy en
dia la gran mayoria de universidades con estudios humanisticos y/o artisticos

! Datos de la Filmoteca Espafiola — Ministerio de Cultura
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incorporan este tipo de titulaciones. Sélo en EEUU se editan mas de 85 revistas
universitarias especializadas en la investigacion académica del Cine y mas de 500
libros cada afio.

Como en el resto de Europa, a lo largo de los ultimos afios se han ido creando en
Espafia escuelas de cine centradas en la formacion de profesionales con un enfoque
claramente practico. Sin embargo, la introduccion de los estudios de Cine en la
universidad no se habia desarrollado apenas, lo que representaba una desventaja con
respecto a otros paises. Actualmente podemos encontrar estudios relacionados con
el Cine en los segundos ciclos de otras especialidades. De hecho, existen 100
programas de Doctorado en Historia del Cine, a pesar de que no nos incorporamos al
terreno de la investigacién universitaria hasta finales de la década de 1970.

Esta comision considera necesario ahondar mas en las necesidades formativas de los
futuros profesionales de un sector que tradicionalmente ha sufrido la presencia cada
vez mas numerosa de “trabajadores” sin formacion universitaria, lo que situaba a la
industria audiovisual espafola en desventaja frente a otras industrias.

Por una parte, los alumnos que deciden formarse en este campo buscan no soélo un
aprendizaje de herramientas y técnicas, sino un valor afiadido, un estudio reflexivo
gue profesionalice y dé sentido al arte y a la profesidon cinematografica. Por otro lado,
y ya que son muchas las universidades americanas y europeas que han incorporado
el Cine a sus facultades, los estudiantes espafioles aspiran a cursar estudios que
culminen con una Titulacidon equivalente a la de otros paises y que les permita
completar su formacion en esos paises y/o incorporarse en igualdad de condiciones
al mercado de trabajo del campo Cinematografico y Audiovisual. La actual adaptacién
al Espacio Europeo de Educacién Superior es una oportunidad excelente para que
Espafa no sélo incorpore esta disciplina cientifica y artistica a sus facultades sino
también para beneficiarse de un interesante intercambio de alumnos y docentes
venidos de Europa y del resto del mundo.

Justificacion profesional: insercion laboral

El Instituto de la Cinematografia y de las Artes Audiovisuales (ICAA) en su estudio
sobre La evolucion del Cine Espafiol: 1996 - 2003, indicaba que el sector
cinematografico en Espafia habia crecido de forma considerable, tanto en lo referente
a la produccién, como a la exhibicién y la innovacién. La tendencia creciente habia
sido una constante en los datos analizados, pudiéndose observar que en 1992 se
produjeron 52 largometrajes y en el 2003 fueron 110. El Informe Anual del ICAA para
2019 indica que han sido 265 los largometrajes producidos en Espafia, de los cuales
51 de ellos han tenido algun tipo de coproduccion extranjera. A este aumento en las
cifras de produccidon cinematografica habria que sumar las mas de 70 series
producidas en Espafia con un aumento de casi el 100% desde 2015. Son muchas las
razones que han contribuido al crecimiento de la industria cinematografica en Espana,
de las cuales podemos resaltar la importancia del Cine y las Series de Ficcion en el
ocio y en la cultura de los espafioles. El ICAA también sefala un aumento de la
internacionalizacién del cine espafiol y la tendencia a un mercado audiovisual cada
vez mas universal, por lo que podemos prever un aumento en la demanda y oferta
de las coproducciones, gracias a los programas de ayuda y formacion a nivel europeo
(Programa Media).

En la Comunidad de Madrid, El Cluster Audiovisual de Madrid se planted en 2008
realizar un estudio sobre los aspectos econdémicos y el desarrollo tecnoldgico del
sector audiovisual en la Comunidad, por dos motivos principalmente: la necesidad de
conocer cual era la situacién real de la industria audiovisual en la regién, y con el
objetivo de repetirlo anualmente para poder determinar las tendencias del sector.
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Segun aquel informe de 2008 del Cluster Audiovisual de la Comunidad de Madrid, se
esperaba que todos los segmentos (cine, televisién, videojuegos, Internet, ...)
continuaran creciendo por encima del 4% a nivel global, y se estimaba que el
crecimiento medio del sector se situaria en un 6,4% para el ano 2010. El sector era
un gran generador de empleo, pero, tal y como senalaba el Clister, se requeria
personal mas cualificado. Y no sélo para el desarrollo de los proyectos, sino para
garantizar unos niveles de calidad que incidieran ain mas en su desarrollo. El sector
audiovisual analizado en la region en el 2010 presentaba caracteristicas destacables.
La industria audiovisual representaba aproximadamente el 4% del PIB Regional
(2009), lo que suponia un importante volumen de facturacién y de empleo.

Mas de una década después de este informe, el sector audiovisual en la Comunidad
de Madrid ha desbordado estas cifras. A ello han contribuido decisivamente las OTT,
gue ya han superado los 170 millones de euros de inversion en Espaiia en 2020. Con
ellas, Madrid se convierte en uno de los centros neuralgicos de produccién a nivel
europeo. Esta cuestidon, unida a la buena salud del cine publicitario, el cine
documental y el cine de animacién auguran buenos tiempos en el sector audiovisual
para los afios venideros. Otras regiones de Espana estan contribuyendo también a
esta buena salud mediante cinematografias emergentes que se constituyen en
movimientos de gran interés artistico y que generan su propia demanda laboral.

El Consejo Superior de Camaras de Comercio, en su informe Nuevos yacimientos de
empleo. Cardacter estratégico y potencial econémico, indica que uno de los aspectos
mas importantes para poner en marcha con éxito nuevos modelos de negocio
generadores de empleo de calidad es la formacion. Entre estos nuevos yacimientos
de empleo, la Comision Europea sefiala al sector de Servicios Culturales y de Ocio
como uno de los mas importantes.

El Grado en Cinematografia y, por extension, toda la oferta formativa de la Escuela
Universitaria de Artes TAI desarrolla sus planes estratégicos y académicos para el
ejercicio de las profesiones artisticas del siglo XXI.

El objetivo del Grado en Cinematografia es formar personas con las aptitudes y
competencias necesarias para las profesiones que demanda la industria audiovisual.
Asi, el egresado en Cinematografia estard capacitado para afrontar y resolver de
forma creativa las necesidades propias de areas especificas de la cinematografia y
las artes audiovisuales, como son: el guion, la direccién y realizacién, la produccion
y diseio de produccion, la direccion de fotografia y cdmara, y la postproduccion vy
creacién sonora, siempre guardando respeto a la ética profesional, a la diversidad, al
medio ambiente y al servicio de su comunidad.

Justificacion cientifica: aportacion al conocimiento e investigacion

En cuanto a las consideraciones mas intrinsecas de la formacién hay que sefialar que
la producciéon audiovisual no es una mera técnica. Su alcance es mucho mayor desde
un punto de vista antropoldgico. Las imagenes en movimiento tienen una importancia
capital en el mundo actual. Son expresidén artistica, vehiculo de conocimiento y
lenguaje universal.

Por eso hoy en dia es necesaria la figura de un profesional cualificado, capaz tanto
de dominar eficazmente la técnica del cine, los medios audiovisuales y multimedia,
como de teorizar, reflexionar y criticar sus distintas manifestaciones. Por otro lado,
es fundamental que los creadores audiovisuales y cineastas dispongan de una
plataforma especifica a nivel universitario donde desarrollar su formacién y sus
proyectos artisticos.
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La universidad debe aportar primeramente un reconocimiento académico a dichas
formaciones, un espacio cientifico propio que las avale como materias de
conocimiento especificas. Debe también formar a sus alumnos no sélo en la técnica
del medio sino también en los aspectos tedricos que afiancen solidamente sus
capacidades profesionales.

Con este propésito, el Grado en Cinematografia que presentamos pretende formar
profesionales completos y no Unicamente técnicos. Los graduados en esta Titulacion
dominaran la técnica, pero también el discurso que la rodea y seran capaces de hacer
avanzar el medio tanto en su vertiente artistica como profesional.

La incorporacion del presente Grado al panorama universitario en Espaifia supone:

- Un servicio para los muchos alumnos interesados en la disciplina de la
Cinematografia y la Creacién Audiovisual, que podran optar por una formacion
de calidad, respaldados plenamente por la comunidad universitaria.

- La identificacién, valoracion y respeto de toda la sociedad frente a dichas
disciplinas.

- La existencia de profesionales altamente cualificados que aporten solvencia y
excelencia a estos sectores industriales.

- Un intercambio cultural y una apertura internacional que enriquezca la vida
universitaria y el mercado profesional.

- El desarrollo de la investigacion en materia cinematografica y audiovisual
impulsaria la creacién de centros de documentacién vy bibliotecas
especializadas, filmotecas y publicaciones nacionales sobre teoria y critica que
apoyen el cine espafiol y a sus creadores.

Justificacion de la modificacion al anterior Grado

Desde el inicio de la imparticion del titulo en el curso académico 2013/14, se han
requerido pequefnos ajustes de contenidos, metodologias docentes y asignacion de
créditos en varias asignaturas. Dichos ajustes se llevaron a cabo en una modificacién
de la memoria verificada en febrero de 2017, debido a las necesidades de mejora
tras los cuatro primeros afios de implementacion.

La presente propuesta de modificacion de la estructura, de la designacion de
asignaturas y de los contenidos tiene como objetivo la actualizaciéon y la
modernizacion del plan de estudios, debido a la constante renovacidon del sector
cinematografico a nivel humanista y tecnoldgico, a la aparicién de nuevas profesiones
y a una reformulacion en la sistematizacion de los procesos de trabajo. El sector
audiovisual demanda cada vez mas perfiles interdisciplinares, con un amplio
conocimiento de los lenguajes y tendencias contempordaneas en combinacion con
otras ramas artisticas, asi como el manejo de nuevas herramientas para la
investigacion y el desarrollo de la creatividad.

Por esta razon, se propone la fusion de las menciones Guion y Direccion en un Unico
itinerario que relna tanto las competencias requeridas por la figura clasica de un/a
guionista y director/a de ficcion, como las de un profesional creativo mas poliédrico,
cuyas inquietudes graviten entre el cine autoral, la narracion serial, el cine de no
ficcion y las artes performativas. Ademas, los fundamentos narrativos se han
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reforzado con la inclusidon de materias vinculadas a la dramaturgia, la teoria del
montaje o la critica cinematografica.

Se propone también la fusion de las menciones Montaje y Postproduccion y Sonido y
Mdsica en un Unico itinerario: Postproduccion de Imagen y Creacion Sonora.
Esta modificacion permite concentrar los conocimientos requeridos para la
composicidn del tiempo y de la imagen, asi como la captacion, la estética y el disefio
del sonido. Algunas asignaturas dentro de este itinerario —-como Composicion Digital,
Animacion 3D y Teoria y Tecnologia del Color, con curvas de aprendizaje especificas-
se reajustan para ofrecer al alumno una inmersidn en estas materias que sirva de
detonante e iniciacion para un recorrido mas amplio mas alld de los estudios de
Grado.

Asimismo, la ausencia de una formacion en Direccidn Artistica, indispensable para la
conceptualizacion del espacio filmico, hace necesaria la inclusién de asignaturas
vinculadas a esta disciplina en el itinerario de Produccién, que pasa a designarse
Produccion y Diseiio de Produccion.

El itinerario Direccion de Fotografia y Camara mantiene su estructura original, si
bien se han incorporado materias vinculadas a los formatos televisivos, que tienen
una presencia horizontal en el resto de las menciones.

Esta reforma estructural de itinerarios tiene una incidencia en los dos primeros
cursos, que necesariamente actualizan y refuerzan algunos contenidos, que se han
introducido en asignaturas preexistentes o en otras nuevas, como Tendencias
Escénicas Contemporaneas, Direccion de Arte o Produccién y Mercado. Se pretende
también incorporar contenidos referidos a la gestién cultural y al comisariado
artistico-filmico para ampliar los horizontes profesionales del alumno en organismos
e instituciones culturales, museos, filmotecas y festivales de cine.

Las asignaturas de Proyectos conectan al alumno con la praxis filmica y refuerzan el
trabajo en equipo. Se incrementa el nimero de créditos del Trabajo de Fin de Grado,
y se incentiva que los alumnos de 4° curso lo vinculen con sus proyectos finales. De
esta forma se combinara los trabajos dedicados a la investigacidon con un espectro
mas amplio de TFG practico en forma de cortometraje, guion de largometraje, biblia
de serie de ficcidn, dossier showrunner, asi como otras propuestas adaptadas a cada
disciplina.

La oferta de plazas por modalidad seria la siguiente:

MODALIDAD PRIMER SEGUNDO TERCER CUARTO
CURSO CURSO CURSO CURSO
ESPANOL 130 130 130 130
INGLES 20 20 20 20
TOTAL 150 150 150 150

2.2. Descripcion de los procedimientos de consulta internos utilizados
para la elaboracion del plan de estudios

Para la realizacion de este Grado, especialmente en lo que se refiere al disefio de

objetivos y competencias, se han utilizado los siguientes informes:

CSV: 473360411989152122308335 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es




https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=473360411989152122308335



— Tuning Educational Structures in Europe. Informe Final. Fase Uno, editado por
Julia Gonzdlez y Robert Wagenaar. Universidad de Deusto, Universidad de
Groningen, 2003.

— Shared "Dublin" descriptors for the Bachelor’s, Master s and Doctoral Awards.
A report from a Joint Quality Initiative informal group. 23 march 2004.

Asi mismo, se han consultado otras fuentes en materia de educacién superior en
Cinematografia y Television, entre ellas los archivos del CILECT:

- Montiel Pages, Gustavo. The Production Curricula Handbook (Como elaborar
planes y programas de estudio para la ensefianza de la produccion). CILECT

- Triangle Conference 1. Rome (Italy). December 1996, CILECT.
- Triangle Conference 2. Terni (Italy). October 1998, CILECT.

- The Melbourne Congress. More Than Meets the Eye Evolving Strategies for Film
and Television Education. Melbourne (Australia), 2002. CILECT

- The HELSINKI Congress. The Jubilee. Helsinki (Finland), 2004. CILECT

- The Madrid Congress. Madrid (Spain), 2006. CILECT

Igualmente se han tenido en cuenta los Libros Blancos de la ANECA de los Titulos de
Grado en Bellas Artes y Ciencias de la Comunicacion.

Descripciéon de los procedimientos de consulta utilizados para la elaboracion
del Plan de Estudios

La propuesta de Titulo de Grado en Cinematografia ha sido realizada por una
comision externa elegida por la Escuela Universitaria de Artes TAI. Para realizar la
propuesta de Titulo de Grado se mantuvieron entrevistas abiertas con profesores
universitarios y de centros de formacion superior vinculados a la Cinematografia y las
Artes Audiovisuales, ademas de profesores de la Escuela TAI del Grado en
Cinematografia y Artes Audiovisuales, o de las Escuelas de Cinematografia de la
Comunidad de Madrid y de formacién audiovisual.

Ademas, como paso previo a la aprobacién definitiva del borrador para su presentacién
a la Comunidad Universitaria, se han mantenido contactos y conversaciones con
profesionales, investigadores y organismos de los sectores de Cinematografia,
Audiovisual y Multimedia.

Como parte del trabajo de campo se ha realizado una investigacion de centros
internacionales que imparten en la actualidad grados similares o iguales a la presente
propuesta de Grado en Cinematografia. Hemos realizado una seleccién de algunas de
las mejores Universidades y Centros de Educacion Superior internacionales que
imparten estos grados.

De igual modo, se han valorado las metodologias de dichos centros, los sistemas
educativos actuales en Espafia y las aportaciones de profesores, profesionales y
alumnos para el diseno del programa formativo del presente Grado en Cinematografia,
en el que se combinan las asignaturas de formacién general, basica, obligatoria y
reconocimiento académico de Créditos, que permitan a los alumnos obtener una
formacion realista y efectiva.
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Dentro del proceso de consultas para la elaboracién de la memoria de solicitud para la
Titulacion del Grado en Cinematografia, hemos recabado el apoyo explicito vy
documentado de representantes del mundo empresarial en el ambito del Cine y la
Produccién Audiovisual, asi como de una representacion del mundo empresarial por
parte de una sociedad lider en su ambito de actividad.

La iniciativa de promover la creacion de esta Titulacion se valora como un
acontecimiento que potenciara el desarrollo del sector, propiciando una mejora en la
calidad de su produccidn. Aportara también a los profesionales prestigio social debido
a la consideracidon que corresponde a las actividades que cuentan con un titulo
universitario como referente de formacion dentro del sector.

Desde el punto de vista estrictamente formativo se estima que supondra una
actualizacién de la preparacion de los nuevos profesionales a los nuevos recursos
tecnoldgicos, lo que dara un considerable impulso a la competitividad dentro y fuera de
nuestras fronteras.

Entre otros, estos son algunos de las Instituciones y Profesionales que apoyan la
iniciativa de crear este Grado:

10.- Servicios Audiovisuales Overon, S.L.
20.- Cluster Audiovisual de la Comunidad de Madrid.
39,- Unién de Productores de Cine y Televisién (UPCT)

A continuacién detallamos algunos de los profesionales consultados:

David Casamitjana

Ingeniero de Sonido

Al acabar su formacion empieza a trabajar en el afio 1986 en “Estudi 84", uno de los
estudios de grabacién con mas renombre en la época en Barcelona, al lado del que fue
mi gran maestro, Joan Sirvent. Durante 18 afios graba infinidad de producciones
discograficas. En el 2004 “Estudi 84” cierra sus puertas y decide independizarse,
trabajando como “freelance” para diferentes estudios del pais y del extranjero,
especialmente en Francia e Italia. Sonoriza diversas formaciones musicales de todo el
pais y se especializa en la grabacién con equipo mévil de todo tipo de mdusica en
espacios tan diferentes como teatros, auditorios, conservatorios o iglesias.

Jean Castejon

Historiador de Documentales

DEES (Diploma de Estudios Superiores Especializados) de Antropologia Visual en la
especialidad de Cine Documental en la Universidad de Paris VII. Licenciado en Literatura
Comparada Francesa y Espafiola y Diplomado en Lengua y Literatura Francesas en la
Universidad de la Sorbonne de Paris. Ha participado en la Realizacién, Guién, Camara,
y Montaje de varias peliculas documentales entre las que destacan Epiphanie y Le retour
aux sources. Ha realizado peliculas documentales educativas para television.

Alberto Closas

Actor, Director, Productor

Su vida profesional, con una trayectoria de mas de treinta afios, se ha desarrollado
entre la television, el teatro, el doblaje y la produccién.

En television, Alberto Closas ha realizado los mas diversos trabajos como actor y
presentador de programas. Entre ellos destacan: Cuéntame, Sin tetas no hay paraiso,
La Luna, Ana y los siete, Manos a la obra y Médico de familia.

Director de doblaje desde 1985. Sus trabajos en este campo han sido numerosisimos.
Ha puesto voz, entre otros, a los actores Woody Allen, Michael Horton, Randall Carver,

CSV: 473360411989152122308335 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es




https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=473360411989152122308335



Jake Busey y Alain Delon.

Luis Cristébal Serrano

Director de Produccion

Licenciado en Derecho y Diplomado en Ciencias Politicas por la UAM, completa sus
estudios con el Curso de Postgrado de Derecho Audiovisual en la UAM y el Master en
Produccién Audiovisual por el IEEA. Como Director de Produccién ha llevado a cabo
producciones de publicidad, documentales, videoclips. Supervisor de postproduccion
para Telson, Serena, Molinare, etc., trabajando para National Geographic, Movistar,
Mapfre, Cocacola, Yoigo, Vodafone o Renault.

Ha trabajado también como Jefe de Produccion, Jefe de Postproduccidon, Ayudante de
Direccién, Realizador, Guionista y Redactor en multiples proyectos. Su experiencia le
ha llevado a trabajar en distintos productos audiovisuales, publicitarios de imagen
corporativa o disefio de canales de television.

Fernando De Garcillan Prieto

Productor

Licenciado en Derecho por la UCM. Su carrera se orientd al terreno audiovisual cuando
se incorpordé como miembro del Consejo de Administracion de Banda Parte. A partir de
entonces ha formado parte de distintos Consejos en varias empresas del sector
audiovisual. Fue Director de Adquisiciones de Cine Espafiol en Canal + y Director de
Sogetel, S.A. Ha intervenido como Productor, Productor Ejecutivo o Productor Asociado
en mas de 40 peliculas entre las que destacan: Vacas, Después del suefo, La ardilla
roja, Mi hermano del alma, Tu nombre envenena mis suefios o Los amantes del circulo
polar. Actualmente es Director del Clister del Audiovisual de la Comunidad de Madrid.

Alberto Del Amo

Montador de Cine y Editor TV

Realizador y Montador ademas de experto en soporte técnico AVID. Ha trabajado en
distintos canales como Jefe de Realizacion, Realizador de Informativos o Programas en
directo. También ha trabajado como Editor y Montador de Cine y TV y como Asesor,
Instalador y Formador de Avid.

Carlos Esbert del Moral

Productor

Licenciado en Comunicacion Audiovisual por la UCM, completa su formaciéon con un
Curso de Estudios Cinematograficos en la Université Vincennes-Saint Denis de Paris y
se especializa en Produccidon Ejecutiva en la Escuela Internacional de Cine y Television
de Cuba. Ha trabajado como Productor Ejecutivo, Analista de Guiones, Guionista,
Supervisor de Produccién y Montador en varias producciones, entre las que podemos
destacar Le vent sous l'eau, Filmmaker o Paris is beautiful.

Susana Gonzalez Moreno

Ayudante de Direccién de Cine

Licenciada en Ciencias de la Imagen Audiovisual por la UCM. Finalizados sus estudios
comienza a trabajar en la industria audiovisual desempefiando los cargos de Auxiliar de
Direccion y 22 Ayudante de Direccidn en spots, cortometrajes y largometrajes. Desde
1998 trabaja como Primer Ayudante de Direccidn. Algunas de las peliculas en las que
ha trabajado son: Besos para todos de Jaime Chavarri, Noche de reyes de Miguel
Bardem o Al sur de Granada de Fernando Colomo.

Maria Guerra Villadongos

Script

Licenciada en Ciencias de la Imagen. Ha trabajado como Script en mas de 25
largometrajes y series de television, entre las que se encuentran: Tirant lo Blanc dirigida
por Vicente Aranda, E/ Método de Marcelo Pifieyro, Miguel & Wiliam de Inés Paris, E/
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Club de los Suicidas de Roberto Santiago o la serie de TV El Comisario.

Rafael Herrero Martinez

Guionista Programas de TV

Licenciado en Ciencias de la Informacién por la UCM y Diplomado en Programacién y
Realizacion por la Escuela Oficial de RTVE. Director del programa “La Mandragora”, Jefe
de la Unidad de Produccién de Programas Dramaticos de TVE, con la que produjo series
como Media Naranja, Platos Rotos y Pagina de Sucesos, entre otras. Programador de
espacios dramaticos de diversos programas de TVE. Director y Guionista de programas
como Cajon Desastre o Lo tuyo es puro teatro y de galas de TV como Por los pueblos
indigenas. Fue Director del Area de ficciéon de TVE, durante 6 anos.

Sergio Isusi Ballesteros

Técnico de Efectos Digitales de Cine

Técnico Especialista en Realizacion Audiovisual. Posee el certificado Alias/Wavefront
Computer Graphics Animador. Ha realizado varios Cursos y Masters de Imagen de
Sintesis para Cine y TV. Posee gran experiencia en la Edicidon y Postproduccion de
videoclips, spots, series de television como Cuéntame y peliculas como E/ juego de Cuba
y La sombra de los suefios. Tiene gran experiencia profesional en Cine y TV, 3D e
Infografia, Composicion y Efectos Digitales.

Miguel Juan Payan

Historiador Cinematografico

Licenciado en Periodismo por la UCM. Ha colaborado con el Festival Internacional de
Cine de Madrid (IMAGFIC) y publicado articulos en los dominicales de los periddicos
Diario 16 y Ya. Ha escrito criticas de cine para La Gaceta de los Negocios y ha trabajado
también para las revistas Imagenes de Actualidad, Revista de Cine, Cine Nuevo,
Manhattan, Pantalla 3 y Academia, editada por la Academia de Artes y Ciencias
Cinematograficas de Espafia. Fue miembro de la Junta Directiva del Circulo de Escritores
Cinematograficos. Ha publicado mas de veinte libros de temas cinematograficos, entre
otros: Todo lo que siempre quiso saber de cine, pero nadie se atrevio a contar; George
Lucas, el mayor espectaculo del mundo,; Diccionario de Actores; biografias sobre Cary
Grant, Marcello Matroianni, Robert Redford, David Lynch, Coppola y Oilver Stone; asi
como el libro de entrevistas a directores espafioles E/ cine espafiol actual o Las mejores
escenas de la historia del cine.

Raul Lasvignes Martin

Ingeniero de Sonido de Cine

Adscrito al departamento de Doblaje como Ingeniero de Sonido en CINEARTE hasta el
2003. Desde entonces y como freelance ha realizado la postproduccién de sonido de
numerosas peliculas, entre las que destacan: Cosas que hacen que la vida valga la pena
de Manolo Gomez Pereira, La vida que te espera de Manuel Gutiérrez Aragon, Frio sol
de invierno de Pablo Malo, El milagro de Candeal de Fernando Trueba o Reinas de
Manolo Gémez Pereira.

Francisco Lucio Ramos

Director de Cine

Ha trabajado en mas de 35 peliculas con directores como: Carlos Saura, Victor Erice,
Manuel Gutiérrez Aragéon, Moncho Armendariz, Ricardo Franco o Emilio Martinez Lazaro,
realizando trabajos de Script y Ayudante de Direccién. Llevd a cabo la produccion de E/
Nido y En septiembre de Jaime de Armifan. Trabajé como Ayudante de Direccion en
Furtivos de José Luis Borau, E/ Sur 6 El sol del membrillo de Victor Erice. Ha dirigido los
largometrajes Teo el pelirrojo, El aliento del diablo, Concha a la mejor Produccion y
Fotografia en el Festival de San Sebastian y La sombra de Cain, de la que también fue
productor.
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Pedro Miguel Marin Lépez

Ayudante de Direccién de Cine y TV

A pesar de ser Licenciado en Geografia e Historia, su trayectoria profesional ha
transcurrido por el mundo audiovisual, especializandose en la profesién de Ayudante
de Direccion en Cine y TV. Recientemente acaba de terminar su trabajo en Planta 25,
una serie realizada para las televisiones autondmicas. Ademas ha participado en otros
proyectos como Amistades peligrosas, Los hombres de Paco, Aqui no hay quien viva,
Javier ya no vive solo, Periodistas y El Grupo.

José Luis Martinez Hernandez

Director de Fotografia de Cine y TV

Licenciado en Direcciéon de Fotografia por la antigua Escuela de Cinematografia EOC.
Con mas de 32 Largometrajes, 30 programas de TV, TV-movies, spots publicitarios y
documentales en su extensa filmografia. Ha trabajado en paises como Francia,
Alemania, Estados Unidos, Marruecos y Japon. Con directores como Pedro Almoddvar,
Alex Thomson o Fernando Colomo. En peliculas como Qué he hecho yo para merecer
esto, series como Cuéntame cémo pasé o Hospital Central y documentales como
Mingote.

José Luis Martinez Montalban

Historiador Cinematografico

Licenciado en Ciencias Quimicas por la Universidad Complutense de Madrid. Catedratico

de Fisica y Quimica de Ensefianza Secundaria.

Paralelamente, debido a su gran pasion por el cine, ha trabajado como critico,

colaborador y redactor jefe en numerosas revistas cinematograficas y ha publicado y

colaborado en varios libros sobre el cine y la cultura espafiola.

Ademas, ha participado como profesor y director en numerosos cursos:

- Director del “Curso de Formacion Cinematografica”, del Centro de Estudios
Politécnicos.

- Profesor del “Aula de Cine”, de la Facultad de Filosofia y Letras de la Universidad
Autonoma de Madrid.

- Profesor de diversos cursos organizados por el Instituto de Ciencias de la Educacion
de la Universidad Autéonoma de Madrid: “Curso de Teoria e Historia del Cine”,
“Historia del Cine”, etc.

- Profesor del "Master de Historia y Estética del Cine”, organizado por la Universidad
Autonoma de Madrid, la Fundacion Viridiana y el Instituto de la Cinematografia y
de las Artes Audiovisuales, del Ministerio de Cultura.

Eduardo Blazquez Mateos

Doctor en Estética

Es Doctor en Teoria e Historia del Arte por la UAM y Diplomado en Historia del Cine.
Profesor, documentalista, comisario de exposiciones, ponente, asesor literario,
corresponsal del Diario de Avila y escritor. Es autor de numerosos articulos y ha
publicado hasta el momento diez obras entre las que destacan Paisajes en la literatura
y el cine, El Jardin Oval de la Condesa de Chinchén y Viajes al Paraiso.

Alicia-Elisa Blas Brunel

Escendgrafa y Directora Artistica

Licenciada en Arquitectura por la UPM y en Direccién de Escena en la Real Escuela
Superior de Arte Dramatico de Madrid, donde desde 1998 es profesora titular de la
asignatura de Espacio Escénico. Su especializacion en la practica, investigacion y
ensefianza de la Escenografia ha orientado su trabajo hacia la blisqueda de un “Teatro
Total”, planteado desde lo visual, y al mundo de la publicidad. Ha trabajado como
escenografa en teatro y cine. En la actualidad centra su trabajo, tanto tedrico como
practico, en el estudio de la relacién entre el ser humano-actor y las ultimas tendencias
del arte y la ciencia aplicadas al espectaculo. Dichas investigaciones vienen siendo
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plasmadas en distintas colaboraciones y publicaciones.

José Manuel Garcia Gonzalez

Especialista en Literatura Narrativa y Dramatica

Doctor en Filologia por la Universidad Pontificia de Salamanca y Diplomado en
Logopedia por la UCM. Ha profundizado en el estudio de la Retérica y la Voz y ha
realizado cursos de doblaje. Desde 1990 es profesor de Filosofia y ha impartido
numerosos cursos de Voz y Retdérica a profesores, ejecutivos, empresarios, abogados y
actores.

Alfredo Mayo

Director de Fotografia

Ganador del Premio Goya a la Mejor Fotografia por Las cartas de Alou y nominado dos
veces mas por E/ Maestro de Esgrima y El Misterio Galindez, ha recibido el Condor de
Plata de los Argentina Film Critics Association Awards por Cenizas del paraiso, Plata
guemada y Kamchatka; tres premios de la CCA en los Premios del Circulo de Escritores
Cinematograficos por El maestro de Esgrima, El aliento del diablo, Cuando vuelvas a mi
lado y Los lunes al sol. Ganador del premio a la Mejor Fotografia por Cuando vuelvas a
mi lado en el Festival Internacional de Cine de San Sebastian y por Plata quemada en
el Festival de Cine de La Habana. Ha trabajado con Pedro Almoddvar en Tacones lejanos
y Kika, con Marcelo Pifieyro en Caballos Salvajes, Plata quemada y Kamchatka, con
Gerardo Herrero filmo diez peliculas desde 1994 hasta 2006 (Malena es un nombre de
tango, Territorio Comanche, El principio de Arquimedes, Una mujer invisible....).
También trabajo con Fernando Ledn de Aranoa en tres ocasiones: Barrio, Familia y Los
lunes al sol.

Esther Merino Peral

Historiadora - Profesora de Universidad

Doctora en Historia del Arte por la UAM y profesora Titular de H@ del Arte en el Dpto.
Ha del Arte Moderno II de la Universidad Complutense. Ha asistido a congresos sobre
Arquitectura Espafiola, Encuentros Enternacionales en el Arte Contemporaneo y
Renacimiento Espafiol. Como ponente ha colaborado con la UCM y con las Bibliotecas
Municipales de Guadalajara entre otros. Ha obtenido becas de colaboraciéon y formacion
concedidas por la UAM y por el Museo del Prado. Ha publicado libros y trabajos de
investigacion especializados en historia de la escenografia. Obtuvo el Premio Nacional
de Narrativa por la investigacion titulada La Reina Invisible: Isabel de Portugal,
concedido por el Ministerio de Cultura en 1994. Desde 1987 se dedica a la docencia
impartiendo clases en la Universidad Auténoma de Madrid, en la Universidad de
Salamanca y en la Escuela TAI.

Felipe Milano Curto

Compositor Musical

Licenciado en Ciencias Bioldgicas y Titulado en Musica por el Conservatorio Superior de
Musica de Malaga. Para completar su formacion ha realizado numerosos cursos vy
seminarios de Armonia, MuUsica aplicada a la imagen, Sonido y Musica para cine,
Educacion auditiva y ritmica, entre otros. Tiene gran experiencia como coordinador de
departamentos técnicos de sonido y como profesor de Solfeo, Armonia, Piano e
Informatica Musical. Entre sus trabajos se encuentran multiples composiciones para
documentales y animacion.

Alfonso Parra Redondo

Director de Fotografia

Licenciado por la Escuela Internacional de Cine y Television (E.I.C.T.V) de San Antonio.
Se ha especializado en Fotografia Cinematografica y Estética. Ha realizado numerosos
trabajos como auxiliar y ayudante de camara en peliculas, documentales y series de
TV. Destaca su participacion en varios largometrajes como Dias Azules, La flaqueza del

CSV: 473360411989152122308335 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es




https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=473360411989152122308335



bolchevique o Carlos contra el mundo, entre otros. Documentales realizados para
diferentes televisiones (alemana, turca, argentina, espafiola...), cortometrajes como
Amores que matan, Adids Prisidn, Postales de la India, series de TV como Click-Clack,
Navegantes y Andaluces, Nuestros caminos de Santiago o El pasado es mafana. En
publicidad ha realizado diferentes spots publicitarios para la Loteria del Nifio, RENFE,
TELEFONICA, RENAULT y CAMPER, promocionales para Canal Plus, Godzilla, Golpes
Imposibles y Calle 13 y video- clips para J. Carmona, Dover o Najwa Ninri.

Jaime Chavarri de la Mora

Actor, Director, Guionista y Director Artistico

Licenciado en Derecho, estudié en la Escuela Oficial de Cinematografia. Fue critico de
cine en la revista Film Ideal. Después de su primer largometraje, Run, Blancanieves,
run, vendrian Los viajes escolares y El rio de oro. Ayudante de direccidon en varias
producciones, trabajé para television y ha sido director artistico de Victor Erice en E/
espiritu de la colmena y de Carlos Saura en Ana y los lobos. Ha colaborado con el
productor Elias Querejeta, destacando de esa etapa: E/ desencanto, A un dios
desconocido y Dedicatoria. Ha realizado adaptaciones de obras literarias de Lloreng
Villalonga (Bearn o la sala de las mufiecas), Fernando Fernan Gémez (Las bicicletas son
para el verano) y Pablo Solozabal (Tierno verano de lujurias y azoteas). Como actor ha
participado en Qué he hecho yo para merecer esto de Pedro Almoddvar. Entre sus
Ultimas peliculas destacan Las cosas del querer, Besos para todos y Camardn.

Antonio Martos Guardia

Técnico de Cine Digital

Licenciado en Comunicacién e Imagen, especializado en Direccion de Fotografia y
Produccién Televisiva y experto en Cine Digital. Desde 1966 trabaja como freelance en
Produccién de Cine y TV para ORTF, RAI, BBC y RTVE. En 1973 comienza a trabajar
para Kodak como Supervisor Nacional de Formacidn, posteriormente en Publicidad y
Promocién, pasando mas tarde al cargo de Director de Desarrollo de Mercados de
Consumo y Director de la Divisién de Cine Profesional. Es miembro fundador de
“Prodigital Film Consulting” y vocal de la Junta Directiva en AEC.

Luis Tomas Melgar Gil

Periodista

Licenciado en Ciencias Quimicas, aunque su trayectoria profesional se ha desarrollado
en otras actividades profesionales. Tras doce afios ejercid el periodismo escrito y la
critica de cine y teatro al tiempo que trabajé como ayudante de direccién en 12
largometrajes. Dirigié varios cine-clubs, fue uno de los tres fundadores de la SEMINCI
y estren6 en Madrid dos obras teatrales como autor y director. Posteriormente, ingresé
en Televisién Espafiola donde, durante treinta afios y en funciones de guionista,
realizador y director, asi como reportero y presentador, participd en unos mil
programas, algunos de los cuales fueron galardonados con los mas importantes premios
nacionales e internacionales, como los de Cannes, México, Versalles, Varsovia, la
Antena de Oro o el Quijote de Oro, en Espafa.

Posteriormente, fue realizador en Antena 3 Televisidon durante tres afios. Ha publicado
varios libros, entre ellos destacan E/ oficio de escribir cine y television, Historia de la
television, El guidon de cine y otros ocho libros de temas no relacionados con su
especialidad profesional. Ha sido profesor en Instituto Oficial de Radio y Television y de
diversas materias de cine y televisién en la Universidad Antonio de Nebrija, de Madrid,
en las especialidades de Periodismo, Publicidad y Ciencias de la Comunicaciéon desde
1996 a 2006.

Javier Mifnon Echevarria

Guionista de Cine y TV

Licenciado en Filosofia y Letras por la Universidad Auténoma de Madrid. Complementa
su formacién colaborando con destacados profesionales de la cinematografia espafiola.
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Ha trabajado como guionista en varios largometrajes de cine, documentales y series de
TV como Médicos, Sefard, Mis crimenes favoritos, Lleno por favor, (Quién da la vez?,
Este es mi barrio, Manos a la obra, Vidas paralelas, El Botones Sacarino o Abuelo de
alquiler.

Michael Moffet

Realizador de Documentales

Licenciado en Periodismo y en Ciencia Politicas por la University of Southern California
(USC). En sus inicios ejerci6 como reportero-presentador, video-periodista vy
corresponsal para ABC NEWS, THE NEW YORK TIMES y PBS. Ya como realizador-
productor ha trabajado con SINGCAST, DISCOVERY CHANNEL y EURO NEWS.
Actualmente realiza y produce reportajes documentales para el programa diario Daily
Planet, de DISCOVERY CHANNEL y para el programa también diario National Geographic
Today, de NATIONAL GEOGRAPHIC CHANNEL.

Patricia Ordofiez Dominguez

Produccién de Cine y TV

Licenciada en Comunicaciéon Audiovisual por la Universidad de Navarra. Posee el
Certificate Program in Film, Television, Video and New Media por la Universidad de
California, en la especialidad de Produccién. Ha trabajado como Ayudante de Produccion
en varias series, entre ellas Periodistas. También ha realizado multiples labores de
produccion en el Departamento de Produccion y Desarrollo de Filmayer Producciones
Audiovisuales, en la Productora de Cine Esicma y en A.K.A. Films & TVS.L. Actualmente
trabaja en la Cadena de TV Onda 6.

Daniel Peia

Técnico de Sonido

Técnico Especialista en Electréonica Industrial y en Operaciones Técnicas de Radio y
Television y Diplomado en Cinematografia, Especialidad en Sonido, por la ECAM con
Premio y Matricula de Honor de la Promocion. Desde 2006 ha realizado numerosos
trabajos como disefiador y editor de sonido freelance y participado en los equipos de
sonido de importantes producciones del cine espafiol a las 6rdenes de directores como
Ramoén Salazar, Julio Médem, Paco Plaza, Fernando Leon de Aranoa o Daniel Sanchez-
Arévalo. Destacan sus trabajos en los largometrajes 20 centimetros, Romasanta o La
Pelota Vasca, los cortometrajesHongos o La Culpa del Alpinista. Asimismo, ha trabajado
en diversos documentales y programas de TV como Ruta Quetzal 2000 producido por
Discovery Channel o Animaliaproducido por Mediapro para Telemadrid, entre otros.

Luis Pérez-Fontan Estefania

Productor Ejecutivo de TV

Licenciado en Ciencias de la Informaciéon por la UCM, Titulado por la ORTVE en la
Especialidad de Emisiones y Produccion, Diplomado en Estudios Especiales de TV por la
ORTVE vy Titulado por la Escuela Oficial de Publicidad de Madrid. En el dmbito de la
docencia ha sido profesor de la especialidad de Produccidén en el Instituto Oficial de
RTVE desde 1976. Actualmente trabaja en TVE como Productor de Programas y
Retransmisiones. Ha participado en multiples proyectos de retrasmisiones deportivas
como los Campeonatos del Mundo de Futbol, los Juegos Olimpicos o la Copa Davis de
Tenis. Ha sido Responsable de Proyectos y Documentacion de Programas Infantiles y
Juveniles y Productor Delegado de TVE en la Direccién de Produccién Externa.

Miguel Pérez-Urria

Director de Cine Publicitario

Doctor en Comunicaciéon Audiovisual (URJC 2017), Master Universitario en Cine,
Television y Medios Interactivos (URJC 2010) y Licenciado en Ciencias de la
Informacién/ Periodismo (UCM 1987). Entre 2011 y 2014 dirige el Area de
Cinematografia de La Escuela Universitaria de Artes TAI y colabora en el disefo e
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implementacion del ‘Grado Oficial Universitario en Cinematografia’. En 2017 comienza
a dirigir la Facultad de Cinematografia y Nuevos Medios TAI-URIC.

Compagina la docencia y la gestidn universitaria con su actividad profesional como
director cinematografico. En los Uultimos afios ha realizado mas de 400 spots
publicitarios asi como videos musicales, cortometrajes de ficcion, documental vy
proyectos de videocreacion. Como director de cine publicitario ha trabajado para las
mas importantes marcas e instituciones nacionales e internacionales. Algunos de sus
anuncios han sido premiados en los principales festivales del sector (Drac, Chupete, El
Sol, Efi, Luxury Awards).

Juan Francisco Viruega

Director, guionista y productor

Doctor cum laude en Artes con la tesis ‘La pintura en el cine. Escenoplastica y
sublimacion del encuadre cinematografico’, licenciado en Arquitectura y titulado en
Direccién cinematografica por la ECAM con el premio de excelencia de su promocién.
Sus cinco cortometrajes, Estocolmo (2010), Postales desde la luna (2012), Solsticio
(2014), Domesticado (2018) y el documental La cicatriz (2019) relnen mas de 300
selecciones en festivales internacionales y han sido premiados en mas de 25 paises
(Los Angeles, San Francisco, San Sebastian, Seattle, Atlanta, Canberra, Toulouse,
Amsterdam, Ischia, Roma, Milan, etc.). Ha ganado el Premio RTVA en cuatro ocasiones
y el Premio ASECAN en 2014 y 2018. En 2019 fue reconocido con el Premio Almeria-
Poniente Arte y Comunicacién, y en 2020 con el Premio ASFAAN de la Asociacion de
festivales de Andalucia, ambos por su trayectoria profesional. Ha participado en varios
congresos internacionales, desarrollando lineas de investigacion alrededor del cine, la
pintura y las artes escénicas. Ha dirigido el Almeria Western Film Festival entre 2016 y
2018, y dirige el Grado Oficial en Cinematografia y Artes Audiovisuales del Centro
Universitario TAI desde 2014. Es socio de las asociaciones CEC, ASECAN y TESA. Ha
dirigido ocho obras de teatro: la ultima, La Colombine, sobre la periodista almeriense
Carmen de Burgos. Actualmente prepara Amanece, su primer largometraje de ficcion.

Irene Ramos

Produccién Cine y TV

Licenciada en Comunicacion Audiovisual por la Universidad de Navarra, donde también
realizé un Curso de Disefio Grafico y un Seminario de Sociologia. Trabajé como Técnico
de Fotografia en peliculas como Lucia y el sexo. Ha sido Directora de Fotografia del
cortometraje Hilos y del video-clip Denis del grupo musical Arcanda y Operadora de
camara ENG en la Agencia de Noticias EFE. Actualmente trabaja en el Departamento
de Producciéon de una importante productora de publicidad.

Laura Pousa

Guionista, Directora y Profesora Universitaria

Combina su carrera como directora y guionista con el trabajo académico. Acreditada
por ANECA y ACSUG, ha sido profesora de la Facultad de Bellas Artes de Aranjuez
(Universidad Complutense de Madrid—-CES Felipe Segundo), Cap d’estudis del Grado en
Comunicacion Audiovisual de UIC-Barcelona, y actualmente imparte docencia y realiza
labores de gestion académica en la Facultad de Cinematografia de TAI ademads de
formar parte del comité de redaccion de Secuencias. Revista de Historia del Cine.
Paralelamente, ha formado parte del equipo de guion de la serie televisiva Cuéntame
como pasé durante ocho temporadas, con el reconocimiento de la Academia de
Television de Espafia en cuatro ocasiones. Ha trabajado en programas, en
departamentos de desarrollo de ficciones y, en 2012, obtuvo el premio The Abbas
Kiarostami Film Seminar en IBAFF y la nominacién al Goya al Mejor Cortometraje de
Ficcion, ademas de selecciones y premios en diversos festivales nacionales e
internacionales. Su primer libro publicado es La memoria televisada (Comunicacién
Social, 2015).
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Irene Garcés

Guionista, Directora y Productora

Licenciada en Comunicacién Audiovisual por la Universidad de Sevilla. Master en
Direccién Cinematografica por la Escuela Superior de Cine y Audiovisuales de Catalufia
(ESCAC), siendo Premio Fin de Master de su promocidn y becada para estudiar el Master
en Produccion Cinematografica, también en ESCAC.

Es directora y guionistas de cortometrajes, entre los que destacan ‘Tierra estéril’
(2011), ‘Me llaman Buho’ (2013) y ‘Hubo un lugar’ (2016). Estos proyectos han
cosechado mas de 280 selecciones internacionales y 75 premios. Su Ultima produccion
es ‘Cuando llegue la carta’, para Médicos del Mundo, con fecha de estreno en 2021. Con
‘Winter Kkills Fall’ gana el premio a Mejor Fashion Film en el Miami Springs International
Film Festival en 2018.

Ejerce como docente en escuelas de cine, en el Grado Oficial de Cinematografia y los
Masteres de TAI (Madrid), siendo ademas coordinadora de la Facultad de Cine desde
2020, y en los Masteres de ESCAC (Barcelona) desde 2017.

Laura Bermejo

Escritora, Guionista y Profesora Universitaria

Licenciada en Periodismo y escritora, Ha sido coordinadora del portal web Abcguionistas
durante siete anos y actualmente es coordinadora académica de la escuela universitaria
TAI, donde ademas, da clases de escritura creativa, guion cinematografico y narrativa
transmedia. Es creadora del proyecto Quijote 360, un proyecto de escuela de escritura
y editorial dedicado a nifios y adolescentes y estd preparando su tesis doctoral sobre
narrativas no lineales en la generacién Z.

José Carlos Martin Contreras

Investigador en Historia del Arte y Profesor Universitario

Doctor en Historia del Arte por la Universidad de Granada en 2016, es docente de la
Escuala Universitaria de Artes TAI desde 2017. Ademas, pertenece al Departamento de
Calidad y Desarrollo y dirige el Departamento de Historia del Arte y Estética. Dedicado
a la investigacion en torno a las interacciones entre antropologia e historia del arte, es
profesor de Estética en diferentes grados oficiales.

Pilar Robla

Directora de Produccion Audiovisual

Diplomada en Direccion Cinematografica por la Escuela TAI, amplia sus estudios con
diversos seminarios de Direcciéon y Produccion Cinematografica y un Postgrado en
Direccién de Empresas Audiovisuales por el Instituto de Empresa. Directora de
Produccion Cinematografica y de Ficcion de TV, ha participado en mas de 30 proyectos
entre peliculas, series de ficcion, spots y musical teatral. Ha trabajado con directores
como Mario Camus, Fernando Colomo, Eduardo Mignhona, Roman Polaski o Michael
Houellebeck. Fue nominada a la Mejor Direccion de Produccidon en los premios Goya por
su trabajo en la pelicula “Al sur de Granada” de Fernando Colomo.

Francisco Rodriguez Fernandez

Director de Cine

Estudié Bellas Artes y empezdé trabajando en los Departamentos de Direccion y
Produccion en los estudios Samuel Bronston. Mas tarde continu6é su labor como
Ayudante de Direccidn en producciones internacionales con directores como Jhosua
Logan, Ken Annakin, Franklin Shaffner, Martin Ritt, John Frankheimer, Richard Lester o
James Hill entre otros. Ha escrito y dirigido siete largometrajes: La casa grande,
Gusanos de seda, Jaque a la dama, Hierro dulce, Testigo azul, Quince y 90 millas.

Eduardo Rodriguez Ladrén de Guevara
Guionista de Series TV
Licenciado en Periodismo. Escribe en el diario Informaciones y Pueblo, colabora en
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articulos de opinion en la Agencia Nacional de Noticias Fax-Press y Colpisa, finalizando
su colaboracion con la prensa en 1995. Su labor como autor teatral le lleva a estrenar
y publicar las obras Only You, Amor Mio, Cosa de Dos y Cuidados Intensivos, entre
otras. Como novelista publica dos obras, Y no volvié a comprar flores, y Me las pagaras
todas juntas. Su experiencia como guionista de televisidon es muy extensa, participando
en series como Farmacia de Guardia, Cuéntame cémo pasé o Los Ladrones van a la
Oficina, y en programas de entretenimiento y galas como Todo por la Pasta, La Noche
de los Errores o Geniales. Actualmente es Jefe de Guionistas en la serie Cuéntame cémo
paso.

Angel Saenz Isidoro

Operador de Camara de Cine y TV

Diplomado en Cadmara y Direccién de Fotografia de Cine y Televisidén por la Escuela TAI.
A lo largo de su carrera como Director de Fotografia y Operador de Camara ha trabajado
en multiples producciones de cine y video, largometrajes, spots publicitarios vy
videoclips. Entre sus ultimas producciones podemos destacar E/ Hombre que no mato
a Liberty Balance, Jorge Pérez Troya o Pieles de zorro.

Antonia Salvador

Documentalista

Doctora en Documentacién por la Universidad de Granada. Profesora de la Universidad
Complutense donde imparte las asignaturas Documentacion Informativa vy
Documentacion Audiovisual. Especializada en Documentacion Fotografica y Audiovisual,
Conversién/Digitalizacién de Archivos, Preservacion Digital, Metadatos, Transferencia
de Archivos Electrénicos y Normas Internacionales para la Descripcion. Posee amplia
experiencia en la organizacion de actividades dirigidas al I+D.

Santiago Sanchez Expdésito

Director de Iluminacién TV

Estudio Electricidad y Electrdnica en el Centro de Estudios de Television. Para completar
su formacion realizé Cursos de Metodologia de la Realizacion y de Mesas de Control. Ha
trabajado en Television Espafiola como Operador de Luminotecnia, en Antena 3 como
Iluminador de Estudio y en importantes empresas como Técnico de Iluminacion,
ademas de impartir diversos cursos de Iluminacion.

Carlos Suarez

Director de Fotografia

Ha realizado mas de un centenar de peliculas como Director de Fotografia, ha dirigido
también cinco peliculas y desempefiado funciones de Guionista y Productor de Cine y
TV. Alterna los rodajes con la docencia en la ECAM, donde es Jefe de la Especialidad de
Camara e Iluminacién y en la Escuela TAI donde imparte la asignatura de Iluminacion.
Entre sus trabajos destacan “Remando al viento”, “"Oviedo Express”, "Amo tu cama
rica”, “La escopeta nacional”, “La vaquilla”, “La extrafia pareja”, “La luz prodigiosa” o
“La torre de Suso”, entre otros; por los que ha sido galardonado con los premios a la
Mejor Direccion de Fotografia y nominado en varias ocasiones en los Goya, el Circulo
de Escritores Cinematograficos, la AEC o el Festival de San Sebastian.

Andrés Torres de Torres

Director de Fotografia

Director de fotografia desde 1987. Profesor en la Universidad de Le6n Campus de
Ponferrada y de la Universidad Lusofona de Lisboa. Miembro activo de la Academia de
las Artes y las Ciencias Cinematograficas de Espafia y Vicepresidente de la Asociacion
de Autores de Fotografia Cinematografica Espafiola. Ha realizado documentales en mas
de 50 paises, 120 largometrajes como Entre Cien Fuegos, Clara o Curvas Peligrosas.
Recibié un Goya en 1993 por Primer Acorde.

CSV: 473360411989152122308335 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es




https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=473360411989152122308335



Tote Trenas

Director de Fotografia de Cine y TV

Director de Fotografia Cinematografica y de TV, con una amplia y reconocida
experiencia. Entre sus trabajos se encuentran peliculas como La Buena Estrella, Solas,
Padre Coraje, Siempre Habana, Un Franco, 14 Pesetas, etc., junto a Directores como
Manuel Rios San Martin, Benito Zambrano o Carlos Iglesias. Para la Televisiéon ha
trabajado en las series Hospital Central y Cuéntame como pasd, en la que continla en
la actualidad y por la que ha sido premiado recientemente como mejor Director de
Iluminacion en la IX edicién de los Premios ATV.

2.3 Diferenciacion de titulos dentro de la misma Universad

El Grado en Cinematografia propuesto viene a sustituir al actual Grado en
Cinematografia y Artes Audiovisuales que se imparte en la Escuela Universitaria de
Artes TAI desde 2013.

2.4 Referentes externos a la universidad proponente que avalen la
adecuacion de la propuesta a criterios nacionales o internacionales
para titulos de similares caracteristicas académicas

Referentes académicos Nacionales
- Grado en Cine y Television, Universidad Ramoén Llul.

- Grado en Cine y Medios Audiovisuales, centro adscrito ESCAC, Universidad de
Barcelona.

- Grado en Cing, Universidad Camilo Jose Cela.

- Grado en Cine y Series de Ficcion, Universidad Antonio Nebrija (pendiente de
verificar).

En Espafa existe desde el 2008 el Grado en Cine y Television, expedido por la
Universidad Ramoén Llul. Este titulo se imparte en la Facultad de Ciencias de la
Comunicacion en Blanquerna. La Rama de Adscripcion es Ciencias Sociales vy
Juridicas.

El plan de Estudios recoge 60 créditos basicos, 11 créditos de formacion obligatoria,
16 créditos de Optatividad. En lo referente a las practicas externas estas representan
12 créditos en la malla curricular y 8 créditos el Trabajo de Fin de Grado.

Otro referente a nivel nacional lo constituye la Universidad de Barcelona y el centro
adscrito ESCAC, tienen un titulo de Grado en cine y medios Audiovisuales. En su
memoria de grado se destaca “La creacion de la titulaciéon del Grado en Cine y Medios
Audiovisuales de la Universidad de Barcelona viene a representar una plataforma de
apoyo de primer orden para el desarrollo posterior del proceso de regularizacién de
la profesidn. La existencia de un grado universitario que cumple con los criterios de
calidad y rigor convenientemente impulsados y tutelados por la Universidad y la
Administracion, tanto estatal cuanto autondmica, ha de suponer un punto de inflexion
en la valoracion del nivel de cualificacidon obtenido por los nuevos profesionales del
sector, aportando criterios ecuanimes y unificados con aquellos igualmente vigentes
a nivel nacional cuanto internacional, para valorar la idoneidad de los conocimientos
recibidos. Debe suponer, del mismo modo, el sustrato necesario para favorecer la
creacion de un tejido asociativo, que a nivel profesional agrupe y contribuya a regular
las actividades laborales desempefiadas por los titulados, teniendo, asimismo,
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capacidad para mediar tanto en la salvaguarda de sus derechos, como en la aplicacién
de un cddigo deontoldgico”.

A diferencia del titulo de Grado que oferta la Universidad Ramén Llul, el titulo de la
ESCAC con la Universidad de Barcelona, se encuentra adscrito a la rama de
conocimiento de las Artes y las Humanidades. La distribucién del plan de estudios en
ects esta configurada con 60 créditos de Formacion bdsica, 144 de formacién
Obligatoria, 12 créditos de Optatividad, 6 de practicas externas y 18 de trabajo de
fin de Grado. En la memoria de grado se puede leer “Las catorce materias que
integran el disefio académico de esta titulacién constituyen un conjunto integrado,
donde se dan cita desde los conocimientos tedricos hasta aquellos de indole mas
técnica o practica, pasando por los que podriamos considerar imbuidos de un espiritu
tedrico-practico, que animan los ocho diferentes itinerarios profesionalizadores
(guidn, produccidn, direccién, documental, direccion artistica, direccion de fotografia,
sonido y montaje), a través de los que se pretende cubrir de una manera organica
aquellos ambitos en los que se considera estructurada la industria del audiovisual, y
bajo los que se aglutinan los distintos cargos y responsabilidades, que toman parte
en el desarrollo de cualquier proyecto forjado en su interior”.

El titulo de Grado de la ESCAC, presenta itinerarios formativos, estos se estructuran
mediante asignaturas especificas, que recogen las peculiaridades y aspectos propios
de cada uno de ellos, dentro de un mismo conjunto de materias que establecen las
competencias compartidas por todos, siendo el resultado ofertado a los egresados, el
itinerario de Direccién y el Itinerario de Guion.

En la Universidad Camilo Jose Cela, se oferta un Grado en cine. Contempla tres
posibles Itinerarios. El alumno podra elegir las asignaturas optativas en funcién de
uno de los itinerarios que se indican de manera que el grado tendrad mencion de
especializacion. Ademas, estos Itinerarios incluyen la realizacion de Practicas
especificas que perfilaran y ampliaran el conocimiento del alumno en el ambito
profesional relacionado con su Itinerario. Para obtener la especializacion, de los doce
créditos de practicas externas establecidos en el grado, seis deberan estar centrados
en el itinerario elegido y los otros seis en las areas de direccion/realizacion, guion,
produccion o montaje y postproduccidon. Los itinerarios también incorporan una
asignatura de inglés, que se impartira en cuarto curso, que preparara al alumno para
realizar entrevistas de trabajo y para la busqueda de empleo en paises anglosajones.
De esta forma, el alumno, ademas de estar capacitado para las cuatro profesiones
que vertebran la actividad cinematografica (direccion/realizacion, produccion, guion,
edicion), podra completar su formacion con una especializacion en otras areas
vinculadas a este sector audiovisual: el sonido, la direccion de fotografia y la direccion
artistica.

El la Universidad Antonio Nebrija se oferta el Doble Grado en Artes escénicas + cine
y series de ficcion, asi como el Grado en Cine y Series de ficcién, pendiente de
verificar por la Aneca. El Grado de Cine y Series de Ficcion de la Universidad Nebrija
tiene como fin la formacién de profesionales dentro de la creacién de ficcidon
audiovisual, uno de los mercados que mas ha crecido en los Ultimos afios gracias a
la multiplicidad de canales de comunicacion y entretenimiento. Los nuevos estudios
profundizaran en el hecho ficcional y en la narrativa audiovisual, ya sea en guién, en
direccidn-realizacion o en la produccion, de forma que nuestros alumnos puedan
integrarse en los equipos profesionales en productoras independientes, cadenas de
television y empresas audiovisuales en general, asi como instituciones publicas
relacionadas con la cinematografia y las artes audiovisuales.

Referentes académicos Internacionales
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El estudio del cine o film training se ha ido desarrollando desde la creacion del cine.
Desde mediados del siglo XX surgieron centros educativos dedicados en exclusiva a la
formacién de profesionales para la industria del cine y después la TV, primero en las
zonas de mayor producciéon como EEUU y Reino Unido y poco a poco en todo el mundo.
Con el tiempo, los Film Studies se incorporaron a la Universidad y se establecieron desde
entonces dos enfoques académicos: uno mas practico, similar al de las Escuelas de Cine
y centrado en la produccion; otro mas tedrico, similar a los estudios universitarios
culturales y centrados en la investigacion, la critica y la docencia.

Hoy en dia, el cine como disciplina académica es una realidad en todo el mundo. La
cinematografia y la produccién audiovisual en general tienen un lugar exclusivo en
los estudios superiores actuales como disciplina académica independiente. Su
condicion de expresion artistico-cultural y de vehiculo de informacién la hacen
fundamental no sélo en la Universidad sino también en las educaciones primaria y
secundaria.

Las Universidades del Reino Unido son pioneras en el mundo en impartir Film
Studies, con un marcado caracter tedrico e interdisciplinar. Centros como el King 's
College de Londres combinan estudios de Historia e Idiomas con los Film Studies. El
sistema britanico, a semejanza del estadounidense, presenta un itinerario formativo
de Bachelors y Masters.

Con su larga trayectoria, los centros britdnicos ofrecen dos enfoques fundamentales.

- Por un lado, los estudios que se centran en aspectos criticos, histéricos y
tedricos necesarios para comprender y apreciar los productos
cinematograficos y audiovisuales. A menudo son las Facultades de
Humanidades las que ofrecen la posibilidad de estudiar grados en Film Studies,
combinados o no con otros estudios de Humanidades.

- Por otro lado, existen estudios que se centran en aspectos mas practicos. A
pesar de que los aspectos tedricos y el enfoque critico propio de la Universidad
permanecen, se hace hincapié en las herramientas practicas, con el objetivo
de que el alumno sea capaz de crear piezas audiovisuales.

- No obstante, existen también Escuelas que imparten diplomas propios para
Grados similares a los Bachelors.

También en EEUU conviven las Escuelas de Cine y Universidades que imparten Film
Studies.

- Las primeras han adquirido un gran prestigio, pues en ellas se han formado
muchos de los mas importantes profesionales de la industria de Hollywood.
Algunas de ellas tienen inclusos sedes por todo el mundo, como es el caso de
la New York Film Academy.

- En la universidad suelen impartirse Bachelors teodricos (BA) o mas centrados
en la produccién cinematografica (BFA).

- Enlos centros donde se ofertan ambos tipos de programas, la formacion suele
ser mas completa, puesto que a menudo se produce un intercambio curricular
que dota al alumno de herramientas tedricas y practicas. En definitiva, se
pretende que los alumnos de BA tengan conocimientos basicos de filmmaking
y los de BFA se acerquen al estudio critico del cine.

Los profesionales de Cine y Television estadounidenses se forman en programas
especificos, que llevan funcionando décadas, y cuyos resultados son evidentes:
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- Un gran niumero de destacados cineastas y teoricos proceden de Facultades
Universitarias, profesionales especificamente formados para el medio,
valorados e identificados por la comunidad como tales.

- El Cine ha adquirido en estos paises un estatus cientifico, respetado, con la
consiguiente creacion de grupos de investigacion y docencia, asi como de diversos
centros de documentacion dedicados integramente al estudio de estos medios.

- La movilidad que facilita la Universidad favorece el intercambio cultural de
alumnos a través de las Facultades, lo que enriquece el panorama de la
produccion audiovisual.

En lo referente a Europa, Alemania es un caso especial en cuanto a estudios de cine
pues existen muchos y muy variados centros.

- En primer lugar, existen seis Escuelas de Cine, financiadas por el Estado, muy
equipadas y completas, exclusivamente dedicadas al oficio del Cine y la TV.
Los Grados de Cine en estas escuelas se suelen cursar en cuatro anos, de los
cuales los dos primeros concentran estudios generales y los dos Ultimos se
especializan en Fotografia, Direccidon, Produccién, Guién, etc. A menudo las
pruebas de admision son muy selectivas pues existen pocas plazas.

- Existen también Universidades y Escuelas de Artes que imparten programas
relacionados con el Cine.

En Francia existen varias Escuelas de Cine que preparan al alumno para trabajar en
la industria cinematografica. El cine se incorpora también a sus Universidades,
aunque con un enfoque mas académico y menos practico. El actual sistema de
educacioén superior francés, llamado LMD (Licence, Master, Doctorat) y ya actualizado
al EEES, ofrece estudios especificos de cine en todas sus etapas, desde el Grado al
Doctorado, y en sus vertientes tanto profesional como de investigacion. Es el caso de
universidades como Panthéon-Sorbonne Paris I, Paris 8 Saint-Denis o Paris 7 Diderot.
Ademas de las Universidades, Francia ofrece otros centros de Ensefianza Superior,
las llamadas Ecoles Supérieures, que ofrecen Diplomas Nacionales equivalentes al
Grado y Master. Algunas de estas escuelas artisticas se especializan en imagen.

Como en el resto de Europa, en Espafa a lo largo de los ultimos afios se han ido
creando cada vez mas Escuelas de Cine, centradas en la formaciéon de profesionales
con un enfoque claramente practico. Actualmente podemos encontrar estudios
relacionados con el Cine en los segundos ciclos de los Grados de Comunicacion
Audiovisual o en algunas especialidades de los Grados de Bellas Artes, estudios que
en ningun caso constituyen una formacion especifica y completa en cinematografia,
asi como los grados mencionados en el apartado de referentes académicos
nacionales.

Programas académicos de referencia

Una vez analizados mas de 30 programas de formacion extranjeros impartidos en 16
paises?, con un contenido similar al Grado en Cinematografia y Artes Audiovisuales
que proponemos, se han seleccionado seis titulaciones como las mas afines a nuestra
propuesta, que reflejan de manera parcial o total la intencion formativa que
perseguimos con la solicitud de este Grado.

Son centros que manifiestan explicitamente las oportunidades y fortalezas
resultantes de combinar en un mismo programa formativo contenidos conceptuales,
artisticos, tecnoldgicos y practicos. La idoneidad de la propuesta estaria también
avalada por el éxito de las instituciones que lo aplican y la trayectoria profesional de

2 El listado completo de programas consultados se encuentra en el apartado 5.2 de esta memoria.
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sus Graduados.

Cada Universidad tiene su propia metodologia, en gran parte bajo la influencia del
Sistema Educativo Superior y la realidad de la industria del pais al que pertenece. No
obstante, se pueden extraer conclusiones generales sobre el Plan de Estudios, divido
en tres grandes areas:

- Educacion General: Lenguas Extranjeras, Optativas de otros Grados,
Escritura, Metodologia de Investigacion, etc.

- Educacion Artistica: Teoria e Historia del Arte, Optativas de Grados Artisticos
(Video, Multimedia, Fotografia, Disefio, etc.)

- Educacion de Cine y TV, con

o Asignaturas Tedricas: Historia, Teoria, Géneros, Nacionalidades,
Estudios Comparativos, Disertaciones y Tesinas.

o Asignaturas Practicas: Tecnologia, Laboratorio, Estudio, Talleres,
Ejercicios.

o Asignaturas de Profesionalizacion: Mercado e Industria, Talleres,
Realizacion de Proyectos, Practicas Laborales.

Dentro de este plan general, algunos Grados ofrecen especialidades dentro de la
ensefianza de Cine y TV, normalmente a partir del segundo o tercer afio, como
Direccién, Camara, Postproduccién y Produccion. Otros ofrecen una formacion
general. Pero unos y otros siempre ofrecen al menos introducciones a todas las
especializaciones del medio.

La gran mayoria comparten:

- Un primer ano de Introduccién General y Formacién Basica.

- Asignaturas Optativas de Especializacion (Itinerarios Formativos).
- Practicas y Ejercicios a lo largo de toda la formacién.

- Un proyecto Final realizado a lo largo del ultimo afio.

Hemos seleccionado instituciones ubicadas en Estados Unidos, Alemania, Reino Unido
y Finlandia como las mas representativas del enfoque que proponemos para el Grado
en Cinematografia y Artes Audiovisuales3.

ESTADOS UNIDOS
Tisch School of the Arts

El departamento de Cine y Televisién de esta Universidad se marca como meta formar
a sus estudiantes en el arte, el oficio y la tecnologia del Cine. Para ello cultivan las
habilidades y el talento individual al tiempo que fomentan en sus estudiantes la
reflexion y la creatividad.

Oferta una Titulacidon en Cine y TV en la que se considera necesario que los alumnos
estén formados en Direccién, Produccidon, Edicién, Direccién Artistica, Sonido,
Distribucién, etc., para afrontar con éxito los retos profesionales del mercado
Cinematografico y Audiovisual.

% Informacién académica detallada sobre estos y otros programas puede encontrarse en el Anexo

IT de esta memoria.
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Igualmente considera que la formacion Cultural, Estética, Linglistica, Literaria y
Empresarial es también importante.

Partiendo de estos contenidos se propone preparar a los alumnos artistica y
técnicamente para desempenar el oficio de cineasta, orientando su aprendizaje hacia
la Produccion Cinematogréfica, la Direccion, la Postproduccién o la Camara.

Numerosas asignaturas de su Plan de Estudios comparten contenido y objetivos con
el Grado que proponemos:

Relacionadas con la Direccién: Actor-Director Workshop, Directing the Actor,
Directing the Camera, Film Analysis, Language of Film, Adaptation: A Screenwriting
Workshop.

Vinculadas a Camara y Fotografia Cinematografica: Camera I Electronic
Cinematography, Camera I, II & III Film, Camera Lighting Exercises,
Cinematographer's Workshopl 35mm Feature Film Cinematography: Emulsion Tests
and Lighting Workshops.

Relativas a la Produccion: Advanced Producing, Advanced Production Workshop I &
II, Advanced Television Production Workshop, Producing for Film, Producing for
Television, TV Nation: Inside and Out of the Box, Producing the Short Screenplay,
Strategies for Independent Producing.

Sobre Montaje y Postproduccion: Advanced Edit Workshop: AVID, Digital Editing
and Effects: Final Cut Pro and AVID, Film Aesthetics Editing, Rendering and Special
Effects, Fundamentals of Post Production, Introduction to Editing, Intermediate
Editing Workshop, Post Production Workshop.

Acerca de la Empresa: Film Marketing and Distribution, Production Management:
Boards and Budgets, Expanding Cinema: New Media, The Movies, and Beyond, Legal
Aspects of the Entertainment Industry.

California Institute of the Arts

En el California Institute of the Arts se imparte el BFA Film and Video. Para obtener
esta Titulacién los alumnos deben cursar y superar asignaturas de formacién general
relacionadas con Arte, Pensamiento, Cultura, Tecnologia y Sociedad; asi como
materias formativas especificas de Tecnologia, Produccion, Direccion, Edicion, etc.
Este programa contempla el Cine como medio de expresidon y creacién personal, no
como una mera férmula de produccion. Para potenciar este enfoque combina la
practica y la reflexion estética.

Compartimos con el California Institute of the Arts contenidos formativos que se
reflejan en asignaturas como Filmmaking Fundamentals, Video Production Workshop,
Film History, Film Production Workshop, Cinematography, Production Sound, Post-
Production Sound o Critique, que suman aprendizajes que se aplicaran al proyecto
final equivalente al Trabajo Fin de Grado. En este caso, el alumno desarrolla un
proyecto propio o participa en varios de otros alumnos en las labores de Director de
Fotografia, Montador, Productor o Sonidista.

ALEMANIA
The University of Television and Film Munich (HFF)

Esta Universidad oferta Titulaciones a cursar en cuatro afios, entre las que
destacamos como afines Cine y Televisidon Documental por una parte y Produccién
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Audiovisual por otra.

El programa formativo parte de la premisa de que la capacidad de hacer Cine o
Proyectos Audiovisuales sélo se aprende a través de la practica. Su enfoque persigue
preparar a los alumnos para que puedan desarrollar labores de Direccidon, Produccion,
Contenidos, Periodisticas, etc. Entre las actividades practicas desarrolladas, destaca
la Produccion de peliculas por parte de los estudiantes.

Ademas de enfoques generales de la formacidn, el Grado en Cinematografia y Artes
Audiovisuales comparte con este centro universitario contenidos que se recogen en
asignaturas como Introduction to Film History, Film Music and Sound Design, Fiction
Short, Production Process, Structure of the Media Industry, Selected Legal Areas,
Introduction to Marketing and Market Research, Screenplay and Film Analysis o
Selected Business Topics.

REINO UNIDO

York St John University
Esta Universidad plantea un completo abanico de contenidos que se aplican en la

produccion de cortometrajes por parte de los alumnos.

El programa académico que oferta tiene una duraciéon de 3 afios. EIl BA Film &
Television Production parte de un planteamiento imaginativo e innovador y anima
a los estudiantes a decidir cudles seran el Cine y la Televisidon del futuro. El Grado en
Cinematografia y Artes Audiovisuales comparte con su Plan de Estudios contenidos
reflejados en: Practice: Film & Television Production, Studio Television, Outside
Broadcasting, Location Filming, Storyboarding, Directing, Producing, Lighting,
Camera, Sound, Editing, Post-production, Narratology, Script Development, Practice:
Short Film Production, Television Drama, Documentary, Film & Television Industries,
Practice: Documentary Making, Working with New Media, Short Film Production o
Television Drama.

Bournemouth Screen Academy
Esta institucién imparte un BA in Film Production, que repasa la complejidad y las

diferentes facetas de la profesidn cinematografica con un buen equilibrio entre la
parte técnica y la mas creativa. Materias como Edicion, Sonido o Fotografia, hacen
comprender al alumno lo complejo de la produccion de Cine, en la que concurren las
actividades sobre las que se profundizara en los dos ultimos cursos. En el programa
formativo también hay espacio para el estudio de la estética y la historia de la
filmografia americana e internacional y el analisis de los nuevos directores como
referencia de la innovacion dentro de este medio. El componente mas practico del
Plan de Estudios se materializa en varios cortometrajes y talleres y una ultima
produccion a modo de Trabajo Fin de Grado.

El contenido del programa formativo coincide con el Grado en Cinematografia y Artes
Audiovisuales en materias como: Introduction to Film-Making, Screening and Analysis,
Fundamentals of Film Production, Script and Drama, Conceptualising Film, The Wider
Picture, Specialisation Workshops, Film and Visual Studies, Working with Actors, Script
Workshop, Investigation and Experimentation, Viewpoints, Genre Project, Professional
Strategies, Investigative Study o Extended Major Project.

FINLANDIA
Lahti University of Applied Sciences

Esta Universidad ofrece un Degree Programme in Visual Comunication, Film and
Television, que persigue potenciar el talento audiovisual con las habilidades
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narrativas, la comprensién del lenguaje cinematografico, la creacién filmica y las
diferentes formas de expresion. Con esto se persigue el desarrollo de la expresién
artistica y la creatividad personal de cada alumno.

En el proceso de aprendizaje se incluyen contenidos tan diversos como los del Grado
en Cinematografia y Artes Audiovisuales: Historia, Produccion, Dramaturgia,
Direccidn, Fotografia, Edicidon, Sonido, Marketing o Nuevas Tecnologias. A lo largo del
programa los alumnos podran orientarse en el area que mas les interese: Guidn,
Fotografia de Cine, Sonido o Edicion.

El programa incluye un primer bloque de contenidos linglisticos, artisticos y tedricos,
y un segundo bloque de caracter profesional enfocado, tanto al ambito artistico y
creative, como el industrial y comercial: Finnish language and communication,
Swedish language, Foreing language, Introduction to entrepreneurship, Visual
design, Colour, Drawing and painting, Life drawing, Sculpture, Art history, Modern
and contemporary art, Image and theory, Scriptwriting 1-5, Direction 1-6,
Cinematography 1-6, Sound 1-6, Editing 1-6, Production 1-2, Advanced professional
studies 1-2, Film analysis 1-3, History and theory of documentary, Film history 1-2,
Dramaturgy 1-2, Research methodology, Typographic work, Introduction to digital
communication, Introduction to communication, Photography 1, Digital Imaging.
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4.1 Sistemas de informacion previa a la matriculacion vy
procedimientos accesibles de acogida y orientacion de los
estudiantes de nuevo ingreso para facilitar su incorporacion a la
Universidad y la titulacion

La difusidon de la oferta de titulos universitarios se realizara a través de los sistemas
de comunicacion que utilizan la Escuela Universitaria de Artes y Espectaculos TAI y
la Universidad Rey Juan Carlos habitualmente: publicidad grafica, mailing, envio de
notas de prensa, informacién a través de la pagina Web de la Universidad
(www.urjc.es; www.taiarts.com), asistencia a diversas ferias de educacion, visitas a
centros publicos, etc.

La preinscripcion se realizard via Web y la matricula se gestionara tal y como se
detalla a continuacion. Se informara a los estudiantes a través de las secretarias de
alumnos, los centros de informacion de la Escuela TAI, la guia del estudiante, charlas
y conferencias, la pagina Web, etc. Los estudiantes podran realizar la mayor parte
de las gestiones administrativas a través de la secretaria virtual de la Universidad
Rey Juan Carlos.

La Universidad Rey Juan Carlos, pone a disposicion de los futuros alumnos de la
Universidad varios sistemas de informacion, acogida y orientacion para facilitar su
incorporacion en la fase previa a la matriculacién:

1. Participacion en ferias educativas: la Universidad y la Escuela Universitaria de
Artes y Espectaculos TAI, participan en diferentes ferias educativas, la mas
importante AULA, en la que se realizan sesiones de orientacién universitaria, tanto
para alumnos nacionales como extranjeros.

2. Jornadas de puertas abiertas: Todos los afios, la Universidad Rey Juan Carlos
abrird sus puertas a padres y familiares de alumnos que quieran venir a conocer las
instalaciones de sus Campus y los servicios que la Universidad pone a disposicion de
sus estudiantes, asi como recibir informacion sobre la oferta académica de Grados y
la nueva metodologia adaptada al Espacio Europeo de Educacién Superior.

3. Informacion en la pagina Web: se realiza un esfuerzo constante de
actualizacion y mantenimiento de la pagina Web, para ofrecer una informacién
completa, eficaz y ordenada de la Escuela TAI y la Universidad, sus titulaciones, su
organizacion y sus actividades, mejorando el nivel de accesibilidad a sus
informaciones. Dentro de la pagina Web, existe informaciéon adicional, donde se
puede encontrar, por ejemplo, una visita virtual a las instalaciones, o una zona de
descargas que incluye los planes de estudio actuales de las diferentes titulaciones.

4, INSTITUTOS Y CENTROS DE SECUNDARIA: La visita, de unas tres horas,
incluye una sesidén informativa acerca de la oferta educativa de Grados y los servicios
ofrecidos al estudiante. En las visitas organizadas mostraremos las principales
instalaciones de cada uno de nuestros campus: laboratorios, aularios, centros de
investigacion, biblioteca y espacios deportivos, entre otras.

5. SESIONES INFORMATIVAS EN INSTITUTOS Y CENTROS: La Universidad
colabora con los programas de orientacién a los alumnos de Bachillerato y Ciclos
Formativos Superiores de los institutos y centros de secundaria. A través de un
formulario de inscripcién (colgado en la pagina web de la universidad), o contactando
con el Programa de Orientacidn Futuros Estudiantes de la URIC, solicita una sesién
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informativa en tu centro y profesores de las distintas Escuelas y Facultades de la
URIJC, se desplazaran para:

- Presentar la URIC.

- Orientar sobre la oferta académica de Titulos de Grado.

- Informar sobre nuestros servicios al estudiante.

- Explicar la nueva metodologia del Espacio Europeo de Educacién Superior.
Las sesiones en los centros se realizan de octubre a abril, excepto el mes de enero,
en el que se celebran las Jornadas de orientacién de las Pruebas de Acceso a la
Universidad en los Campus de Méstoles y Fuenlabrada.

6. JORNADAS ORIENTACION PRUEBA DE ACCESO A LA UNIVERSIDAD:

Si eres alumno de 2° de Bachillerato y de Ciclos Formativos Superiores, la URIC te
informa y orienta acerca de la Prueba de Acceso a la Universidad (PAU) y te presenta
nuestra nueva oferta de Grados. La jornada tiene una duracién aproximada de 4
horas, dividida en dos partes:

1@ parte: Prueba de Acceso: Técnicos del Vicerrectorado de Alumnos te explican los
aspectos mas practicos de la prueba (fechas, requisitos para examinarse, fase
general y fase especifica, correcciones, calificaciones, formas de reclamar, notas de
corte, preinscripcién, etc.), con consejos Utiles para su realizacion que te ayuden a
controlar la ansiedad que una prueba de este tipo genera.

23 parte: Eleccién de Carrera: Profesores y alumnos de las distintas areas de
conocimiento de la Universidad, te daran informacién y orientacion sobre las
diferentes titulaciones que se pueden estudiar en la UR]C.

Desde la Universidad, se realiza un esfuerzo constante de actualizacién vy
mantenimiento de la pagina Web, para ofrecer una informacién completa, eficaz y
ordenada de la Universidad, sus titulaciones, su organizacion y sus actividades,
mejorando el nivel de accesibilidad a sus informaciones. Dentro de la pagina Web,
existe informacion adicional, donde se puede encontrar, por ejemplo, una visita
virtual a los campus, o una zona de descargas que incluye los planes de estudio
actuales de las diferentes titulaciones en cada uno de los centros.

Sobre el perfil de ingreso recomendado, no se pone ninguna restriccion distinta a la
gue establece la Ley (PAU). Aln asi, seria deseable que el estudiante posea una serie
de caracteristicas y habilidades, tales como:

- Interés por los temas culturales en sentido amplio.
- Interés por las diferentes culturas del mundo.

- Interés por el Cine y la Comunicacién Audiovisual.
- Interés por el Arte.

- Sensibilidad por los temas sociales.

- Capacidad para las relaciones personales.

- Capacidad de trabajo en equipo.

- Capacidad de accion e iniciativa.

- Facilidad para la comunicacién.

- Facilidad para los idiomas, siendo recomendable que accedan a la titulacion
con un nivel aceptable de al menos un idioma extranjero.
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5. PLANIFICACION DE LAS ENSENANZAS

5.1. Descripcion del plan de estudios

El plan de estudios que presentamos a continuacion responde explicitamente a lo
contemplado en punto 1 del Articulo 9 del Real Decreto 1393/2007: “Las ensenanzas
de Grado tienen como finalidad la obtencion por parte del estudiante de una
formacion general, en una o varias disciplinas orientada a la preparacién para el
ejercicio de actividades de caracter profesional”.

Para su realizacion se han seguido las recomendaciones y directrices oficiales
emanadas de la documentacion oficial (RD 1393 de 2007, de 29 de octubre), asi
como la normativa interna de la URJC para la realizaciéon de Planes de estudio y
elaboracién de la Memoria para la solicitud de la verificacién del titulo oficial de Grado,
en aras de plantear una organizacion del titulo flexible, coherente y capaz de
responder con mayor eficacia a los logros de los objetivos de formacion.

Objetivos

Los objetivos formulados para el Grado en Cinematografia se apoyan en el
contenido de los diferentes documentos consultados para la redaccion de la
Justificacién del Titulo. Ha sido especialmente relevante la informaciéon sobre
Titulaciones oficiales de Cinematografia de universidades extranjeras dado que
esta formacion es casi inexistente en el panorama universitario espafiol.
Igualmente ha sido valiosa la actual formacion en artes cinematograficas existente
en Espafa, tanto de Formacion Profesional y Ensefianzas Artisticas como de
estudios universitarios. Se ha contado también con la dilatada experiencia en
formacion de profesionales de la industria cinematografica de la institucion
promotora del Grado, el Centro Universitario de Artes TAI, que cumple mas de
cuatres décadas en las ensefanzas artisticas y cinematografica.

Este Plan de Estudios se desarrollara desde el respeto a los derechos
fundamentales y de igualdad entre hombres y mujeres; a partir de lo contemplado
en la Declaracién de Derechos Humanos, asi como siguiendo los principios de
accesibilidad universal y de igualdad de oportunidades, de acuerdo con los valores
propios de una cultura de paz y de valores democraticos.

Reflejan estos objetivos la necesidad de una consistente base teorica, historica,
artistica y cultural; una inmersidn en las artes cinematograficas, muy
especialmente a partir de la revolucion digital a la que asisten las artes
cinematograficas,; asi como una perspectiva empresarial y econdmica que abarque
las principales industrias cinematograficas

De este modo, tomando como referencia los Descriptores de Dublin y los referentes
académicos consultados presentamos los siguientes objetivos:

Objetivos generales
1. Dotar al estudiante de los instrumentos necesarios para la integracion de
sus conocimientos en procesos de creacién auténoma y de produccién
profesional, de manera que puedan desarrollar sus competencias en todo
tipo de formatos y aplicaciones fotograficas.
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2. Preparar al estudiante para una practica profesional que le permita tanto
asumir un compromiso con la realidad contemporanea como recibir el pleno
reconocimiento social de sus competencias.

3. Capacitar a los graduados espafioles para poder continuar con unos estudios
de postgrado nacionales o europeos, ya sean estos de caracter profesional
o investigador.

Objetivos especificos y niveles de capacitacion
Para el logro de los objetivos generales descritos en el punto anterior, los
estudiantes necesitaran:

1. Adquirir conocimientos sobre Cinematografia desde sus origenes vy
desarrollos evolutivos, hasta sus manifestaciones digitales mas
vanguardistas, su historia, su especificidad tedrica y estética y sus
relaciones con el arte, la economia y la cultura.

2. Adquirir conocimientos sobre las diferentes funciones que el Cine ha
adquirido en relacién a los contextos socioculturales en los que se ha
generado. Conocer la evolucion de las diferentes formas de expresion y
aplicaciones profesionales, sus interacciones e influencias mutuas.

3. Adquirir la capacidad de desarrollar proyectos cinematograficos mediante la
formacién en diferentes industrias, favoreciendo la reflexién critica sobre el
propio trabajo y la toma de conciencia del contexto profesional en que se
desarrolla.

4. Adquirir una vision global de la Cinematografia como medio de expresién
artistico, cultural, social, politico y comercial, que le permita analizar e
interpretar proyectos fotograficos y a su vez, construirlos y crearlos desde
un lenguaje artistico propio.

5. Adquirir la informacion y experiencia practica necesarias para afrontar la
creaciéon, desarrollo y gestion de proyectos audiovisuales, con especial
preocupacion por la creacion de obras de alta calidad artistica y técnica que
constituyan un enriquecimiento cultural de la sociedad.

6. Adquirir los recursos tecnoldgicos y empresariales mas vanguardistas de
cara a un correcto desarrollo de las iniciativas profesionales y empresariales
y de la permanente adaptacion a un mercado cambiante en sus formatos y
en continua evolucidon respecto a los canales de distribucion vy
comercializacion.

7. Adquirir los recursos necesarios para el analisis de cualquier obra
cinematografica o audiovisual que permita emitir reflexiones criticas
fundamentadas de interés social, cientifico o ético.

8. Adquirir la capacidad para transmitir informacién de tipo artistico, tedrico,
tecnoldgico y econdmico a partir de la creacidén cinematografica, adaptada
a diferentes publicos.

9. Adquirir conocimientos sobre la estructura de la industria cultural y su
relacién con el sector cinematografico, asi como la ubicacién y configuracidn
de los centros de toma de decisiones relativas a la misma.

Objetivos transversales o genéricos

- Dotar al estudiante de conocimientos sobre el lenguaje necesario para dominar
la expresién oral y escrita en su lengua propia y aprender con facilidad una
lengua extranjera.
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- Facilitar al estudiante el manejo de las herramientas informaticas aportandole
los conocimientos que les sean necesarios.

- Capacitar al estudiante para adquirir las competencias de comunicacion

necesarias para establecer redes de contactos nacionales e internacionales.

ESTRATEGIAS FORMATIVAS

Para la consecucion de los objetivos anteriores se plantean las siguientes
estrategias formativas:

1. Plantear unos contenidos formativos de amplio alcance de caracter

universitario que den respuesta a las necesidades de formacion superior de
los estudiantes en relacidn a cuestiones sociales, humanisticas, cientificas y
técnicas.

Proponer un curriculum académico que aborde y tenga en cuenta
especificamente los fundamentos, los métodos, los procesos y los contenidos
propios de la industria cinematografica, facilitando el conocimiento de las
herramientas y estrategias basicas de cada una d ela sposibilidade
sprofesionales y potenciando el caracter multidisciplinar de la formacién.

Proponer el uso de métodos de ensefianza que estimulen capacidades como
la habilidad de trabajar en equipo y organizar proyectos u otras que ayuden
a realzar actitudes que por lo general se supone que resultan del estudio de
la ciencia cinematografica, como creatividad, capacidad de comunicacién y
sentido estético.

5.1.1 Estructura de las ensefanzas. Explicacion general de la
planificacion del plan de estudios.

La estructura general del Titulo del Grado en Cinematografia se ha definido a partir
de los resultados extraidos de los analisis de las titulaciones, investigacion y consultas
descritas en el apartado 2 de esta memoria.

Los alumnos deberan superar 240 créditos ECTS con la estructura abajo indicada.
Para el Grado en Cinematografia se establece que 1 crédito ECTS corresponde a 30
horas de trabajo del estudiante, tanto dirigido como auténomo.

Tabla 1.1: Resumen de las materias que constituyen la propuesta

en un titulo de graduado y su distribucién en créditos

Curso Créditos Créditos Créditos Créditos | Trabajo fin
materias materias materias practicas | de grado
basicas obligatorias | optativas | externas

de mecion

1 36 24 - - -

2 24 36 - - -

3 - 21 39 - -

4 - 9 21 21 9

Totales 60 90 60 21 9

Total 240

Tabla 1.2: Distribucion del plan de estudios en créditos ECTS, por tipo de
materia para los titulos de grado.
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TIPO DE MATERIA CREDITOS
Formacion basica 60
Obligatorias 90
Optativas 60
Practicas externas 21
Trabajo fin de Grado 9
CREDITOS TOTALES 240

La estructura del Titulo debe leerse en dos dimensiones. Por una parte, se han
definido modulos, asociados al caracter de las asignaturas, con la idea de facilitar el
reconocimiento de créditos a los alumnos que quieran trasladarse a otra titulacion.

Asi se han definido los mddulos de Conocimientos Basicos Comunes y Conocimientos
Basicos de Rama. El primero estd formado por asignaturas de caracter basico y
transversal para todos los titulos, mientras que en el médulo de Conocimientos
Basicos de Rama se han incluido las asignaturas de caracter basico de la rama de
conocimiento a la que estd adscrito el Titulo.

Rama_de_: Materias Asignaturas ECTS | Curso
conocimiento
MODULO DE CONOCIMIENTOS BASICOS DE RAMA
Expresion Narrativa Audiovisual 6 10
ArtF;stica Creacion Filmica y Puesta en Escena | 6 20
ARTES Y Fundamentos de la Fotografia 6 10
HUMANIDADES Arte Estética Cinematografica 6 10
Cine Expandido 6 20
Historia Historia del Cine II 6 20
Total ECTS de la rama del titulo | 36
MODULO DE CONOCIMIENTOS BASICOS COMUNES
- - - - - 5
ARTES Y ;—|C:is(1):(r)]:;a Historia del Cine I g ;O
HUMANIDADES Idioma Moderno
Moderno
INGENIERIA Y » ) , . 6 10
ARQUITECTURA Informatica Teoria y Tecnologia del Montaje I
CIENCIAS 6 10
SOCIALES Y Derecho Deontologia Profesional e Igualdad
JURIDICAS
Total ECTS de otras ramas | 24

El médulo de Conocimientos Obligatorios completa la formacion especifica del
estudiante en la disciplina elegida e incluye asignaturas mas especificas, ademas del
Reconocimiento Académico de Créditos por la participacion en actividades culturales,
deportivas, de representacién estudiantil, solidarias y de cooperacién (segun lo
dispuesto en el articulo 12.8 del Real Decreto). A estos créditos no se le han asignado
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ninguna asignatura ni materia especifica, sino que la Universidad, a través de los
centros, desarrollara las actividades complementarias necesarias para que el alumno
pueda justificar dichos créditos.

Para el Grado en Cinematografia la Escuela Universitaria de Artes TAI impulsa
diferentes programas de cooperacién en el ambito académico y actividades de
emprendimiento artistico a fin de permitir al estudiante completar su desarrollo
curricular con actividades que fomentan la transversalidad y la conexién con las
diversas disciplinas artisticas. El inventario detallado de las actividades queda
recogido en la Normativa RACs de la Escuela.
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MODULO DE CONOCIMIENTOS OBLIGATORIOS

Materias Asignaturas ECTS | Curso
COMUNES A TODOS LOS ITINERARIOS
Expresién Sonora y Musical 6 10
E L, - Técnica y Estética de la Imagen |6 20
Xxpresion artistica . -
Cinematografica
Direccion de Arte 3 20
Produccién Produccién Audiovisual 3 10
Informatica Teoria y Tecnologia del Montaje II 6 20
Guion Guion Cinematografico ’ 6 10
Taller de Guion para Cine y Series de Ficcion | 6 20
Empresa Produccié_n y Mercado _ 6 20
Emprendimiento y Desarrollo Profesional 6 30
Sonido Tecnologia del Sonido 3 20
Arte Analisis Eilmico _ _ 6 30
Tendencias Actuales en Cine y Series 3 40
Proyectos Proyectos I. Rodajes de Ficciép 9 10
Proyectos II. Rodajes de Ficcién 6 20
Proyectos III. Rodajes de Ficcidon y No Ficciéon | 9 30
ITINERARIO DE GUION Y DIRECCION
Desarrollo de Guion 9 30
Guion Dramaturgia Contemporanea 6 30
Creacion y Desarrollo de Series 6 40
Direccién Cinematografica 9 30
Direccién Direccion de Actores _ 6 30
Audiovisual Dpcun’_llental de Creacion 3 30
Direccion Autoral 6 40
Direccién de Cine Publicitario 3 40
Produccién Departamento de Direccion 3 30
Montaje Narrativa del Montaje 3 30
Historia Critica Cinematogréafica 3 40
Mdusica Banda Sonora 3 40
ITINERARIO DE PRODUCCION Y DISENO DE PRODUCCION
Disefio de Produccion 6 30
Direccién de Produccion 6 30
Distribucién y Marketing 6 30
Tecnologia de la Produccion 3 30
Produccién Formatos Televisivos 3 30
Produccién Escénica 6 30
Cine y Gestion Cultural 6 40
Coordinacién de Postproduccién 3 40
Creacion y Produccién de Series 6 40
Derecho Derecho Audiovisual 6 30
Empresa Empresa,AudiovisuaI 3 30
Produccién Ejecutiva 6 40
ITINERARIO DE POSTPRODUCCION DE IMAGEN Y CREACION SONORA
Teoria y Tecnologia del Color 3 30
Postproduccién Composici(?n y Vfx 7,5 30
Composicion y Vfx para Publicidad 3 40
Animacion 3D 6 40
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Estética del Sonido 3 30
Sonido Disefio de Sonido 9 30
Acustica y Sonido Directo 6 30
Montaje Audiovisual 7,5 40
Montaje Procesos de Postproduccién 3 40
Montaje Cinematografico 9 40
Musica Produccién Musical 3 40
ITINERARIO DE FOTOGRAFIA Y CAMARA
Direccién de Fotografia I 9 30
Direccidon de Fotografia II 6 40
Luminotecnia y Maquinaria 6 3°
Camara I 9 30
Fotografia Cémara II 6 40
Estética y Tecnologia en Formatos Televisivos | 6 30
DIT (Digital Imaging Technician) 6 30
Taller de Fotografia Publicitaria 3 40
Taller de Iluminacién en Entorno Virtual 3 40
Postproduccién Introdu_ccién al Etal_onaje 3 30
Etalonaje y Tratamiento del Color 3 40
Total ECTS de formacién obligatoria por itinerario | 60

Ademas, dada la importancia que tanto los ya titulados como los empleadores dan a
la formacidn practica (segun se deriva de las distintas encuestas y estudios), se ha

disefiado un moédulo de Practicas Externas de 21 ECTS.

Del mismo modo, segun lo establecido en el RD 1393/2007, se ha elaborado un médulo

de Trabajo de Fin de Grado, de 9 créditos ECTS.
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Tabla 1.3. Programa Académico

1- CURSO - SEMESTRES 1°y 2°/YEAR 1 - SEMESTER 1 and 2

MATERIA/SUBJECT ASIGNATURA/COURSE NAME TIPO/ | SEMESTRE/ ECTS
TYPE SEMESTER
Historia Historia del Cine I FBC Anual 6
History History of Film I Annual
Arte Estética Cinematografica FBR Anual 6
Art Film Aesthetics Annual
Informatica Teoria y Tecnologia del Montaje I FBC Anual 6
Computer Science Editing I: Theory and Technology Annual
Guion Guion Cinematografico OB Anual 6
Screenwriting The Film Screenplay Annual
Derecho Deontologia Profesional e Igualdad FBC Anual 6
Law Professional Ethics and Equality Annual
Narrativa Audiovisual FBR Anual 6
Audiovisual Narrative Annual
Expresion Artistica | Expresion Sonora y Musical OB Anual 6
Artistic Expression Sound and Music Expression Annual
Fundamentos de la Fotografia FBR Anual 6
Fundamentals of Photography Annual
Produccion Produccion Audiovisual OB 1°r semestre 3
Productidn Audiovisual Production 1t semester
Proyectos Proyectos I. Rodajes de Ficcion oB Anual 9
Projects Projects I. Filming Fiction Annual
2° CURSO - SEMESTRES 3°y 4°/YEAR 2 — SEMESTER 3 and 4
MATERIA/SUBJECT ASIGNATURA/COURSE NAME TIPO/ SEMESTRE/ ECTS
TYPE SEMESTER
Historia Historia del Cine II FBR Anual 6
History History of Film II Annual
Arte Cine Expandido FBR Anual 6
Art Expanded Cinema Annual
Idioma Moderno Idioma Moderno FBC Anual 6
Modern Language Modern Language Annual
Creacioén Filmica y Puesta en Escena FBR Anual 6
Film Creation and Mise-en-scéne Annual
N . Técnica y Estética de la 1Imagen| OB Anual 6
Exprgswn Artl_stlca Cinematografica Annual
Artistic Expression The Film Image: Technique and Aesthetics
Direccion de Arte OB 2° semestre 3
Art Direction 2nd semester
. Taller de Guion para Cine y Series de Ficcién OB Anual 6
Guion Workshop: Screenwriting for Film and Fiction Annual

Screenwriting

Series
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Empresa Produccién y Mercado OB Anual 6
Business Production and the Market Annual
Informatica Teoria y Tecnologia del Montaje II OB Anual 6
Computer Science Editing II: Theory and Technology Annual
Sonido Tecnologia del Sonido OB 1¢" semestre 3
Sound Sound Technology 1st semester
Proyectos Proyectos II. Rodajes de Ficcién OB Anual 6
Projects Projects II. Filming Fiction Annual
3°" CURSO (MATERIAS COMUNES) - SEMESTRES 5°y 6°
YEAR 3 (GENERAL COURSES) — SEMESTER 5 and 6
MATERIA/SUBJECT ASIGNATURA/COURSE NAME TIPO/ | SEMESTRE/ ECTS
TYPE SEMESTER
Arte Analisis Filmico OB Anual 6
Art Film Analysis Annual
Proyectos Proyectos III. Rodajes de Ficcién y No Ficcion | OB Anual 9
Projects Projects III. Filming Fiction and Non-Fiction Annual
Empresa Emprendimiento y Desarrollo Profesional OB Anual 6
Business Entrepreneurship and Professional Development Annual
3er CURSO (ITINERARIO DE GUION Y DIRECCION) - SEMESTRES 5° y 6°
YEAR 3 (SCREENWRITING AND DIRECTING ITINERARY) — SEMESTER 5 and 6
MATERIA/SUBJECT ASIGNATURA/COURSE NAME TIPO/ SEMESTRE/ ECTS
TYPE SEMESTER
Desarrollo de Guion OB Anual 9
Guion Screenplay Development Annual
Screenwriting Dramaturgia Contemporanea OB Anual 6
Contemporary Dramaturgy Annual
Direccién Cinematografica OB Anual 9
Film Directing Annual
Direccién Direccion de Actores OB Anual 6
Audiovisual Directing Actors Annual
Audiovisual Directing .
Documental de Creacion OB 2° semestre 3
Creative Documentary 2" semester
Produccion Departamento de Direccién OB 1¢" semestre 3
Production The Directing Department 1st semester
Montaje Narrativa del Montaje OB 1¢" semestre 3
Editing The Narrative of Editing 15t semester
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3er CURSO (PRODUCCION Y DISENO DE PRODUCCION) - SEMESTRES 5° y 6°
YEAR 3 (PRODUCTION AND PRODUCTION DESIGN) - SEMESTER 5 and 6

MATERIA/SUBJECT ASIGNATURA/COURSE NAME TIPO/ SEMESTRE/ ECTS
TYPE SEMESTER
Disefno de Produccion oB Anual 6
Production Design Annual
Direccion de Produccion OB Anual 6
Film Production Annual
Distribucién y Marketing OB Anual 6
., Distribution and Marketing Annual
Produccion
Production Tecnologia de la Produccion OB 1¢" semestre 3
Production Technology 15t semester
Formatos Televisivos OB 1¢r semestre 3
Television Formats 15t semester
Produccién Escénica OB Anual 6
Stage Production Annual
Derecho Derecho Audiovisual OB Anual 6
Law Audiovisual Media Law Annual
Empresa Empresa Audiovisual OB 2° semestre 3
Business Audiovisual Media Business 2" semester

3er CURSO (POSTPRODUCCION DE IMAGEN Y CREACION SONORA) - SEMESTRES 5° y
6°/YEAR 3 (IMAGE AND SOUND POSTPRODUCTION) — SEMESTER 5 and 6

MATERIA/SUBJECT ASIGNATURA/COURSE NAME TIPO/ SEMESTRE/ ECTS
TYPE SEMESTER
Teoria y Tecnologia del Color OB 1¢" semestre 3
. Color Theory and Technology 15t semester
Postproduccion
Post-Production Composicion y Vfx OB Anual 7,5
Composition and Vfx Annual
Sonido Estética del Sonido OB 2° semestre 3
Sound Aesthetics of Sound 2nd semester
Disefio de Sonido OB Anual 9
Sound Design Annual
Acustica y Sonido Directo OB Anual 6
Acoustics and Direct Sound Annual
Montaje Audiovisual oB Anual 7,5
. Audiovisual Media Editing Annual
Montaje
Editing Procesos de Postproduccién OB 1¢" semestre 3

Postproduction Processes

15t semester
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3" CURSO (DIRECCION DE FOTOGRAFIA Y CAMARA) - SEMESTRES 5° y 6°
YEAR 3 (DIRECTION OF PHOTOGRAPHY AND CAMERA) — SEMESTER 5 and 6

MATERIA/SUBJECT ASIGNATURA/COURSE NAME TIPO/ SEMESTRE/ ECTS
TYPE SEMESTER
Direccion de Fotografia I OB Anual 9
Direction of Photography I Annual
Camaral OB Anual 9
Camera I Annual
i Luminotecnia y Maquinaria OB Anual 6
Fotografia Light Engineering and Grip Annual
Photography _ _
Estética y Tecnologia en Formatos OB Anual 6
Televisivos Annual
Television Formats Aesthetics and Technology
DIT (Digital Imaging Technician) OB Anual 6
DIT (Digital Imaging Technician) Annual
Postproduccion Introduccién al Etalonaje OB 1¢" semestre 3
Post-Production Color Grading Introduction 1st semester
4° CURSO (MATERIAS COMUNES) - SEMESTRES 7° y 8°
YEAR 4 (GENERAL COURSES) — SEMESTER 7 and 8
MATERIA/SUBJECT ASIGNATURA/COURSE NAME TIPO/ SEMESTRE/ ECTS
TYPE SEMESTER
Arte Tendencias Actuales en Cine y Series OB 1¢" semestre 3
Art Current Trends in Film and Series 1st semester
Reconocimiento Académico de Créditos RAC Anual 6
Academic Recognition of Credits Annual
Practicas Externas PE Anual 21
External Internship Annual
Trabajo Fin de Grado TFG Anual 9
Undergraduate Thesis Project Annual
4° CURSO (GUION Y DIRECCI()N) - SEMESTRES 7° y 8°
YEAR 4 (SCREENWRITING AND DIRECTING) — SEMESTER 7 and 8
MATERIA/SUBJECT ASIGNATURA/COURSE NAME TIPO/ SEMESTRE/ ECTS
TYPE SEMESTER
Historia Critica Cinematografica OB 1°" semestre 3
History Film Criticism 1st semester
Guion Creacion y Desarrollo de Series oB Anual 6
Screenwriting Series Creation and Development Annual
Direccion Autoral OB Anual 6
Direccion Auteur Film Directing Annual
Audiovisual - - . —
S N Direccion de Cine Publicitario OB 1¢" semestre 3
Audiovisual Directing Advertising Film Directing 15t semester
Musica Banda Sonora OB 1€ semestre 3
Music Film Score 15t semester
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4° CURSO (PRODUCCION Y DISENO DE PRODUCCION) - SEMESTRES 7° y 8°

YEAR 4 (PRODUCTION DESIGN AND PRODUCTION) — SEMESTER 7 and 8

MATERIA/SUBJECT ASIGNATURA/COURSE NAME TIPO/ SEMESTRE/ ECTS
TYPE SEMESTER

Empresa Produccién Ejecutiva OB Anual 6

Business Executive Production Annual
Cine y Gestién Cultural oB Anual 6
Film and Cultural Management Annual

Produccién Coordinacion de Postproduccion OB 1°" semestre 3

Produccion Postproduction Coordination 1st semester
Creacion y Produccién de Series OB Anual 6
Series Creation and Production Annual

4° CURSO (POSTPRODUCCION DE IMAGEN Y CREACION SONORA) - SEMESTRES 7° y
8°/YEAR 4 (IMAGE AND SOUND POSTPRODUCTION) — SEMESTER 7 and 8

MATERIA/SUBJECT ASIGNATURA/COURSE NAME TIPO/ SEMESTRE/ ECTS
TYPE SEMESTER
Composicion y Vfx para publicidad oB 1€ semestre 3
., Composition and Vfx for advertising 15t semester
Postproduccion
Postproduction Animacién 3D OB Anual 6
3D Animation Annual
Montaje Montaje Cinematografico OB Anual 9
Editing Film Editing Annual
MUsica Produccién Musical OB 1¢" semestre 3
Music Music Production 1st semester
4° CURSO (DIRECCION DE FOTOGRAFIA Y CAMARA) - SEMESTRES 7° y 8°
YEAR 4 (DIRECTION OF PHOTOGRAPHY AND CAMERA) — SEMESTER 7 and 8
MATERIA/SUBJECT ASIGNATURA/COURSE NAME TIPO/ SEMESTRE/ ECTS
TYPE SEMESTER
Direccién de Fotografia II OB Anual 6
Direction of Photography II Annual
Cémara II OB Anual 6
, Camera II Annual
Fotografia
Photography Taller de Fotografia Publicitaria OB 1€ semestre 3
Workshop: Advertising Photography 15t semester
Taller de Iluminacién en Entorno Virtual oB 1¢" semestre 3
Workshop: Lighting in the Virtual Environment 1st semester
Etalonaje y Tratamiento del Color OB 1¢r semestre 3

Postproduccion
Post-Production

Color Grading and Editing

15t semester

La segunda dimension que hay que tener en cuenta para entender la estructura del
Plan de Estudios propuesto, se refiere a las materias, que agrupan a todas las
asignaturas encaminadas a desarrollar en el estudiante determinadas aptitudes o

conocimientos.
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En la tabla siguiente (Tabla 1.4. Agrupacion de asignaturas por materia y relacion de
competencias) se recoge la agrupacién de asignaturas por materia, indicando las
competencias generales y especificas asociadas.
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Tabla 1.4. Agrupacion de asignaturas por materia y relacion de competencias

COMPETENCIAS ;
GENERALES COMPETENCIAS ESPECIFICAS
MATERIA ASIGNATURA 0102 [03[04/05|06|07|08,09901/02|03|04|05|06|07[08[|09(|10 11 |12 |13 |14 |15 16|17 | 18
Historia del Cine I X X| X[ X|X]|X X | X X X
Historia Historia del Cine II X X|X|X|[X]|X X | X X | X|X
Critica Cinematografica X X XX ] X[ X X| X X | X
Estética Cinematografica X X|X|X|X|X]|X X| X X|X|X
Arte Cine Expandido XIX[X[X[X[X|X|X XX X[ XX X
Analisis Filmico X X X[ X|X|X X |X X | X X
Tendencias Actuales en Cine y Series X XXX XXX X | X X | X
Informatica Teoria y Tecnologia del Montaje I X | X[ X|X|X]|X X X | X|X]|X X | X
Teoria y Tecnologia del Montaje II X[ X|X|X|X]|X X X|[X|X|X]|X X | X
Derecho Deontologia Profesional e Igualdad X[ X|X X | XXX X | X X
Derecho Audiovisual X X X| X X X| X X
Produccién y Mercado X | XX | X X X X|X|X X X
Empress E:(’l)?erseir;ii:rientoyDesarrollo x x| x| x X X X x I x| x X
Empresa Audiovisual X X | X X X XX X | X X
Produccion Ejecutiva XX | X[ X|X|X X X|[X|X XX X
IIV(chI)(()erano Idioma Moderno X X XX
Narrativa Audiovisual X| X[ X | X|X|X X X|X|X|X]|X X X X | X X
Expresion Expresion Sonora y Musical X X | XX X X | X|X X
Artistica Fundamentos de la Fotografia X XXX X X|X]X]X X
Creacién Filmica y Puesta en Escena X X|X|X X XXX XX X | X
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Técnica y Estética de la Imagen
Cinematogréafica

Direccién de Arte

Proyectos

Proyectos I. Rodajes de Ficcidon

Proyectos II. Rodajes de Ficcion

Proyectos III. Rodajes de Ficcion y No
Ficcion

X | X[ X]IX]| X

X | X[ X]IX]| X

X | X[ X]IX]| X

Produccion

Produccion Audiovisual

X1 X | X|X

X1 X | X|X

X1 X [ X|X]|X

Departamento de Direccion

X[ X X [ X|X]|X]| X

Disefio de Produccion

X |IX[X]| X [ X|[X]|X]| X

Direccion de Produccion

X [ X | X[ X] X | X|X

Distribucién y Marketing

X | X[ X | X|X]| X | X|X]X]| X

Tecnologia de la Produccion

Formatos Televisivos

Produccion Escénica

XIX[IX[X[X[X[|X|X]|] X | X|X]X]| X

X|IX[X|X|[X|X|[X|X] X |[X|X]|X]| X

Cine y Gestion Cultural

Coordinacién de Postproduccién

Creacién y Produccién de Series

X|IX|IX[|[X[X|X[X|X|X|X|X]|] X | X|X]X]| X

Guion

Guion Cinematografico

X | >X | X | X

Taller de Guion para Cine y Series de
Ficcion

Desarrollo de Guion

Dramaturgia Contemporanea

X | X | X | X

Creacién y Desarrollo de Series

Direccién Cinematografica

XIX|[X|X| X [ XXX |X|X|X|X|X|X[|[X|X[|X] X |[X|X]|X]| X

XX | X |X| X | X]X

XXX | X| X [ XX | X|[X[X[X[X[X[|X|X|X|X]| X | X|X]X]| X

XXX |X| X [ XX |X|X|X]|X

XX | X |X| X [ X

XX | X |X| X [ X

XX | X |X| X | X]X
XX | X |X| X [ X

15
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Direccidn
Audiovisual

Direccidn de Actores

Documental de Creacion

Direccién Autoral

Direccién de Cine Publicitario

X | X [ X[ X

X | X | X | X

Montaje

Narrativa del Montaje

XX | X | X |X

Montaje Audiovisual

X | XX | X|[|X|X

XXX |X|X

XXX | X |X|X

X[ XX | X |X|X

Procesos de Postproduccion

Montaje Cinematografico

Postproduccion

Teoria y Tecnologia del Color

Composicién y VFX

Introduccién al Etalonaje

Composicion y VFX para Publicidad

Animacion 3D

Etalonaje y Tratamiento del Color

X | X[ X | X[ X|X]IX]|X|X

Fotografia

Direccién de Fotografia I

Direccion de Fotografia II

Camara I

Camara II

X | X | X | X

X | X | X|X
X | X | X|X

X | X | X | X

XIX|X|XIX[X|X|X|X|[X]|X|X|X|X]|X|X]|X

X |IX|X|X]IX|[X|X|X|X|[X]|X

Luminotecnia y Maquinaria

Estética y Tecnologia en Formatos
Televisivos

DIT (Digital Imaging Technician)

X | X | X[ X|X|X|X

Taller de Fotografia Publicitaria

Taller de Iluminacion en Entorno Virtual

X IX|X| X [ X[X|X|X|X]IX[X|X|X|X[|X]|X[|X|X|X]X|X|X|X

XIX|IX| X | X|[X[X|X[X]IX|X|X|X|X|X]IX|X|X|X]IX|X|X|X
XIX|X| X | X|[X[X|X[X]IX|X|X|X|X|X]IX|X|X|X]IX|X|X

X IX|X| X [ X[ X|X|X|X]IX|X|X|X|X|[X]|X

X IX|X| X [ X[X|X|X|X]IX[X|X|X|X[|X]|X[|X|X|X]|X|X|X|X

X[ X|X| X | X|X|X|X|X
X[ X|X| X | X|X|X|X|X
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Tecnologia del Sonido X X | X X| X X

) Estética del Sonido X XX X
Sonido

Disefio del Sonido X X | X X X

Acustica y Sonido Directo X X | X X X

.. Banda Sonora X X | X X X
Mdusica

Produccion Musical X X | X XX X

Practicas Externas X X | X X | X X

Reconocimiento Académico de Créditos X X | X X | X
Trabajo Fin de Grado X X | X X X
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Para asegurar un desarrollo correcto del Plan de Estudios, se ha creado la figura del
Coordinador del Titulo, que sera el responsable del correcto funcionamiento del Titulo
que se propone, por ejemplo, controlando que no exista solapamiento de asignaturas
ni lagunas, o comprobando la disponibilidad y adecuacion de Guias Docentes y
Rubricas. Asi mismo, se encargara de recoger las sugerencias y recomendaciones
para la mejora de la calidad para posteriores acciones. Para ello, mantendra
reuniones periddicas con el profesorado responsable de la docencia de la titulacion.

Marco de integridad institucional

La Universidad Rey Juan Carlos ha definido un conjunto de actuaciones para el
desarrollo de una cultura ética que se configura a partir del Cédigo Etico aprobado
por la Universidad, y que suscriben los estudiantes al matricularse.

Dicho marco se articula, entre otros instrumentos, a través de la Normativa sobre
conducta académica de la Universidad Rey Juan Carlos, planes especificos de
informacién para incentivar la cultura de integridad y honestidad académica, y el
disefo de programas formativos que promuevan procesos continuados de evaluacion,
gue acompafan la incorporaciéon de herramientas tecnoldgicas que previenen las
conductas deshonestas.

Plan de informacion y formacion para incentivar la cultura de integridad y
honestidad académica

Formacidn e informacion especifica para los docentes.

Dentro de la oferta formativa para los profesores existe un médulo especifico sobre
el uso de la herramienta antiplagio, que esta disponible en todas las asignaturas de
Aula Virtual y en la plataforma de gestion de TFG.

Para los profesores que imparten docencia en modalidades semipresenciales/a
distancia es uno de los mddulos del itinerario formativo obligatorio establecido.

Formacion e informacion para estudiantes.

En las web de www.urjc.es y www.online.urjc.es los estudiantes disponen de
materiales informativos sobre ética académica que abordan aspectos sobre cémo
incluir citas y referencias correctamente en sus trabajos asi como en relacién con la
Normativa sobre conducta académica de la Universidad Rey Juan Carlos.

La competencia en varias lenguas reviste una gran importancia en el proceso de
integracion europea y en la creacion de una sociedad europea basada en el
conocimiento —uno de los objetivos del proceso de Lisboa. Esta es la razén por la cual
desde la Cumbre de Lisboa de marzo del 2000, la Unidén Europea ha redoblado sus
esfuerzos para contribuir a la promocion y profesionalizacion de la ensefanza y
aprendizaje de lenguas en los sistemas educativos de los Estados miembros (véase
el plan de accion de la Comision 2004-2006: “Promover el aprendizaje de lenguas y
la diversidad linglistica”). Las universidades deben asumir su entera responsabilidad
en el proyecto europeo, implementando medidas e incentivos para que todos los
estudiantes no sdélo adquieran sino mantengan sus competencias multilingtes.
Existen instrumentos y métodos muy propicios a la promocién del aprendizaje de
lenguas y la diversidad linguistica en la ensefianza superior como, entre otros, el
uso de lenguas extranjeras para ensefiar contenidos en los grados en inglés.
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La incorporacién al Espacio Europeo de Ensefianza Superior (EEES) ha obligado a las
universidades a dar una importancia cada vez mayor a la ensefianza en otros idiomas.
La reforma universitaria del Plan Bolonia trae consigo un refuerzo de las politicas
educativas bilinglies y una mejor formacion del profesorado encargado de
impartirlas. El idioma inglés es hoy ampliamente demandado por las empresas, un
aspecto de especial exigencia entre aquellas compafiias con mas de 100 trabajadores
gue necesitan un idioma comun de comunicacion internacional. Actualmente, el 80%
de las ofertas de empleo requiere dominar una segunda lengua y este tipo de
titulaciones facilita, ademas, la insercion de nuestros estudiantes en el mercado
laboral mediante la mejora del nivel de inglés, tanto oral como escrito.

Por lo tanto, el objetivo principal de los grados en inglés es el de proporcionar un
valor afiadido a sus alumnos: un perfil que mejore su acceso al mundo laboral y la
adquisicidon de las capacidades profesionales en inglés. Los grados en inglés son una
iniciativa mediante la cual los alumnos reciben una formacién en inglés vinculada a
sus estudios oficiales de grado. Este programa forma parte de la vocacion
internacional de la URJC y su compromiso con los retos planteados en el sistema
universitario espafiol e internacional con la creacién del Espacio Europeo de
Ensefianza Superior. El alumno matriculado en los grados en inglés cursa en inglés
la totalidad de las asignaturas, siendo los contenidos de estas asignaturas los
correspondientes al plan de estudios oficial. El contenido de las asignaturas
impartidas en inglés es igual que las asignaturas en espafnol que forman parte del
plan de estudios oficial de la titulacién. Las clases se desarrollan integramente en
inglés, incluidas pruebas escritas y orales, asi como todos los materiales utilizados
en las mismas vy las tutorias con los profesores.

5.1.2. Planificacion y gestion de la movilidad de estudiantes propios
y de acogida

El Vicerrectorado de Relaciones Internacionales de la URJC promueve y coordina
las actividades de formacion académica en el ambito internacional tratando de
favorecer la construccién de un nuevo espacio europeo y cumpliendo asi uno de
los objetivos de la politica general de la Universidad. Este vicerrectorado facilita
informacién y asesoramiento a la comunidad universitaria sobre las diferentes
acciones de formacién en el ambito internacional de la educaciéon superior y
gestiona y desarrolla los programas, tanto internacionales como nacionales, de
movilidad de estudiantes y profesores. En la pagina Web de la Universidad, en
Relaciones Internacionales, se puede encontrar toda la informacién referente a la
movilidad en el ambito universitario y se incluye informacion detallada de las
Oficinas de Relaciones Internacionales que se han creado en cada campus.

La Universidad Rey Juan Carlos participa activamente en los programas de
movilidad de estudiantes tanto a nivel internacional (SOCRATES-Erasmus y
MUNDE) como nacional (SICUE-SENECA).

La Universidad, dentro del Espacio Europeo de Educaciéon Superior (EEES),
participa en el Programa de Aprendizaje Permanente - Erasmus (Lifelong Learning
Programme - Erasmus). Dentro de este programa se han firmado acuerdos con las
mejores universidades europeas. El procedimiento de reconocimiento de créditos
esta regulado por la normativa del programa, y se basa en la firma de acuerdos
académicos que vinculan a tres partes: las dos instituciones implicadas y el alumno.
El reconocimiento de créditos es automatico, pues todas las instituciones
participantes en el programa utilizan el sistema ECTS como referencia académica.

19

n
Q
Qo
(o]
o
c
Rel
o
@©
s
L
£
£
©
©
(]
o
(]
7
=
17}
o
=
<
@©
c
@©
©
©
©
=
(@]
]
=
(]
o
f
©
(@]
>
9
o
2
7}
Q
Qo
[e]
o
c
o
o
]
o
=}
©
Q
(O]
°
(0]
7
=
»
o
=
<
c
]
o
e
®
L
=
=
(O]
>
'
N
0
(]
N~
(]
(3]
~
o
™
<
1o
o
(<]
[e)]
~
©
<]
~
©
<
[o)]
o
<
<
=
()]
O




https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=446946786196654307367652



Erasmus es la accién destinada a la ensenanza superior del programa Sécrates II.
Tiene por objeto mejorar la calidad y fortalecer la dimension europea de la
ensefianza superior fomentando la cooperacion transnacional entre universidades,
estimulando la movilidad en Europa y mejorando la transparencia y el pleno
reconocimiento académico de los estudios y calificaciones en toda la Uniodn.
Comprende una gran variedad de actividades:

o Intercambios de Estudiantes y Profesores.

Desarrollo Conjunto de Programas de Estudio (Curriculum Development).
Programas Intensivos Internacionales.

Redes Tematicas entre departamentos y facultades de toda Europa.
Cursos de Lenguas (EILC).

Sistema Europeo de Transferencia de Créditos Académicos (ECTS).

Tenemos convenio Erasmus con los siguientes paises:

Alemania, Austria, Bélgica, Chipre, Dinamarca, Eslovaquia, Finlandia, Francia,
Grecia, Holanda, Hungria, Irlanda, Italia, Lituania, Letonia, Noruega, Polonia,
Portugal, Reino Unido, Republica Checa, Rumania, Suecia y Turquia. En total
tenemos 915 plazas y convenio firmado con 204 instituciones.

La Comisidon Europea es la responsable global de la aplicacion del programa
SOCRATES/ERASMUS. Dentro de este programa la Universidad tiene firmados
convenios con las siguientes instituciones:

e Fachhochschule Amberg-Weiden, Alemania

e Technische Universitat Berlin, Alemania

e Hochschule Bremen, Alemania

e Technische Universitat Clausthal, Alemania

e Technische Universitat Dresden, Alemania

e Fachhochschule Hannover, Alemania

¢ Friedrich-Schiller-Universitat Jena, Alemania

e Universitat Potsdam, Alemania

e Montanuniversitat Leoben, Austria

e Erasmushogeschool Brussel, Bélgica

¢ Panepistimio Kyprou (University of Cyprus), Chipre

¢ Aalborg Universitet, Dinamarca

e Helsinki University of Technology, Finlandia

e Haaga-Helia University of Applied Sciences, Finlandia

e Kuopion Yliopisto, Finlandia

¢ Vaasan Yliopisto - University of Vassa, Finlandia

¢ Université de Cergy-Pontoise, Francia

e Université Joseph Fourier Grenoble 1, Francia

e Université de Limoges, Francia

e Université Pierre et Marie Curie, Francia

¢ Université Paul Sabatier (Toulouse III), Francia

e Tkonomiko Panepistimio Athinon (ATHENS UNIVERSITY OF ECONOMICS AND
BUSINES), Grecia

¢ Vrije Universitet Amsterdam, Holanda

¢ Rijksuniversiteit Groningen, Holanda

e Budapest Tech, Hungria
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e University Of Limerick, Irlanda

e Universita' Degli Studi del Sannio, Italia

e Universita della Calabria, Italia

¢ Universita degli Studi di Genova, Italia

¢ Universita degli Studi di I'Alquila, Italia

¢ Politecnico di Milano, Italia

¢ Universita degli Studi di Padova, Italia

¢ Universita degli Studi di Pisa, Italia

¢ Universita degli Studi di Roma "Tor Vergata", Italia

¢ Universita degli Studi di Salerno, Italia

e Politecnico di Torino, Italia

e Universita degli Studi di Trento, Italia

¢ Kauno Technologijos Universitétas (Kaunas University of Technology), Lituania
e Uniwersytet Wroclawski, Polonia

¢ Universidade de Aveiro, Portugal

¢ Universidade de Coimbra, Portugal

e Insitituto Politécnico de Coimbra, Portugal

e Universidade Nova de Lisboa, Portugal

e Faculty of Information Technology of Brno, Republica Checa
¢ Blekinge Institute of Technology, Suecia

e Lunds Universitet, Suecia

e Hogskolan Skévde (University of Skdvde), Suecia

e Kungl Tekniska Hogskolan (KTH) - Royal Institute of Technology, Suecia
e Koc University, Turquia

e Sabanci Unversity, Turquia

e Ege Universitesi, Turquia

e Erciyes Universitesi, Turquia

Fuera del EEES, la Universidad Rey Juan Carlos ha creado el programa de Movilidad
Universal De Estudiantes (MUNDE), cuyo funcionamiento es similar al del Programa
Erasmus. En este caso, dado que fuera del EEES se utilizan sistemas diferentes al
ECTS, el acuerdo académico entre las tres partes incluye el sistema de
reconocimiento de créditos concreto que aplicaran las dos instituciones. Dentro de
este programa la Universidad tiene acuerdos con las siguientes universidades:

e U. Illinois At Chicago, EEUU

¢ University of New Mexico, EEUU

e Universitat Zlrich, Suiza

e Haute Ecole de Gestion de Genéve, Suiza

¢ Don State Technical University, Rusia

e Universidad Austral, Argentina

e Universidad Tecnoldgica Nacional, Argentina

e Instituto Tecnoldgico de Buenos Aires, Argentina
e Universidad Argentina de la Empresa, Argentina
e Universidad Mayor, Chile

¢ Universidad Tecnlégica de Pereira, Colombia

e Universidad Francisco Gavidia, El Salvador

e Universidad Auténoma Estado de Hidalgo, México
e Instituto Tecnolégico de Monterrey-Quéretaro, México
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e Universidad Fray Luca Paccioli, México
¢ Universidad Privado Antenor Orrego, Peru

Finalmente, el programa SICUE-SENECA es el programa de movilidad de
estudiantes entre las Universidades espafiolas. El intercambio de estudiantes
puede establecerse mediante un Acuerdo Bilateral por un periodo minimo de 3
meses y maximo de un curso completo. Dentro de este programa existen los
siguientes acuerdos:

e Universidad de Burgos

¢ Universidad de Castilla-La Mancha

e Universidad de Huelva

¢ Universidad de Las Palmas de Gran Canaria

¢ Universidad de Ledn

¢ Universidad de Malaga

¢ Universidad de Murcia

¢ Universidad de Oviedo

e Universidad de Salamanca

e Universidad de Sevilla

¢ Universidad Politécnica de Valencia

¢ Universitat de les Illes Balears

¢ Universitat de Valéncia

e Universitat Jaume I

e Universitat Rovira i Virgili

Por otra parte, la Universidad Rey Juan Carlos, a través del Centro Universitario
de Idiomas fomenta el estudio y la practica de las lenguas extranjeras entre los
alumnos, los profesores, y todo el personal de la Universidad, asi como entre todas
aquellas personas mayores de edad interesadas en el aprendizaje de idiomas
modernos. Todos los programas de los cursos organizados por el Centro
Universitario de Idiomas corresponden a las directrices de los niveles de
competencia linglistica recogidos en el documento del Consejo de Europa
denominado: “El Marco Comun de Referencia para las Lenguas”. Por lo tanto, estos
cursos estan orientados a:

e Una mejor competencia linglistica del alumnado,
e La preparacion de examenes oficiales,
e La promocion de la movilidad universitaria internacional.

El Centro Universitario de Idiomas ofrece cursos de aleman, inglés, francés,
italiano, chino, portugués y espafiol para extranjeros, cursos de preparacion para
examenes oficiales en inglés: FCE, BEC, TOEFL, cursos de inglés aplicado al
derecho y cursos de conversacién. También ofrece un servicio de traduccién y
asesoramiento linguistico a todo el personal de la Universidad Rey Juan Carlos.

PLANIFICACION DE LAS ACCIONES DE MOVILIDAD
Las acciones de movilidad se planifican con un curso académico de antelaciéon. Asi,

durante el curso actual se planificardn las acciones del curso proximo. Esta
planificacion se rige por el siguiente calendario:
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Septiembre-Diciembre: Se revisan los convenios de intercambio académico de
todas las acciones de movilidad, y se firman nuevos convenios. La oferta de plazas
dependera no so6lo del niumero de convenios firmado, sino también de las
disponibilidades presupuestarias.

Alumnos propios

Enero-Febrero: Se realizan las convocatorias de plazas de movilidad. En concreto
se realizan tres convocatorias diferenciadas por zonas geograficas: Erasmus (EEES
excepto Espafia), SICUE (movilidad nacional), MUNDE (movilidad fuera del EEES).

Marzo-Abril: Se resuelven las convocatorias y se asignan las plazas a los alumnos
solicitantes. Por tanto, en el mes de Abril se dispone ya de datos muy aproximados
de movilidad relativa a alumnos propios (modificables Unicamente por posibles
renuncias) para el curso siguiente.

Alumnos de acogida
Octubre: Se organiza un acto de recepcion de alumnos de acogida para aquellos
alumnos que cursaran el primer cuatrimestre o el curso completo de la titulacién.

Febrero: Se organiza un acto de recepcion de alumnos de acogida para aquellos
alumnos que cursaran el segundo cuatrimestre de la titulacion.

Abril-Mayo: Las universidades extranjeras comunican al Servicio de Relaciones
Internacionales los alumnos de acogida que han seleccionado para cubrir las plazas
acordadas en los convenios. En el mes de Mayo se dispone ya de datos muy
aproximados de movilidad relativos a alumnos de acogida (modificables
Unicamente por posibles renuncias) para el curso siguiente.

EVALUACION DE LAS ACCIONES DE MOVILIDAD

Las acciones de movilidad poseen mecanismos de evaluacién que pueden diferir de
unas a otras. De manera comun a todos los programas, el Servicio de Relaciones
Internacionales de la Universidad Rey Juan Carlos realiza un exhaustivo
seguimiento del mismo, mediante la realizacién de encuestas a los alumnos tanto
de acogida como propios. Ademas, también desde el Servicio de Relaciones
Internacionales, se organizan visitas a las universidades con las que se tiene
convenio con el fin de garantizar y evaluar la calidad de las mismas.

En lo relativo a mecanismos concretos, el Programa Erasmus de la Unién Europea
posee su propio mecanismo de evaluacion, mediante el andlisis y control de
algunos destinatarios del programa elegidos a partir de un muestreo aleatorio
realizado por el Organismo Auténomo de Programas Europeos (externo a la
Universidad).

Ademas, todos los beneficiarios de acciones de movilidad relacionadas con la
titulacion responden un cuestionario que posteriormente es evaluado por la
Comisién para la Garantia de la Calidad. De este modo, se valoran especialmente
las propuestas tanto de los alumnos propios como de los alumnos de acogida para
la revision y mejora del desarrollo del plan de estudios.

MECANISMOS DE ASIGNACION DE CREDITOS

La titulacidon dispone de dos Gestores Docentes de Intercambio Académico que se
encargan de garantizar el mecanismo de asignacién de créditos.
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En el caso del Programa Erasmus, tal y como ya se ha mencionado, el
procedimiento de reconocimiento de créditos estd regulado por la normativa del
programa, y se basa en la firma de acuerdos académicos que vinculan a tres
partes: las dos instituciones implicadas y el alumno. El reconocimiento de créditos
es automatico, pues todas las instituciones participantes en el programa utilizan el
sistema ECTS como referencia académica. En este caso, los Gestores Docentes se
encargan de orientar y ayudar a los alumnos a elegir correctamente las
asignaturas, en coordinacidon con su contraparte en las universidades extranjeras.

En el caso del programa SICUE, el procedimiento sera similar al anterior en el caso
de instituciones que utilicen el crédito ECTS como sistema de medida académica.
En el caso de instituciones que aun no se hayan adaptado a este sistema, los
Gestores Docentes evallan la carga de trabajo en créditos ECTS de los cursos de
las instituciones externas y, en base a esta evaluacién, determinan la asignacién
correcta de créditos.

En el caso del programa MUNDE, dado que las instituciones externas son todas
ajenas al sistema ECTS, el mecanismo consiste también en evaluar la carga de
trabajo en créditos ECTS de los cursos de las instituciones externas y, en base a
esta evaluacion, determinar la asignacion correcta de créditos. De esta asignacién
y evaluacién se encargan también los Gestores Docentes. Una vez determinada la
equivalencia, se firma un acuerdo académico que vincula a las tres partes: las dos
instituciones implicadas y el alumno.

MECANISMOS DE APOYO A LOS ALUMNOS DE MOVILIDAD

Toda la informacioén relativa a programas de movilidad se encuentra disponible en
la pagina Web de la Universidad. Ademas, la Universidad Rey Juan Carlos cuenta
con una Oficina de Relaciones Internacionales en cada Campus. Desde esta oficina
se da soporte administrativo a los alumnos. Este soporte incluye informacion sobre
convenios, becas, seguros, etc. El soporte académico lo proporcionan los Gestores
Docentes de Intercambio, que proporcionan a los alumnos informacion sobre
posibles destinos, perfiles de los destinos y adecuacién de los alumnos a los
perfiles.

AYUDAS A LA MOVILIDAD

Todos los programas son organizados por la Universidad. Dentro del Programa
Erasmus+ existen dos organismos que proporcionan ayudas financieras a los
alumnos estos son la Unidén Europea, a través del SEPIE (Servicio Espafiol para la
Internacionalizacion de la Educacién)y el Ministerio de Educacién a través de las
becas Erasmus.es.

El programa SICUE es financiado por el Ministerio de Educacion mediante el
programa de becas Séneca.

El programa MUNDE es financiado por la Universidad y sus beneficiarios pueden
ademas optar a becas del Banco de Santander.

CENTROS EXTRANJEROS PARA PROGRAMAS DE MOVILIDAD

Para el Grado en Cinematografia se llevaran a cabo los acuerdos oportunos con
algunos de los siguientes centros extranjeros que imparten programas superiores
en Cinematografia.
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Programa SOCRATES-ERASMUS

Alemania
The German Film and Television Academy Berlin
The University of Television and Film Munich

Reino Unido

Northern Film School. Leeds Metropolitan University
York St John University

Bournemouth Screen Academy

Francia

La FEMIS, Ecole Nationale Supérieure des Métiers de I'Image et du Son
Université Panteén-Sorbonne Paris-I

Ecole Supérieure d'Audiovisuel, Université Toulouse Le Mirail

Ecole Nationale Louis Lumiére

Republica Checa

Akademie Muzickych Umeni, Filmova a televizni fakulta (FAMU)
Finlandia

Lahti Polytechnic, Institute of Design - Department of Film and TV

Italia
Centro Sperimentale di Cinematografia

Holanda
Nederlandse Film en Televisie Academie

Polonia
Panstwowa Wyzsza Szkola Filmowa, Telewizyjna i Teatralna

Noruega
Den Norske Filmskolen

Rumania
Universitatea de Arta Teatrala si Cinematografica "I.L. Caragiale

n

Rusia
St. Petersburg State University of Film and Television

Suecia
GVateborg University, School of Photography and Film

S,uiza
Ecole Cantonale d'Art de Lausanne
Programa SICUE-SENECA

Universidad Europea de Madrid
Grado en Comunicacion Audiovisual y Multimedia

Universidad de Barcelona
Grado en Cine y Medios Audiovisuales
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Universidad Ramodn Llul en Catalufa
Grado en Cine y TV

Universidad Politécnica de Catalufia
Grado en Medios Audiovisuales

Universidad de Girona
Grado en Comunicacion y Audiovisual

IE University, Segovia
Bachelor in Communication. Itinerario en Arte Visual

Universidad de A Corufa
Grado en Comunicacion Audiovisual

Programa MUNDE

Canadv"°
The School of Image Arts, Ryerson Polytechnic University
York University, Department of Film & Video

EEUU

New York University, Tisch School of the Arts

University of Southern California

University of California Los Angeles UCLA

American University, School of Communication

California Institute of the Arts

Boston University, College of Communication

Florida State University

Loyola Marymount University, School of Film and Television
North Carolina School of the Arts

Australia
Victorian College of the Arts
Griffith University

ACCIONES DE MOVILIDAD EN ESCUELA UNIVERSITARIA DE ARTES TAI

La Escuela Universitaria de Artes TAI tiene entidad propia a nivel de movilidad y
gestiona los Programas de Movilidad Erasmus+ y Munde para sus Grados
Universitarios Oficiales de manera independiente a los de la Universidad Rey Juan
Carlos, desde el Departamento Institucional de TAIL. Actualmente tiene vigente la
Carta Erasmus de Educacion Superior 2014-2020 y ha sido aprobada también Ia
nueva Carta para el nuevo periodo 2021-2027.

El Departamento Institucional de TAI gestiona en su Programa de Movilidad las
diversas movilidades de estudiantes, de personal para docencia y de personal para
formacion, tanto para destinos que forman parte del Programa Erasmus + (dentro
de la Unidon Europea) como para destinos Munde (fuera de la Unién Europea). TAI
no sélo gestiona movilidades de los proyectos Erasmus+ K103 dentro de la UE,
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también desarrolla proyectos Erasmus+ KA107 con algunas instituciones fuera de
la UE.

Las movilidades son gestionadas mediante una convocatoria abierta con una
normativa especifica y un sistema de evaluacién explicito que todos los candidatos
conocen con antelacion. Las candidaturas son analizadas internamente, dentro de
los plazos establecidos y segun los criterios de evaluacion, por el Departamento
Institucional y las Facultades de las areas artisticas correspondientes. Una vez se
otorgan internamente las plazas disponibles, se pasa a una segunda fase en la que
se nomina a los candidatos a las universidades de destino. Tras su aceptacién se
realizan todas las gestiones para la documentacién y logistica necesaria. Ademas,
se mantiene contacto continuo entre el alumno, el docente, el personal y las
universidades partners con el Departamento Institucional antes, durante y después
de la movilidad, para acompafar durante todo el proceso, ofrecer soporte y mejorar
la experiencia de intercambio.

Actualmente, la Escuela Universitaria de Artes TAI cuenta con mas de sesenta
acuerdos de movilidad con universidades en mas de treinta paises para sus
diferentes disciplinas artfisticas. En el area de Cine cuenta tiene convenios con las
siguientes universidades:

Erasmus+

e Université de Strasbourg (Estrasburgo, Francia).

e Universita di Bologna (Bolonia, Italia).

Dun Laoghaire Institute of Art, Design and Technology, IADT (Dublin,
Irlanda).

Aristotle University of Thessaloniki (Tesalonica, Grecia).

London Southbank University*. (Londres, Inglaterra).

University of Arts in Belgrade (Belgrado, Serbia).

National Academy for theatre and Film Arts, Natfa (Sofia, Bulgaria).
Hochschule Fir Gestaltung Offenbach Am Main / University of Art and
Design (Offenbach, Alemania).

Lithuanian Academy of Music and Theatre (Vilnius, Lituania).

Ulster University — School of Creative Arts (Derry, Irlanda).

Plymouth College of Art (Plymouth, Inglaterra).

Staffordshire University (Staffordshire, Inglaterra).

University of Silesia / Katowice film school (Katowice, Polonia).

Turku University of Applied Sciences (Turku, Finlandia).

UBI-University of Beira Interior (Covilhd, Portugal).

Sheffield Hallam University (Sheffield, Inglaterra).

Munde

e Unicamp - Universidade Estadual de Campinas / University of Campinas
(Campinas, Brasil).

e Concordia University (Montreal, Canada).

NSCAD Nova Scotia College of Art and Design (Halifax, Nueva Escocia,

Canada).

American University (Washington, EEUU).

Universidad Auténoma De Baja California (Tijuana, Mexicali, México).

Universidad Autonoma De Aguascalientes, México (Aguascalientes, México).

Bezalel Academy of Arts and Design (Jerusalén, Israel).

ESCINE (Ciudad de México, México).
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Vancouver Film School (Vancouver, Canada).
ARTEZ (Enschede, Holanda).

LABA Libera Accademia di Belle Arti (Brescia, Italia).
Rome University of Fine Arts (Roma, Italia).
Universidade Luso6fona (Lisboa, Portugal).

JMC Academy (Australia).

® o o o o o

5.1.3. Mecanismos de coordinacion vertical y horizontal

Como parte del Departamento de Ordenacién Académica, la Coordinacion del
Programa correra a cargo de la figura del Responsable o Director del Grado quien
constituird una Comision de la que formaran parte los responsables de cada mddulo
o asignatura. Dicha comisidon se reunira al menos cada semestre y sera la encargada
de velar por el cumplimiento de los objetivos y la adquisicién de las competencias
previstas y el funcionamiento del Sistema de Tutorias Integrales. Igualmente, estos
miembros formaran parte de la Subcomisién de Convalidaciones y Adaptaciones que
valorara lo referente a las convalidaciones y adaptaciones de este Grado.

Aparte de los mecanismos de apoyo y orientacién institucionales que figuran en la
memoria y que dependen de la Universidad, en la propia titulaciéon se establece un
sistema de tutorias coordinado por el Responsable del Grado.

El Responsable del Grado se ocupard de las acciones de coordinacién entre
profesores, alumnos y miembros del equipo de gestion académica. Se responsabiliza
de velar por el correcto funcionamiento del programa en los diferentes ambitos
académicos e institucionales, y en concreto vela por la aplicacion de las Guias
docentes aprobadas y el régimen disciplinario del centro, manteniendo reuniones
periodicas con los diferentes responsables del colectivo académico, en especial con
los coordinadores de los diferentes departamentos.

Los coordinadores de departamento son responsables de supervisar los contenidos
especificos de las asignaturas de su ambito vinculado a cada programa. Su
responsabilidad es garantizar que el alumno adquiera las competencias en coherencia
con los objetivos pedagogicos del Titulo y sea evaluado de forma objetiva. Ademas,
realizan una coordinacion horizontal de los contenidos velando por la correcta
progresion de los mismos, haciendo seguimiento directo al profesor que imparte la
clase, asesorandole si fuera necesario en la pedagogia, metodologia y evaluacién y
apoya al Director del titulo en el seguimiento de la actividad educativa, realizando
informes y seguimiento de la imparticiéon de contenidos periddicamente.

Conviene destacar la labor que ejerce el Coordinador de Facultad que actia como
conector de las diversas sinergias que se generan en el Centro por parte de todos los
departamentos y diferentes colectivos. Este cargo permite optimizar y canalizar los
recursos materiales e intangibles del Centro Universitario de Artes TAI, asi como
materializar las propuestas que provienen tanto de los equipos como de instituciones
o colaboradores externos.

Ademas de coordinar la gestién académica en todos sus ambitos, el Coordinador de
Facultad indica y provee pautas y directrices a los diferentes responsables de
titulacion y coordinadores de departamento para velar por la unidad y aplicacion de
la filosofia educativa segun los valores y la vision del Centro.

Ademas de estas figuras, existe en la escuela un departamento de estudiantes vy

extensidn universitaria que vela por la aplicacion del régimen disciplinario y normas
de convivencia, asi como la creacién de actividades extra académicas y asociaciones
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de estudiantes que permiten al alumno vivir una experiencia vital que trasciende lo
exclusivamente académico.

Aungue con una relacion indirecta hacia el alumno, el departamento de Relaciones
Institucionales se encarga de crear convenios y colaboraciones entre el Centro y
otras Instituciones nacionales e internacionales para desarrollar y ampliar las
oportunidades laborales y profesionales del alumno, asi como el programa de
intercambio con otras universidades.
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6. PERSONAL ACADEMICO

6.1 .Profesorado y otros recursos humanos necesarios Yy
disponibles para llevar a cabo el plan de estudios propuesto.
Incluir informacion sobre su adecuacion.

La Escuela Universitaria de Artes TAI se acoge al VIII Convenio colectivo nacional de
universidades privadas, centros universitarios privados y centros de formacion de
postgraduados de 27 de agosto de 2019 (BOE de 14 de septiembre de 2019).

Ese convenio establece las siguientes categorias:

b) Escuelas universitarias o centros de Educaciéon Superior:

- Nivel I: Doctor acreditado dedicado a docencia y/o investigacion.
- Nivel II: Doctor dedicado docencia y/o investigacion.

- Nivel III: Titulado no Doctor.

Y la correlacién que establece con las antiguas figuras es la siguiente:

Antigua categoria Nueva clasificacion
Profesoragregado . ... ............... Nivel I
Profesoradjunto . ... ................ Nivel II
Profesor colaborador . . .. ............. Nivel III

En el articulo 18 del mencionado convenio, se establece la jornada de trabajo
para el Personal Docente e Investigador:

“Jornada completa: 1.685 horas anuales, de las que 613 seran de docencia y
1.072 para las actividades contempladas en este articulo y Convenio”.

Siempre en el articulo 18, se desglosan las actividades de dedicacion:

“Las restantes horas se dedicaran a trabajo de investigacion y a preparacién de
clases, tutorias, atencion a consultas de los alumnos sobre materias académicas,
correccion de actividades, examenes, asistencia a reuniones, tareas de gobierno,
practicas no consideradas como jornada lectiva a tenor de lo indicado en el parrafo
anterior, participacion en el desarrollo de actividades programadas de promocién de
la Universidad o Centro, dentro o fuera del mismo, orientacién a los alumnos en el
proceso de matriculacion, direccidn trabajos fin de grado y fin de master, etc.”.

Teniendo en cuenta estas premisas, la Facultad de Cine de TAI dispone actualmente
del personal académico necesario para llevar a cabo el plan de estudios propuesto,
derivando este del actual Grado en Cinematografia y Artes Audiovisuales que se
pretende sustituir, ademas del personal contratado para la imparticion de una
titulacion propia.

Los nuevos contenidos introducidos no constituyen un impedimento, puesto que se
trata de una actualizacién necesaria que el profesorado ya ha desarrollado y que
forma parte de su propia trayectoria profesional y académica.

Todos los profesores contratados tienen la formacion de base requerida para impartir
las asignaturas del plan de estudios y cuentan, ademas, con un amplio recorrido
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profesional en el ambito cinematografico siendo, muchos de ellos, profesionales en

activo.

La valoracion de las necesidades de profesorado en el Grado se ha realizado
considerando los siguientes aspectos:

El profesorado con compromiso docente en la actualidad, considerando su
categoria académica, experiencia investigadora, docente y profesional (Tabla
6.1.1).

La adecuacién de los perfiles existentes a las materias a las cuales se
adscriben las asignaturas del plan de estudios (Tabla 6.1.2).

La dedicacién del profesorado en horas totales seguin contrato (Tabla 6.1.3).

Para determinar las necesidades cuantitativas, se han realizado las estimaciones
abajo indicadas.

Alcanzando el niumero maximo de plazas, para garantizar el correcto
desarrollo del aprendizaje, se dividen los 150 alumnos en 7 grupos: 6 grupos
en espafiol (4 grupos de 22 alumnos cada uno y 2 grupos de 21 alumnos), 1
grupo en inglés de 20 alumnos.

Se distinguen las horas de docencia de las horas de dedicacién a direccion de
TFG, ponderacion RACs y tutorizacidn/coordinacion de practicas externas,
obteniendo los siguientes totales:

- El total de horas de encargo docente maximo asciende a 14.280 horas
(10 horas lectivas por crédito: 2040 horas x 7 grupos).

- Se estiman 600 horas de dedicacion a la ponderaciéon de RACs, 1200
horas de tutorizacidn/coordinacion de practicas y 1500 horas de
direccién de TFG.

Segun convenio, cada docente a tiempo completo dedica a la docencia
presencial en aula un maximo de 613 horas.

La siguiente tabla resume el profesorado disponible por categoria, con el porcentaje
total de dedicacién de doctores y acreditados al titulo.

(Adjunto)

Categoria Profesores | Total % | Doctores% | Horas %
NIVEL I: DOCTOR ACREDITADO 15 3704 100% 3504
(Agregado)
NIVEL II: DOCTOR

OcTo 7 17% 100% 19%

NIVEL III: TITULADO
(Colaborador)

19 46% 0% 46%
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Tabla 6.1.1 Personal docente de dedicacion al titulo

Lineas de trabajo e

Antigiiedad

Experiencia

Acreditacion

Profesor Titulacién . - g Profesional | TC/TP .
T TR docente Investigadora | y/o méritos Doctor | ANECA N_lveII’Cl
artisticos S
Doctor en Bellas Artes. ;L .
Master en Arte Practicas artisticas
PROFESOR 1 . ! contemporaneas. Narrativa 10 afios 12 afios 18 afios TC Si Si Si
Creacidn e .
) ~, Audiovisual.
Investigacion.
PROFESOR 2 Doctor en Bellas Artes. V|_deo _Arte Y F_’a|saJe Sonoro. 8 afios 6 afios 9 afios TC Si Si Si
Historia del Cine.
Doctor en Historia del El fenémeno de las
PROFESOR 3 Arte vanguardias artisticas en 20 afios 12 anos 18 anos TC Si Si No
’ Espafa.
PROFESOR 4 D_octora en Historia del Narrativa A,ud|OV|suaI 12 afios 8 afios 23 afos TC Si Si Si
Cine. contemporanea.
Doctora en Estudios
Artisticos, Literarios y Replanteamientos de la
de la Cultura. Dea ) . ;
Comunicacion Historia del (;lne, la N N y , , )
PROFESOR 5 Audiovisual representacion en los cines 13 afos 5 anos 14 anos TC Si Si Si
Marketin L¥cenciatura periféricos y el cine como
9. M herramienta de identidad.
en Dramaturgia y
Direccion Escénica.

- Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es
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Experiencia

Acreditacion

. z Lineas de trabajo e Antigiliedad .
Profesor Titulacién investigacién docente _ Profesional TC/TP Nivel C1
Investigadora | y/o méritos Doctor | ANECA inglé
artisticos T
Doctora en Filologia
PROFESOR 6 Hispanica y en Didactica de las lenguas. 21 afos 18 afios 21 afos TP Si Si Si
Humanidades.
PROFESOR 7 Doctor en Bellas Artes. En los margenes del _arte_., 13 afios 12 afios 18 afios TC Si Si Si
Tentativas de emancipacién.
Doctor en Teoria y | |
Analisis Recurs_os te_:mpora es ,efl_'l a
PROFESOR 8 | Cinematografico. narrativa cinematografica. 20 afios Desde 2010 20 afios TC Si Si Si
) . Cine y pintura. Cine
Licenciado en Bellas experimental y vanguardias
Artes. P y 9 ’
Doctora en Derecho. Propiedad Intelectual
PROFESOR 9 | Master of Laws in P el Y 11 afios 11 afios 14 afios TP si si si
; Derecho Audiovisual.
Berlin.
Dgctor en Cl_ne Y Arte. Relacién simbdlica entre
Master en Historia y - - s del
Estética de la p”‘.tufa y cin€ a t_raves € o o o , ,
PROFESOR 10 - , paisaje. Influencia de la 15 anos 15 afnos 17 anos TC Si Si No
Cinematografia. , . .
. . masoneria en la historia del
Licenciado en Bellas .
cine.
Artes.
Doctor en . .y . -
Cinematografia. Master Direccidon cinematografica. 3 N 3 ) )
PROFESOR 11 . ’ Narrativa audiovisual. 9 afios 8 anos 11 anos TC Si Si No
en Cine y Artes . - .
. . Direccion de actores. Guion.
Escénicas. Diplomado

- Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es
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Experiencia

Acreditacion

. oz Lineas de trabajo e Antigiliedad -
Profesor Titulacién investigacién docente _ Profesional TC/TP Nivel C1
Investigadora | y/o méritos Doctor | ANECA inglé
artisticos T

en Direccion
Cinematografica.
Licenciado en
Arquitectura.

PROFESOR 12 Doctor en Historia del Teoria y estética de las 6 afios 9 afios 9 afios TC Si Si Si
Arte. Artes.
Doctor-en - Historia del cine y de los
Comunicacion medios audiovisuales y de la

PROFESOR 13 | Audiovisual. Y 25 afios 5 anos 32 afios TC Si Si Si

) . comunicaciéon de

Licenciado en CC de la .
. - organizaciones.
informacion.
Doctor en Historia del
Arte. Licenciado en

PROFESOR 14 | Historia del Arte. Cine y Arte. Cine expandido. 10 afios 6 anos 10 afios TP Si Si Si
Técnico Superior en
Realizacién Audiovisual.
Doctor en Historia y
Artes.
Master en Historia del Teoria e Historia del Arte.

PROFESOR 15 | Arte Contemporaneo y Cultura Visual, Estética. 4 anos 6 anos 6 afos TC Si Si Si
Cultura Visual. Master Estudios curatoriales.
en Investigacion en
Arte y Creacion.

- Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es
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Experiencia

Acreditacion

. z Lineas de trabajo e Antigliedad .
Profesor Titulacién investigacién docente _ Profesional TC/TP Nivel C1
Investigadora | y/o méritos Doctor | ANECA . 2
artisticos ingles
Doctora en Historia del La |nf|uen_C|a de las ~ ~ ~ , ,
PROFESOR 16 Arte vanguardias europeas del 25 anos 19 afios 20 anos TC Si No Si
) siglo XX en el cine.
Doctor en
Comunicacion Estética y retorica de la
Audiovisual. Master en ironia en el lenguaje
PROFESOR 17 | Cine, Television y audiovisual. 12 afios 10 afios 24 afos TC Si No Si
Medios Interactivos. Direccion de cine
Licenciado en Ciencia publicitario.
de la Informacion.
Doctor en
Comunicacién
Audiovisual. Cine de no Ficcion. ~ ~ ~ , ,
PROFESOR 18 s L7 L 6 anos 5 anos 20 afos TC Si No Si
Documentary Distribucion audiovisual.
Filmmaking in New York
Film Academy.
Doctor en Estudios
Cinematograficos. Produccion ejecutiva
PROFESOR 19 | Licenciado en ] ) 17 afnos 5 anos 17 anos TC Si No Si

Comunicacién
Audiovisual.

Cine experimental

- Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es
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Experiencia

Acreditacion

. z Lineas de trabajo e Antigiliedad .
FLairEEe L investigacién docente . Profesional | TC/TP Nivel C1
Investigadora | y/o méritos Doctor | ANECA inglé
artisticos e =
Méster en
Comunicacion, Cultura
y Ciudadania Digital. fi .
Méster en Disefio y thogr_a 'a para cine. o o o ,
PROFESOR 20 ) Historia y Analisis de la 7 anos 4 anos 15 afos TC Si No No
Render 3D. Diplomado . - g
. =, imagen cinematografica
en Direccion de
Fotografia. Licenciado
en Filosofia.
Relacion entre Pintura y
PROFESOR 21 | Doctor y licenciado en | Cine. 5 afios 2 afios 12 afios TP Si No No
Bellas Artes. El color y todas sus
posibilidades expresivas.
Doctorado en Educacion
PROFESOR 22 | Musical. Master in Jazz | ¢4\ cacion Musical. 8 afios 2 afios 8 afios TC si No Si
Studies. Licenciado en
Jazz y Musica Moderna.
Master en Edicién y Cine y Sociedad. Teoria del
Postproduccion. Cine. Teoria del Montaje
PROFESOR 23 Diplomado en Montaje Cinematografico. Praxis del 12 afios ) 16 afios TC No No No

Cinematografico.
Licenciado en
Sociologia.

Montaje Audiovisual.
Tecnologia Audiovisual a la
Edicion de Audiovisual.

- Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es
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Experiencia

Acreditacion

. z Lineas de trabajo e Antigiliedad .
FLairEEe L investigacién docente . Profesional | TC/TP Nivel C1
Investigadora | y/o méritos Doctor | ANECA inglé
artisticos T

Licenciatura en

PROFESOR 24 Dere_cho. D|plomfatura Edicién y,postproducaon. 10 afios ) 10 afos TC No No No
en Cinematografia y Tecnologia aplicada.
Artes Audiovisuales.
Master en Creacion e
Investigacion Artistica.

PROFESOR 25 Licenciada en Autoedicién experimental 8 afnos 4 anos 14 afios TC No No Si
Escenografia y
Diplomada en Disefio
Griéfico.

PROFESOR 26 L|cenNC|ado en Filologia Ed|C|_on Y,postpr_od_ucaon. 31 afios ) 34 afos TC No No No
Espafola. Realizacion audiovisual.
Técnico en
Cinematografia y Artes

PROFESOR 27 | Visuales. Licenciatura Produccion Audiovisual. 7 afnos - 17 afios TC No No Si
en Comunicacién
Audiovisual.
Doctoranda en

PROFESOR 28 C_omumcacmn. GU|on,_ Escritura Cre.at|va, 7 anos 3 anos 18 anos TC No No Si
Licenciada en Narrativa Transmedia.
Periodismo.

- Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es
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Experiencia

Acreditacion

. z Lineas de trabajo e Antigiliedad .
FLairEEe L investigacién docente . Profesional | TC/TP Nivel C1
Investigadora | y/o méritos Doctor | ANECA inglé
artisticos T
MBA International
Executive, Business
Administration and
Management. Master en
PROFESOR 29 Comunlcgoon Economia digital, educacion 12 afios 10 afios 28 afos TC No No Si
Corporativa 2.0y y management.
Medios.
Licenciado en
Administracion y
Direccion de Empresa.
PROFESOR 30 Licenciado en Filosofia y Argumentgs universales. 24 afios ) 33 afios TC No No No
Letras. Cine de género.
Licenciado en Periodismo. Critica de cine y
PROFESOR 31 S television. Historia y Analisis 25 anos - 31 afos TC No No No
Periodismo. .
del cine.
Licenciada en
Comunicacién .
- . L. Narrativa. ~ ~ ,
PROFESOR 32 | Audiovisual. Titulacidn . . 6 anos - 15 afos TC No No Si
. Creacion musical.
en Montaje
Cinematografico.

- Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es
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Lineas de trabajo e

Antigiliedad

Experiencia

Acreditacion

Profesor Titulacién . . > Profesional | TC/TP .
I e R Investigadora | y/o méritos Doctor | ANECA N_lveII’Cl
artisticos e =
Montaje y Postproduccion.
Licenciado en Creacion y desarrollo de
PROFESOR 33 | Somunicacion tecnicas de mentoring de 16 afios _ 23 afios TC No No No
Audiovisual y procesos artisticos y
Multimedia. tecnoldgicos en el
audiovisual.
Licenciada en
Comunicacion Uso de la luz natural o de
PROFESOR 34 | Audiovisual. Diplomada . o 12 afios - 20 afos TC No No Si
. .7 escena con fines estéticos.
en Direccion de
Fotografia.
Master en Produccion
Cinematografica.
Master en Direccion
PROFESOR 35 | Cinematografica. Direccion Cinematografica. 4 afios 5 afios 10 afos TC No No Si
Licenciada en
Comunicacion
Audiovisual.
Master en Creacion
Audiovisual
Contemporanea. Master
PROFESOR 36 | €" Documental Creativo | Edicion de Video. 3 afios 3 afios 3 afios TC No No Si

y Cine Experimental.
Licenciatura en
Comunicacién
Audiovisual.

Produccion Cinematografica.

10

CSV: 426080751016381585518701 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es




https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=426080751016381585518701



Experiencia

Acreditacion

. oz Lineas de trabajo e Antigiliedad -
FLairEEe L investigacién docente . Profesional | TC/TP Nivel C1
Investigadora | y/o méritos Doctor | ANECA inglé
artisticos T
Master en Desarrollo de . L
Produccion audiovisual.
personas y Desarrollo Innovacion audiovisual
PROFESOR 37 | organizativo. : Y 3 afos 10 afios 18 afios TC No No Si
. . educativa. Nuevas
Licenciada en , o
. . metodologias de ensefanza.
Sociologia.
Master en Gestion L L,
Cultural. Postgrado y Crega_on sonora. Creacion o o o
PROFESOR 38 . - escenica. Creacion 5 anos 11 afos 15 anos TP No No No
Licenciatura en S
. audiovisual.
Clarinete.
Licenciada en Produccion Cinematografica
PROFESOR 39 | Comunicacion o 9 3 anos - 10 afios TC No No No
- y Audiovisual
Audiovisual.
Master en Arte y Disefio
PROFESOR 40 | d€ Videojuegos. Disenio 2Dy 3D, Game 6 afios 3 afios 17 afios TP No No No
Licenciado en Designing.
Realizacién Audiovisual.

11
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Lineas de trabajo e

Antigiliedad

Experiencia

Acreditacion

FLairEEe L investigacién docente . Profesional | TC/TP Nivel C1
Investigadora | y/o méritos Doctor | ANECA inglé
artisticos T
Master en Formacion de
Profesorado. L
Licenciado en Disefio sonoro en proyectos y N N )
PROFESOR 41 audiovisuales. Musica, 4 afos 5 anos 10 anos TC No No Si

Publicidad y Relaciones
Publicas; Técnico
Superior de Sonido.

sonido y tecnologia.
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Son 41 los profesores que participan en el Grado en Cinematografia. El 64% (22) de
los profesores son doctores, de los cuales, un 68% esta acreditado. El 85% (35) de
los profesores tienen dedicacién a tiempo completo, mientras que el 15% (6) tienen
dedicacién a tiempo parcial. El 54% (22) de los profesores tiene una experiencia
docente superior a los 10 afios, el 32% (13) entre 5 y 10 afios, ya sea en
universidades publicas como privadas.

El 30% (12) de los profesores cuenta con una trayectoria investigadora de al menos
10 anos; el 29% (12) han participado durante mas de 5 afios en proyectos de
investigacion subvencionados o han pertenecido a grupos de investigacién con algun
tipo de financiacién publica. Un 63% (26) de los docentes poseen una trayectoria
artistica profesional superior a los 15 afios, mientras que el 34% (14), cuentan con
una experiencia artistica superior a los 5.

Profesores que impartiran docencia en inglés

Todos los profesores que impartiran docencia en inglés cuentan con una acreditacion
equivalente como minimo al C1 del MCERL. Sus titulos abarcan TOEFL, CAE,
Proficiency, TOIEC y IELTS (ver tabla anterior).

Tabla 6.1.2 Adecuacion de los perfiles docentes a las materias que
componen el plan de estudios

. Perfiles docentes vinculados al ambito de

Materia ..
conocimiento

Historia Profesores 3, 5, 31.

Arte Profesores 2, 10, 12, 14, 15.

Informatica Profesores 23, 32.

Literatura Profesor 4, 10, 14, 30.

Empresa Profesores 18, 19, 29, 37.

Derecho Profesores 7, 9, 38.

Idioma Moderno Profesores 6, 16.

Expresion Artistica Profesores 1, 11, 13, 22, 25, 34, 35, 41.

Proyectos Profesor 1, 8, 11, 17, 19, 20, 22, 26, 27, 28, 36,
39.

Produccion Profesores 17, 27, 28, 35, 37, 39.

Guion Profesores 4, 28, 30.

Sonido Profesores 8, 36, 41.

Musica Profesor 22.

Direccion Audiovisual Profesores 1, 8, 11, 17, 18, 19.

Montaje Profesores 23, 32, 33.

Postproduccion Profesores 21, 24, 40.

Fotografia Profesores 13, 20, 21, 34.

Profesores-tutores de las practicas externas
Los profesores-tutores de las practicas externas podran ser los profesores
colaboradores 27, 28, 30, 31, 32, 34, 35, 36, 37, 39, 41, todos con amplia
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experiencia en el ambito profesional, tanto en su dmbito artistico, como técnico y con
experiencia como tutores de practicas en empresas (ver detalle abajo en la tabla).
Las evaluaciones realizadas hasta el momento han resultado sumamente
satisfactorias, tanto desde la perspectiva del profesor como del tutor de empresa.

Profesores-tutores del TFG

Los profesores-tutores de los trabajos fin de grado podran ser los profesores 1, 2, 4,
7, 8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, todos doctores y con
experiencia en la tutorizacién de TFG y TFM (ver detalle abajo en la tabla).

En el caso de que fuera necesario incorporar mas profesores a la plantilla del Grado
para colaborar como tutores de practicas en empresa o tutores de TFG se podra
contar con profesorado que colabora en los estudios propios de TAI.

Tabla 6.1.3 Maxima dedicacion del personal docente al titulo segin contrato

Cat. Profesor Horas maximas docencia Horas maximas dedicacion
TFG RACs PE
Profesor 1 Hasta 463 100
Profesor 2 Hasta 420 100
Profesor 3 Hasta 193
Profesor 4 Hasta 538 100
Profesor 5 Hasta 313
Profesor 6 Hasta 240
Profesor 7 Hasta 313 60
8 Profesor 8 Hasta 460 100
l‘j Profesor 9 Hasta 120 40
E Profesor 10 Hasta 420 80
o Profesor 11 Hasta 613 100
2 Profesor 12 Hasta 180 40
[ Profesor 13 Hasta 450 100
E Profesor 14 Hasta 300 60
3 Profesor 15 Hasta 240 60
Q TOTAL 5263 horas
Profesor 16 Hasta 180 40
Profesor 17 Hasta 613 100
Profesor 18 Hasta 480 100
Profesor 19 Hasta 463 100
(-4 Profesor 20 Hasta 420 100
O Profesor 21 Hasta 250 60
8 Profesor 22 Hasta 390 60
a TOTAL 2796 horas
- w Profesor 23 Hasta 360 80
- O 2 profesor 24 Hasta 373 80

14
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Profesor 25 Hasta 210 100

Profesor 26 Hasta 450 100

Profesor 27 Hasta 613 120
Profesor 28 Hasta 613 120
Profesor 29 Hasta 120 80

Profesor 30 Hasta 613 120
Profesor 31 Hasta 613 120
Profesor 32 Hasta 613 120
Profesor 33 Hasta 300 60

Profesor 34 Hasta 480 80
Profesor 35 Hasta 613 120
Profesor 36 Hasta 613 120
Profesor 37 Hasta 560 80
Profesor 38 Hasta 180 50

Profesor 39 Hasta 613 120
Profesor 40 Hasta 180 50

Profesor 41 Hasta 520 80

TOTAL 8637 horas

15

n
@
Qo
(o]
o
c
.2
o
@©
=
B2
£
S
©
©
(]
°
(]
2
=
(%2}
[oX
=
-
@©
c
@©
el
©
e
=
(@]
]
=
(]
o
fu
©
(@]
>
B
(&}
=
7]
Q
Q
[e]
o
c
Ke]
o
]
o
>
°
Q
(O]
°
(0]
»n
=
(%2}
(o
=
-
c
]
Q
Q
®
Q2
=
=
(O]
>
'
—
o
~
[ee]
—
0
0
o]
0
—
[e]
[32]
o
—
o
—
‘o]
~
o
[ce]
o
(]
N
<
>
[0}
O




https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=426080751016381585518701



				2021-05-11T11:35:24+0200

		España










6.2. Personal de apoyo especifico

La Escuela Universitaria de Artes y Espectaculos TAI dispone de personal de apoyo y
otros recursos humanos cuya vinculacion a la propia Universidad, experiencia
profesional y su adecuacion a los diversos ambitos del conocimiento garantizan que
se pueda llevar a término este plan de estudios. Asi, una gran parte del personal
acumula un namero elevado de afnos de experiencia en tareas de administracion y
de apoyo en el puesto de trabajo y un porcentaje importante lleva desarrollando su
labor en el Centro universitario de Artes TAI desde hace mas de cinco anos. Por tanto,
el personal de apoyo cuenta con una amplia experiencia en el servicio y conoce las
necesidades especificas de los alumnos del Centro; algo muy positivo de cara a la
implantacién de titulaciones dentro del marco del espacio europeo de educacion
superior.

A continuacion, se detalla el staff del que dispone actualmente la Escuela, cuya
dedicacién a la Facultad de Artes Visuales y Creacién Digital es de un 25% de su
jornada laboral a tiempo completo.

1. DIRECCION:
o 1CEO
1 Directora
1 Director Ejecutivo
1 Director Digital
1 Director de Grados y Estudios Superiores
1 Director de Postgrado
1 Asistente de Direccion

o O O O O O

2. AREA I+D+i:
o 1 Responsable de I+D+i y calidad
o 2 Coordinadores de contenidos académicos
o 1 Auxiliar

3. AREA INSTITUCIONAL:

1 Responsable Institucional

2 Coordinadores Programas de Movilidad
1 Responsable de Comunicacién

1 Asistente de Comunicacion

1 Directora Artistica

2 Coordinadoras de eventos

1 Responsable de Prensa y protocolo
1 Técnico en disefio grafico

1 Realizador audiovisual

2 Técnicos de Transformacion Digital

(@]

O 0O O O O o o0 0 O

1. AREA DIRECCION Y ORDENACION ACADEMICA:
o 1 Responsable de Docencia y Ordenacion Académica
1 Responsable de Admisiones
2 Auxiliares de Admisiones
1 Responsable de Gestion Académica
3 Auxiliares de Secretaria Académica
3 Auxiliares de Recepcion
3 Becarios (Administracion)
2 Coordinadores de Produccién
1 Coordinador de Postproduccion
1 Responsable de Estudiantes y Extension Universitaria

O 0O O O O O o0 0 O

2. AREA MARCA Y ORIENTACION ACADEMICA:
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o Coordinadoras de Orientacidon
o 1 Coordinador Comercial

3. AREA FINANCIERA Y ADMINISTRACION:
o 1 Auxiliar administrativo
o 3 Técnicos de administracion
o 1 Responsable financiero y de contabilidad
o 1 Responsable de Gestién del Talento y RRHH
o 1 Auxiliar de RRHH

4. AREA TECNICA, DE INFRAESTRUCTURAS Y SERVICIOS
o 1 Responsable Técnico

3 Técnicos Senior

4 Técnicos Junior

1 Responsable de Infraestructuras

1 Técnico de Informatica

6 operarios de mantenimiento

6 personal de limpieza

o O O O O O

Perfil del Responsable técnico: Ingeniero, con mas de 15 afios como responsable del
departamento técnico de una importante empresa de importacién y distribucion de
equipos audiovisuales, informaticos y fotograficos.

Perfil del equipo técnico:

- Técnico superior en imagen y técnico superior en sonido. Experiencia profesional
como técnico de iluminacidon en talleres audiovisuales y técnico de montaje.
Experiencia de mas de 12 afios en el sector profesional de la imagen vy el video.

- FP Grado Superior en produccion de audiovisuales, radio y espectaculos.
Certificado de profesionalidad en el disefio de productos graficos. Ha trabajado
como camara, editor, sonidista, iluminador, productor y disenador grafico desde
2010.

- Grado medio en Comunicacién, Imagen y Sonido. Experiencia anterior de mas de
15 afios como responsable técnico en Mass Digital.

Perfil del Responsable de Infraestructuras: Formacion profesional en construccion y
edificacién. Experiencia de mas de 25 afios en mantenimiento industrial.

Perfil del equipo de mantenimiento: operarios especializados en mantenimiento de
instalaciones audiovisuales e informaticas (aulas multimedia).

La vinculacion del personal del area técnica, de infraestructuras y servicios a la
Universidad es de contrato laboral a tiempo completo (12) y a tiempo parcial (9).
Estos ultimos son el personal de limpieza (6) y parte del personal de mantenimiento

(3).

6.2.1 Personal de apoyo con dedicacion exclusiva al Grado en
Cinematografia

En la siguiente tabla se recoge el personal de apoyo con dedicacién exclusiva, a
tiempo completo, a la Facultad de Cinematografia:
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Puesto

Tipo de
vinculacion

Formacion y experiencia

Adecuacion a
ambitos de
conocimiento

Mas de quince afios de
experiencia profesional en
sectores relacionados con la
titulacion.

1 Director de Personal Doctor en Comunicacion Gestion de titulos y
Facultad de contratado Audiovisual. Master en Cone, | servicios
Cinematografia Televisién y Medios relacionados.
Interactivos. Trayectoria
artistica de mas de veinte
afios.
1 Director de Personal Doctor en Artes, licenciado Coordinacion de
Titulacion contratado en Arquitectura y titulado en | contenidos
Direccién cinematografica. académicos del titulo
Trayectoria artistica superior |y de la labor docente.
a diez afios.
1 Coordinadora de | Personal Licenciada en Periodismo y Coordinacion de la
Facultad contratado escritora. Trayectoria Facultad de
profesional docente y Cinematografia.
artistica superior a quince
afos.
1 Coordinadora de | Personal Licenciada en Comunicacién |Apoyo a la
Area contratado Audiovisual, Master en coordinacion de
Direccién Cinematografica y | Facultad.
en Produccion
Cinematografica. Trayectoria
profesional de diez afos.
1 Técnico de Personal Licenciatura en Gestién de
produccion y contratado Comunicacion Audiovisual. actividades y
eventos Experiencia en el sector proyectos del Area.
durante diez afios.
15 Tutores Personal Formacién en areas artisticas | Apoyo integral al
integrales contratado y docentes (diplomados, alumno durante su
licenciados y doctores). itinerario formativo.
2 Orientadores Personal Licenciados y doctores en Apoyo al alumno
pedagdgicos contratado areas afines al titulo. durante el proceso de
orientacion.
1 Coordinador de Personal Diplomatura en Turismo y Apoyo al alumno
orientacion contratado Master en Comunicacion. durante el proceso de

orientacién y
matriculacion.

6.3 Justificacion de adecuacion de los recursos humanos disponibles

Actualmente la Escuela Universitaria de Artes TAI dispone de los recursos humanos
necesarios para impartir esta titulacion.
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No obstante, la relativa juventud de las titulaciones que ofrece la Escuela, asi como
la especificidad académica y profesional de las mismas, obliga a un proceso de mejora
continua puesto en marcha por el Departamento de Docencia, que fomenta tanto la
realizacion de tesis doctorales como la acreditacion de los doctores ya contratados.
Ademas, la consolidacion del Departamento Institucional ha permitido poner en
marcha con éxito el programa de movilidad con universidades internacionales.

Aun asi, la Escuela TAI persigue una politica de blsqueda de la excelencia, por la
cual se mantiene siempre activo el proceso de seleccion de nuevo personal.

Por otra parte, tanto el personal docente como el de administracion y servicios, ha
sido seleccionado conforme a la normativa vigente y con plena garantia de su
adecuacion a los perfiles exigidos para cada plaza.

La contratacidon del profesorado se realiza por los medios establecidos legalmente.
Desde la Universidad, y en concreto desde el Vicerrectorado de Profesorado,
Titulaciones, Ordenacion Académica, Coordinacion y Campus, se recomienda que las
Comisiones de Valoracion se constituyan y resuelvan respetando los derechos
fundamentales y de igualdad entre hombres y mujeres recogidos en la Ley Organica
3/2007 de 22 de marzo, Derechos Humanos y principios de accesibilidad universal,
valores propios de una cultura de paz y valores democraticos, todo ello sin alterar los
principios constitucionales de mérito y capacidad.
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7. RECURSOS MATERIALES Y SERVICIOS

7.1 Justificacion de la adecuacion de los medios materiales y servicios

disponibles

El Grado en Cinematografia se adscribe a la Facultad de Cinematografia de la
Escuela Universitaria de Artes TAI, ubicada en el centro de Madrid, y que dispone
de cuatro edificios:
e Edificio Principal, situado en la calle Recoletos n°® 22 de Madrid de 5.600
m2.
e Nuevo edificio, situado en la calle Recoletos n° 23 de 807 m?2.
e Los Estudios situados en la calle Oudrid n°© 9 de 850 m2.
e Los Estudios situados en la Calle Ibiza de mas de 1000 m2 y en las
instalaciones con las que la Escuela mantiene convenios de colaboracion.

La Escuela Universitaria de Artes TAI, aunque reserve ciertos espacios para uso
exclusivo de los alumnos del Grado en Cinematografia (ver parrafos 7.1.1y 7.1.2),
mantiene una filosofia de integraciéon en cuanto a la distribucién de varios espacios
docentes entre las distintas facultades y titulaciones.

Con ello, ademas de perseguir el mejor aprovechamiento de los recursos, se
pretende fomentar la interaccion personal y académica entre estudiantes de
disciplinas artisticas distintas, pero relacionadas entre si.

Los espacios docentes en los edificios de Calle Recoletos 22 y 23 se recogen de
forma simplificada en la siguiente tabla:

Espacios docentes Namero de aulas Capacidad

Aulas tedricas 14 265
Aulas polivalentes 8 187
Aulas multimedia 7 164
Estudios de interpretacién 3 72
Salas de danza 2 48
Sala de grabacion de voz 1 10
Sala de ensayo 1 2

Auditorio 1 150
Laboratorios de creacion 3 138
Estudio de ensamble 1 15
Estudio de musica insonorizado 1 24
Aula de teclados 1 20
Taller de dibujo 1 24
Taller de artes plasticas 1 24
Estudio de fotografia 1 48
Estudio de cine 2 54
Platds de cine 2 70

Espacios docentes totales 50 1315

Cabe destacar que la distribucion de turnos en tres franjas horarias (mafiana,
mediodia y tarde) permite triplicar tanto los recursos como la capacidad de los
espacios.

Ademas, los edificios de la calle Recoletos 22 y 23 albergan:
e vestuarios, taquillas y almacenes de atrezo,
e 2 camerinos,
e despachos PDI/ PAS,
e secretaria académica,
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cafeteria-comedor,

zona de estudio,

salas de orientacion y tutoria,
laboratorio de infraestructuras,
laboratorio del departamento técnico,
parking.

Las instalaciones de la calle Oudrid n° 9, con una superficie e 850 m2, albergan:
estudios de fotografia y rodaje de cine y TV, provistos de las siguientes
dependencias:
e un platé de fotografia de 450 m? equipado con focos, fondo, material
fotografico, ordenador y proyector (aforo max. 60 personas);
e un taller de escultura con almacén de 250 m? (aforo max. 40 personas);
e una sala polivalente de 150 m? (aforo max. 50 personas).

Las instalaciones de la calle Ibiza, con una superficie de mas de 550 m?, albergan
estudios de rodaje de cine y TV a disposicion de la docencia, equipados con la
ultima tecnologia en equipo de cdmara e iluminacién y provistos de las siguientes
dependencias:

e platdé de cine I de 91 m? (aforo max. 50 personas);
platd de cine II de 53 m? (aforo max. 24 personas);
platoé de cine III de 320 m? (aforo max. 50 personas);
platé de decorado de 60 m? (aforo max 24 personas);
sala polivalente de 40 m? (aforo max. 24 personas).

7.1.1 Aulas y laboratorios de uso exclusivo para el Grado en
Cinematografia

La universidad dispone de los servicios, equipamientos e infraestructura necesarios
para el desarrollo del Grado en Cinematografia; todos los espacios respetan las
ratios de ocupacion establecidos en el anexo I del Real Decreto 420/2015 y se
ajustan a los criterios de accesibilidad universal y disefio segun lo dispuesto en la
ley 51/2003, de 2 de diciembre.

Los espacios docentes reservados a uso exclusivo de los alumnos del Grado en
Cinematografia son:

- 8 aulas teodricas (capacidad 24 alumnos cada una) dotadas de equipo
informatico y de proyeccion digital para presentaciones multimedia vy
conexioén a Internet, pizarra y sillas de paleta.

- 3 salas polivalentes (aforo max. 24 alumnos) dotadas con mobiliario
movil (mesas y sillas plegables) para crear distintos espacios segun
convenga, con proyector y altavoces.

— 3 aulas multimedia (capacidad entre 20 y 24 alumnos cada una) que
cuenta con puestos individuales de ordenador con software adecuado a las
competencias y conocimientos a adquirir, ademas de proyector de video
digital y todos los recursos informaticos necesarios.

- 2 platés de cine (en C/Recoletos 22, aforo max. 30 y 40 alumnos
respectivamente), con decorado, mobiliario y almacén.

- 2 platos de cine (en C/Ibiza, aforo max. 50 personas cada uno) dotados
con decorado, mobiliario y almacén.

- 1 platé de decorado (en C/Ibiza, aforo max. 24 personas).

7.1.2 Instalaciones compartidas con otras titulaciones
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Siendo algunos espacios docentes con dotacion especifica compartidos con otras
titulaciones, se detalla por cada uno de ellos el porcentaje de dedicacién exclusiva
al Grado en Cinematografia:
— Auditorio (capacidad 150 alumnos), dotado de un piano de cola (uso
exclusivo al 20%).
- 1 laboratorio de creacién (capacidad 60 alumnos, uso exclusivo al 80%).
- Estudio de rodaje de Cine y TV (capacidad 30 alumnos), dotado de
mobiliario (uso exclusivo al 50%).
- Estudio de fotografia y video (capacidad 24 alumnos), equipado con
fondos intercambiables, diferentes medios de iluminacion continua y de
flash, gradas, ordenador y proyector (uso exclusivo al 70%).
- 1 platé de cine (en C/Ibiza, aforo max. 24 personas cada uno) dotado de
decorado, mobiliario y almacén (uso exclusivo al 80%).

7.1.3 Espacios de trabajo para estudiantes

Los alumnos y profesores de la Escuela Universitaria de Artes TAI podran utilizar
libremente los espacios e instalaciones del edificio principal: aulas de tutorias, salas de
reuniones de profesores, salas de estudio para estudiantes, biblioteca, etc.

7.1.4 Otros espacios disponibles

Existen otros espacios disponibles para el uso de los alumnos, como:

— servicio de informacion,

- secretaria académica,

- salas de orientacion vy tutorias,

— zonas de estudio,

— sala de exposiciones,

- cafeteria/restaurante y comedor,

- patio,

- almacenes y botiquin.
La Escuela TAI mantiene, tanto en las instalaciones, como en su normativa de
funcionamiento, un compromiso estricto de respeto al medio ambiente y a un estilo
de vida sano y natural.

7.1.5 Biblioteca

Los alumnos y profesores de la Escuela TAI pueden utilizar los servicios de las
bibliotecas de la Universidad Rey Juan Carlos ubicadas en los campus de Vicalvaro,
Fuenlabrada y Mdstoles.

La Biblioteca del Campus de Vicalvaro, inaugurada el curso 2003-04, ocupa una
superficie de 10.160,49 metros cuadrados distribuidos en cuatro plantas de acceso
publico y una planta de depésitos. Dispone de un total de 4.210 metros lineales de
estanteria en Libre Acceso con capacidad para 105.000 volimenes y 5.012,06
metros lineales de estanteria en depdsito.

Existen 874 puestos de lectura distribuidos de la siguiente manera:

- Sin equipamiento: 862, de los cuales:

e Planta de acceso: 192 puestos de lectura en la Sala de Estudio, 64 en 7 Salas
de Trabajo en Grupo, 24 en Sala de Colecciones Especiales y 9 en Sala de
lectura de Prensa.

Primera planta: 478 en la Sala General.
Segunda planta: 48 en Hemeroteca.
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e Tercera planta: 48 en Fondo Especializado y 5 en las Salas de Investigacion.

- Con equipamiento (informatico, audiovisual, microformas): 91:
Consulta Opac’s: 19

Puntos de Informacion electrénica (PIE): 36

Puntos de acceso a Internet (PAI): 16

Aula de formacion: 20

O O O O

En cuanto a los 9.222,06 metros lineales de estanterias:

- Libre acceso: 4.210 metros lineales distribuidos:

Planta de acceso: 508,24 m.lI.

Manuales (1@ Planta): 585,64 m.l.

Referencia (22 Planta): 1.172,86 m.l.

Hemeroteca (22 Planta): 684,52 m.l.

Fondo Especializado (32 Planta): 1.258,74 m.l.

- Estanteria en depésito: de los 8 depdsitos existentes se han habilitado por el
momento 4, que suponen 5.012,06 m.l. (con capacidad para 150.318
volumenes), con la siguiente distribucion:

- Deposito 1: coleccion retrospectiva de Documentos de Trabajo: 339,6 m.l.

- Dep0sito 2: coleccidon retrospectiva de publicaciones periddicas: 2.041,74 m.l.

- Dep0sito 3: coleccion retrospectiva monografias y de fondo antiguo: 2.107,32
m.l.

- Dep0sito 4: coleccidon retrospectiva de Fondo Especializado: 523,4 m.l.

O O O O O

Las areas tematicas de la colecciéon incluyen: Derecho, Empresa, Economia,
Periodismo, Comunicacién, Turismo y Disciplinas complementarias.

En la planta de acceso de la Biblioteca hay un Salén de Actos con 419 metros
cuadrados y 280 plazas.

La Biblioteca del Campus de Fuenlabrada, con una superficie total construida de
9.877 metros cuadrados, dispone de 686 puestos de lectura distribuidos de la
siguiente manera:

a. Planta de acceso: 148 puestos de lectura en sala y 80 en sala de referencia
b. Primera planta: 180 puestos de lectura en sala y 80 en hemeroteca
c. Segunda planta: 180 puestos de lectura en sala

Mencidn especial merece la Mediateca provista de un avanzado sistema informatico
de gestion de contenidos audiovisuales, de 50 estaciones de consulta y cinco salas
de visionado donde los usuarios pueden reproducir, en parte, aquello que sea de
su interés. Consta también de archivo, de emisidon de escaleta a terceros e internet.

La Biblioteca del Campus de Mdstoles es un edificio de 10.735 m2, que consta de
tres plantas y sétano. Tiene una capacidad de 275.000 libros. Incluyen los
siguientes servicios: depdsito de la Biblioteca, archivo, sala de prensa diaria, salas
de estudio, mostrador de préstamo e informacion, puestos de consulta del catalogo
automatizado, reprografia, sala de lectura, hemeroteca, coleccion de libre acceso
y mediateca. Dispone de 661 puestos de lectura repartidos de la siguiente forma:
394 en la sala de lectura, 40 para consultas de bases de datos, 106 en salas de
estudio, 58 en la hemeroteca, 48 en la mediateca y 15 en el aula de formacion.

7.1.6 Otros Servicios

Cafeteria-Comedor
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La Escuela Universitaria de Artes TAI alberga una cafeteria y un comedor de 150
m?2 para uso de alumnos, profesores y personal auxiliar.

Informatica

Las aulas multimedia y una oficina técnica conforman la dotacion de servicios
informaticos a disposicion de alumnos y profesores.

Todos los alumnos disponen de acceso a una plataforma informatica a través de su
cuenta de correo electronico, facilitada por la Escuela, donde pueden acceder al
Campus Virtual, consultar documentacion referente a sus asignaturas, ejercicios,
practicas, notas, evaluaciones y participar en foros, chats, etc. También disponen
de red WI-FI en todo el recinto de la Escuela.

Salon de Actos

Ademas del Saldn de Actos situado en la planta baja del edificio principal, la Escuela
Universitaria de Artes TAI tiene firmados acuerdos con otras instituciones e
instalaciones para eventos de gran capacidad de asistentes.

El salon de actos tiene una capacidad de 150 plazas y dispone de todos los medios
técnicos y fisicos para la proyeccién de audiovisuales, representacién de artes
escénicas, presentaciones, etc.

Criterios de accesibilidad de materiales y servicios

Los espacios de la Escuela TAI, tanto su sede central en Recoletos 22, el nuevo
edificio en Recoletos 23, como las sedes de calle Oudrid y calle Ibiza, tienen en
cuenta los criterios de accesibilidad universal. Los edificios cuentan con rampas
para facilitar el acceso, y dentro de los edificios hay ascensores que permiten la
movilidad en el interior. En las aulas se ha reservado un espacio para poder acoger
sillas de ruedas. Asimismo, existen aseos para minusvalidos. Desde el punto de
vista curricular se ha ampliado el tiempo de realizacion de examenes a aquellos
estudiantes que lo necesiten, asi como se ha asesorado en la adaptacion curricular
en los casos en que ha sido necesario, como consecuencia de las habilidades
requeridas para la adquisicion de los conocimientos.

Mantenimiento y actualizacion de materiales y servicios

Los recursos materiales son:

- Estudios, salas multimedia y equipamiento de aulas tedricas.

- Hardware de iluminacion, medicidn, captura de imagenes, soportes y accesorios
de iluminacion.

- Material auxiliar.

- Hardware informatico y periféricos.

- Software: Sistemas operativos, editores graficos, procesadores de imagen,
software de postproduccion, etc.

- Ademas cada estudiante tiene una estacién de trabajo personal.

Aun siendo muy heterogéneos, dichos recursos, se mantienen y actualizan
siguiendo unas pautas similares, comunes a todo el conjunto de recursos pero
adaptadas a cada situacion particular:

- El software instalado en las salas multimedia y aulas tedricas se corresponde y
actualiza segun los requerimientos indicados por los docentes para que dispongan
en todo momento de las Ultimas herramientas actualizadas para la ensefianza de
sus diferentes materias.
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- Dicho software se complementa con aplicaciones auxiliares de diferente tipo para
dar coherencia y funcionalidad plena. Existe en el departamento técnico del centro,
personal experto informatico que estd constantemente actualizando sus
conocimientos con las Ultimas novedades del mercado. Las fuentes de
conocimiento son diversas: Directamente desde proveedores de software,
publicaciones especializadas, articulos técnicos, etc. Con todo ello, se determina
qué tipo de software auxiliar es necesario, asi como que tipo de acciones hay que
realizar en todo momento sobre las maquinas portadoras de dicho software para
su plena operatividad.

- Gran parte del software tiene licencia de renting o pago por uso, su actualizacién
a las ultimas versiones es automatica y realizada directamente desde el proveedor.

- Para ejecutar dicho software o poder implementar nuevas soluciones, el personal
informatico del departamento técnico, determina qué tipo de hardware es el mas
apropiado en cada caso. La informacién actualizada, proviene directamente de
proveedores y fabricantes asi como de la constante actualizacion de conocimientos
que el equipo realiza.

- Para la instalacion, implementaciéon, actualizacion y mantenimiento de todo el
equipo, el departamento técnico dispone de personal especializado que de manera
continua realiza un permanente seguimiento de incidencias y mantenimiento de
todo el equipamiento.

- Se dispone igualmente de equipos de respaldo completos y backups
suficientemente dimensionados para solventar incidencias en el funcionamiento de
los equipos y minimizar el impacto de dicha incidencia en el normal funcionamiento
de las actividades docentes.

- Existen procedimientos técnicos rutinarios que de forma diaria chequean toda la
equipacion y procedimientos programados a diferentes tiempos y niveles que
permiten verificar en todo momento la plena operatividad de la dotacién instalada.
Dichos procedimientos estdan en constante revision para garantizar la calidad del
servicio y es realizada y supervisada por personal experto.

- La dotacion de material, captura de imagen, auxiliar, iluminacién, soportes, etc.,
tienen un tratamiento similar. Se establecen comités técnicos formados por
expertos que determinan que dotacion y equipamiento son necesarios para realizar
la actividad docente. En dichos comités también existe representacion suficiente
de los docentes para determinar que requerimientos son necesarios en cada
momento.

- En muchos casos, parte del material tiene contratos de mantenimiento con
proveedores que, incluyen adquisiciones de material en la modalidad de pago por
uso y con la cual se consigue una constante actualizacion de equipamiento asi como
su renovacién completa.

- Desde el departamento técnico se realiza un seguimiento constante de la
integracion de todo el equipamiento instalado asi como su mantenimiento y
funcionalidad en conjunto. Se presta especial atencion en la instalacion y aplicacion
de cualquier actualizacion necesaria que optimice el rendimiento. Para ello, el
personal técnico estd suscrito a todas las newsletters y papers técnicos que son
necesarios.

- En todos los casos, se esta en permanente contacto con proveedores y fabricantes
y cuando es necesario se recurre a servicios externos de cualquier tipo para
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implementar y mantener aquello que el comité técnico considera necesario para
mantener el nivel tecnoldgico del equipamiento a la vanguardia tecnoldgica actual.

- En el departamento técnico estd integrada una unidad de técnicos de
mantenimiento con capacidad plena de acometer cualquier tipo de reforma
necesaria para adaptar los espacios a las necesidades del equipamiento a
implementar. Dicha unidad adapta, reforma, amplia y modifica cualquier espacio
del centro siguiendo las resoluciones del comité técnico para mantener en sentido
pleno la operatividad de las instalaciones.

Convenios con empresas e instituciones que garantizan la realizacion de
las practicas por los estudiantes.

Algunas de las empresas colaboradoras con las que existen convenios de
cooperacion educativa para la realizacion de las practicas externas de los
estudiantes son:

Neurads, S.L Productora , distribuidora y creadora de contenido

Supersport Television Productora TV de deportes que transmite Ilas
principales competiciones mundiales

Vietnam Studios S.L Productora de contenido publicitario para TV vy
plataformas digitales

WelLab Professional | Alquiler de material audiovisual
Equipments
Bambu Producciones Productora de cine y series de ficcién, con producciones

como Velvet, Las Chicas del Cable, 45 revoluciones,
Alta Mar, etc.

Aluzine Rentals, S.L Alquiler Iluminacién cine, publicidad, TV

Causa y Afecto | Plataforma que impulsa proyectos artisticos
Producciones

Diagonal TV Productora TV de series como La Catedral del Mar
Essel Media HUB Productora de publicidad (expertos VFX)
Transvision Productora TV y Publi

Comunicacién

Audiovisual

INSTITUT  FRANCAIS | Institucién Grabacion y edicién video.
ESPAIGNE

The Aurora Project | Productora audiovisual
Entertainment, S.L

Academia de Cine Institucion Academia de las artes y las ciencias
cinematograficas

MEDIAPRODUCCION Productora TV con importantes producciones

S.L.U cinematograficas y publicitarias.
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LUZ MAS LUZ LAB. Revista de avances Tecno-Cientificos, realizacion de
entrevistas y montajes

Underdog Films Estudio de creacidon de contenido y brand intelligence

Calema Producciones Individuo, productora teatral y escuela

Free Your Mind Estudio audiovisual dedicado a la post-produccion
(VFX, VR, editing, etc)

DreamWalkman Productora teatral
producciones

Pentacion Espectaculos | Empresa privada que produce y distribuye proyectos
S.A teatrales

SOM 2011, S.L Productora con peso en Espafia y principal operadora
de grandes teatros privados en la ciudad de Madrid, con
producciones como Billy Elliot , La Jaula de las Locas,
West Side Story, etc.

BuxMan Producciones Productora vy distribuidora de teatro

SHOWDANCER Asociacién Juvenil que imparte cursos de danza

Ademas de los convenios arriba mencionados, la estrategia de internacionalizacion
de la Escuela Universitaria de Artes TAI esta determinando la apertura de nuevos
convenios con universidades y empresas internacionales para la absorcién de
alumnos egresados o para la de aquellos estudiantes que deban realizar las
practicas en un contexto internacional y en idioma Inglés.

Por ello, ademas de empresas internacionales con las que actualmente existe
convenio para la realizacion de practicas en Inglés como Bresser Iberia, el grupo
Hearst, Incommon Human Technologies, View Model Management, Truepassion y
Surface Gallery LTD,hemos comenzado la apertura de negociaciones con empresas
tecnolodgicas con una presencia internacional relevante, que se espera se vayan
cerrando en los préoximos meses. En cualquier caso, los convenios aqui recogidos
se habran multiplicado a la fecha en que los alumnos de los nuevos Grados en
Cinematografia deban cursar la asignatura “Practicas externas”.

Asimismo, se estd trabajando para extender algunos de los convenios con
universidades para el intercambio de alumnos, hacia la emisidén y recepcion de
alumnos en practicas, con el fin de caminar hacia la internacionalizacion de la
institucidn y fortalecer los vinculos con los referentes internacionales en el espacio
del estudio sobre la musica y la composicidon. Actualmente se esta trabajando en
la extension de los convenios con las siguientes universidades:

e - Sheffield Hallam University. (Sheffield, Inglaterra)
https://www.shu.ac.uk/

e - Plymouth College of Art. (Plymouth, Inglaterra)
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https://www.plymouthart.ac.uk/

-Staffordshire University. (Staffordshire, Inglaterra)
http://www.staffs.ac.uk/

- Concordia University. (Montreal, Canada)
https://www.concordia.ca/

- American University. (Washington, EEUU)
http://www.american.edu/

-NSCAD Nova Scotia College of Art and Design. (Halifax, Nueva Escocia,
Canada)
http://nscad.ca/en/home/default.aspx

Zircher Hochschule der kiinste (ZHDK) Zurich University of the Arts
(Zurich, Suiza)
https://www.zhdk.ch/en/zurich-university-of-the-arts-1

Kristiania University College (Oslo, Noruega)
https://www.kristiania.no/en/
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8. RESULTADOS PREVISTOS

8.1. Valores cuantitativos estimados para los indicadores y su
justificacion.

TASA DE GRADUACION 60%
TASA DE ABANDONO 10%
TASA DE EFICIENCIA 98%
TASA DE RENDIMIENTO 90%

Para la estimacion de los valores de tasas y resultados académicos, se utilizan como
referencia las tendencias y datos histdricos observados en el actual Grado en
Cinematografia y Artes Audiovisuales (verificado en 2013), que este Grado en
Cinematografia pretende sustituir.

Justificacion de las estimaciones realizadas.

Tasa de graduacion: porcentaje de estudiantes que finalizan la ensefianza en el
tiempo previsto en el plan de estudios o en un afio académico mas en relacidon con
su cohorte de entrada.

Datos extraidos de la Memoria de seguimiento anual del actual Grado en
Cinematografia y Artes Audiovisuales:

Cohorte 2013-14 | Cohorte 2014-15 | Cohorte 2015-16

Tasa de graduacion 40% 40,98% 52,73%

Dada la escasez de datos debido al corto desarrollo de la titulacion de referencia, se
consulta la publicacion de 2020 del Ministerio de Universidades: “Datos y cifras del
Sistema Universitario Espanol. Publicacion 2019-2020".
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5.6 Indicadores de Grado. Idoneidad, graduacion y duraciéon

Tabla 5.6.1 Tasas de idoneidad (cohorte 2014-2015) y graduacion (cohorte 2013-2014) en estudios de Grado de 4
anos de duracion por tipo de universidad.

Total Univ. publicas Univ. privadas
Tasa de Tasade Tasa de Tasa de Tasa de Tasade
idoneidad graduacion idoneidad graduacion idoneidad graduacion
Total 35,7% 48,6% 34,5% 47,5% 48,7% 61,2%
Presencialidad de la universidad
Univ. presenciales 371% 50,4% 35,9% 49 3% 51,3% 63,9%
Univ. no presenciales 6,4% 13,5% 3,9% 9,8% 20,3% 34,4%

Tabla 5.6.2 Tasas de idoneidad (cohorte 2014-2015) y graduacion (cohorte 2013-2014) en estudios de Grado de 4
afos de duracién por rama de ensefianza y tipo de universidad.

Total Univ. publicas Univ. privadas
Tasa de Tasa de Tasa de Tasa de Tasa de Tasa de
idoneidad graduacion idoneidad graduacion idoneidad graduacion

Total 35,7% 48,6% 34,5% 47,5% 48,7% 61,2%
Rama de ensefanza
Ciencias Sociales y Juridicas 38,6% 51,9% 37,7% 51,2% 47,3% 58,2%
Ingenieria y Arquitectura 16,0% 28,7% 15,2% 27,7% 37.3% 54,7%
Artes y Humanidades 30,4% 44 8% 29,8% 44 6% 41,9% 50,3%
Ciencias de la Salud 58,2% 68,9% 58,6% 68,6% 56,4% 69,9%
Ciencias 30,3% 451% 30,1% 44 6% 37,6% 61,9%

Grafico §.6.3 Duracion media de los estudios de Grado (en afios) segun su duracion tedrica por rama de
ensefianza. Cohorte de egresados 2017-2018

Duracion tedrica 4 afios l

Total 48
Ciencias Sociales y Juridicas 48

Ingenieria y Arquitectura — 54
Artes y Humanidades — 49
Ciencias de la Salud — 45

Ciencias 49
Duracién tedrica 5 afos
Total 57

Ingenieria y Arquitectura — 6.1
Ciencias de la Salud | 5.7
Duracién tedrica 6 afios

Total 6,3

Ingenieria y Arquitectura 7.0

Ciencias de |a Salud — 6,2

En cuanto a la Tasa de Graduacion, en las titulaciones de Artes y Humanidades en
Espafa los indicadores muestran una media de entorno al 50%. Sin embargo, la
implantacién de un Grado en Cinematografia con un curriculum mas acorde a la
evolucion del mercado, deben suponer una mejora de los indicadores de la tasa de

graduacion. Por lo tanto, se estima una tasa del 60%.
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Tasa de abandono: relacion porcentual entre el nimero total de estudiantes de una
cohorte de nuevo ingreso que debieron finalizar la titulacién el afio académico
anterior y que no se han matriculado ni en ese afio académico ni en el anterior.

Datos extraidos de la Memoria de seguimiento anual del actual Grado en
Cinematografia y Artes Audiovisuales:

2013-14 2014-15 2015-16 2016-17 2017-18

Tasa de abandono 40% 40,98% 9,09% 14,44% 11,67%

A través de los indicadores de evaluacién y satisfaccion obtenidos en el histérico del
titulo, desde el 2013 y hasta el 2018 se constata una mejora significativa de la tasa
de abandono con respecto a los primeros cursos académicos donde se obtuvieron
datos de este indicativo. Estos datos descienden de manera continuada desde el
primer curso académico. Con esta prevision se sugiere una tasa del 10%.

Tasa de eficiencia: relacion porcentual entre el nimero total de créditos del plan
de estudios a los que debieron haberse matriculado a lo largo de sus estudios el
conjunto de graduados de un determinado afio académico y el nimero total de
créditos en los que realmente han tenido que matricularse.

Datos extraidos de la Memoria de seguimiento anual del actual Grado en
Cinematografia y Artes Audiovisuales:

2016-17 2017-18 2018-19 2019-20

Tasa de eficiencia 97,86% 98,63% 98,82% 97,54%

Con relacion a la evolucion de la tasa de eficiencia, y tras el analisis de los indicadores
de seguimiento, se estima una estabilidad en el indicador rondando el 98%.

Tasa de rendimiento: relacion porcentual entre el numero total de créditos
ordinarios superados por los estudiantes en un determinado curso académico y el
namero de créditos ordinarios matriculados por los mismos.

Datos extraidos de la Memoria de seguimiento anual del actual Grado en
Cinematografia y Artes Audiovisuales:

2013-14 | 2014-15 | 2015-16 | 2016-17 | 2017-18 | 2018-19 | 2019-
20

Tasa de | 85,33% | 95,29% | 95,07% | 90,54% | 88,38% | 85,09% | 87,98%

rendimiento

Los resultados académicos recogidos en todos los anos de implantacién del titulo
desde el curso académico 2013-14 hasta el 2018-19 permiten establecer una
previsién ajustada del 90% de tasa de rendimiento.

Por otra parte, cabe resefiar que la Universidad tiene intencidon de hacer un
seguimiento de los resultados académicos de los alumnos y de los distintos
indicadores de rendimiento. Los datos obtenidos se pondran a disposicion de la
Comision de Calidad de la Titulacion para que realice su seguimiento y los considere
para la toma de decisiones de cara a la mejora continua del titulo.
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Universidad Rectorado
Rey Juan Carlos

RESOLUCION DEL RECTOR DE LA UNIVERSIDAD REY JUAN CARLOS, DE FECHA 4 DE
JULIO DE 2018, DE DELEGACION DE FIRMA A FAVOR DEL VICERRECTOR DE CALIDAD
ETICA Y BUEN GOBIERNO DE LA UNIVERSIDAD.

Vistas las competencias atribuidas por el articulo 20 de la Ley Organica 6/2001, de 21 de
diciembre, y su modificacién efectuada mediante Ley Orgénica 4/2007, de 13 de abril, asi como
el articulo 81.2 de los Estatutos de la Universidad Rey Juan Carlos, aprobados por Decreto
22/2003, de 27 de febrero, del Consejo de Gobiemo de la Comunidad de Madrid, modificados
por Decreto 28/2010, de 20 de mayo, del citado Consejo de Gobierno, teniendo en cuenta que
resulta conveniente la delegacion de la firma para el ejercicio de determinadas competencias, a
fin de conseguir una mayor agilizacién y organizacion del trabajo, y de conformidad con lo
establecido en el articulo 12 de la Ley 40/2015, de 1 de octubre, de Régimen Juridico del Sector
Publico,

RESUELVE

PRIMERO.- Delegar la firma a favor del Vicerrector de Calidad, Etica y Buen Gobiemno para la
verificacion de Titulos Oficiales.

SEGUNDO.- La presente delegacion de firma no alterard las competencias del Rector de la
Universidad en la materia delegada, ni precisa de publicacion para su validez. Asimismo, en los
Convenio y Diplomas que se firmen en virtud de la presente delegacion, se hara constar: “(P.D.)
Por delegacion del Rector’, asi como la fecha de la presente Resolucion.

TERCERO.- La presente Resolucién producira efectos a partir del dia de la fecha.

En Mostoles, 4 de julio de 2018.
. EL RECTORy

Tulipdn, s'n E 28737 Méutoles Madrid Espafia Tel. 34 91 665 50 60 Fax 34 21 &14 71 20
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Cadigo seguro de Verificacion : PFIRMA-28ac-7ea5-b082-868c-bb4d-6ee7-a912-8790 | Puede verificar la integridad de este documento en la siguiente direccion : https://sede.urjc.es/verifica

2.
Universidad
Rey Juan Carlos

RESOLUCION DEL RECTOR DE LA UNIVERSIDAD REY JUAN CARLOS POR LA QUE SE
NOMBRA A D. ISMAEL SANZ LABRADOR COMO VICERRECTOR DE CALIDAD, ETICA Y
BUEN GOBIERNO DE LA UNIVERSIDAD REY JUAN CARLOS.

En virtud de las facultades que me confiere el nombramiento como Rector recogido en el
DECRETO 59/2021, de 7 de abril, del Consejo de Gobierno de la Comunidad de Madrid y de las
competencias atribuidas en el articulo 81.1.d) de los Estatutos de la Universidad Rey Juan Carlos,
aprobados por Decreto 22/2003, de 27 de febrero, del Consejo de Gobierno de la Comunidad de
Madrid, y modificados por Decreto 28/2010, de 20 de mayo, del citado Consejo de Gobierno, con
el fin de formalizar el equipo de gobierno de la Universidad,

RESUELVO

PRIMERO.- Nombrar a D. ISMAEL SANZ LABRADOR como Vicerrector de Calidad, Etica y Buen
Gobierno de la Universidad Rey Juan Carlos.

SEGUNDO.- Los efectos de la presente Resolucion surtiran el dia de la fecha.

TERCERO.- Dar traslado de la presente Resolucion a los interesados.

Contra la presente Resolucién, que pone fin a la via administrativa, podra interponerse recurso
potestativo de reposicion ante este Rectorado, en el plazo de un mes desde el dia siguiente a su
recepcion; o bien directamente, recurso contencioso-administrativo ante los Juzgados de lo
Contencioso-Administrativo del Madrid, en el plazo de dos meses desde el dia siguiente a su
recepcion, de conformidad con la Ley Reguladora de dicha Jurisdiccion.

En Mostoles a fecha de la firma electronica.
EL RECTOR

Fdo.: Javier Ramos Ldopez
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